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RESUMO

Esta dissertacdo tem como principais objetivos s@mtar a proposta metodoldgica da
Ecorrecreacéo, identificar e analisar o significage os professores de Ciéncias Naturais
atribuem ao ludico quando o utilizam como elemg@dagogico no ensino. Na construcao
do referencial tedrico, sdo apresentadas as paiscigorias sobre o curriculo tradicional,
oculto e pés-critico, bem como, o ludico nas difege areas de conhecimento, desde as
teorias classicas, passando pelas que relacionition & educacdo, até as psicoldgicas e
psicanaliticas. Para a descricdo da proposta wlétgida da Ecorrecreacdo sdo apresentadas
algumas atividades desenvolvidas em duas escolemddamunicipal de ensino fundamental
de Novo Hamburgo/RS. Foram objetos de estudo gimotessoras que atuam em escolas
desta rede. A pesquisa constatou que as professgestigadas ndo reconhecem o potencial
educativo do ludico pelas suas caracteristicagipars, ou seja, imaginacao, espontaneidade
e criatividade. A atividade ladica tem sido utiizanas aulas de Ciéncias Naturais como um
meio para aprendizagem de competéncias e habitidaderiores ao proprio ato de brincar e
jogar, tais como socializacdo, aquisicdo e assp@aale conhecimentos.

Palavras-chave: Curriculo. Ludico. Ciéncias Naturacorrecreacao.



ABSTRACT

This dissertation main objectives are to presen¢ tmethodological proposal of
Ecorrecreacéo identify and analyze the meaning attributed byesme teachers at the
elementary level to the concept ludic when usea gmedagycal tool. In constructing the
theoretical framework the main theories on the iti@uhl, hidden, and post-critical
curriculum are presented, as well as the concejit im different areas of knowledge, from
the classical theory, ranging the ones that refaeludic to education, to the psychological
and psychoanalytic ones. For the description of thnethodological proposal of
Ecorrecreacdoare presented some activities conducted in twdigpebementary schools in
the city of Novo Hamburgo/RS. Five teachers fromsthschools were the object of study in
this study. In this research it was observed thatihvestigated teachers do not recognize the
educational purposes of ludic as the developmeirhagination, spontaneity and creativity.
The ludic activities are used in Science classea asans of learning skills and abilities
different from the aims within the highlights ofettconcept ludic in which socialization,
acquisition and assimilation of knowledge are higited.

Keywords: Curriculum. Ludic. Sciencdscorrecreacao
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1 INTRODUCAO

Desde o século XIX, o significado e a importanaalatico na vida humana tem sido
objeto de estudo de diferentes areas do conheamgssa evidéncia é facilmente verificada
guando se passa a analisar as inUmeras teorias @@bgo e o brincar. Grande parte dessas
teorias, embora apresentem pressupostos epistaouddgistintos, variam de acordo com
autores e épocas, enfocam o papel do ladico negsoade desenvolvimento e aprendizagem
dos alunos. Assim, dos pensadores do Romantisneodas de Piaget, Wallon, Winnicott,
passando por Vygotsky e muitos outros, encontragdéongo do século XX, a consolidacao
da triade ludico/crianca/educacao.

O tema da ludicidade foi escolhido por crer qudrag@a de uma exigéncia de nossa
época e de nossa sociedade. Do ponto de vistasdagpbumana, o ato ludico representa um
esforco Unico em busca do desconhecido atravésadeipacdo prazerosa e alegre. A
extensdo do ato da ludicidade se traduz na aqaisig&onhecimentos através de atividades
potencialmente desafiantes e interessantes de unsos&al que, ao sentir-se capaz de
participar e de descobrir por si, sente-se capamdsformar, de mudar, de melhorar.

Atualmente o valor pedagdgico atribuido ao ludiso, contexto educacional, como
também o conhecimento e a divulgacdo desses estadysiaram significativamente as
reflexbes e discussdes sobre o tema, determinam@ocvescente valorizacdo do jogo nha
escola, direcionando para a possibilidade de desgr uma proposta metodoldgica na area
das Ciéncias Naturais. Nas palavras de Negrine4€998. 117), “[...] muitos estudos
cientificos nos ultimos anos passaram a considergrgo como elemento importante no
desenvolvimento da crianga, e seus resultados @magrovocar muitas reflexdes, tanto da
psicologia educativa como da pedagogia, sob siueabpidade educacional e acado docente”.

O grande objetivo desta dissertagdo, ao abordarropogta metodoldgica da
Ecorrecreacdo, €, em primeiro lugar, tentar conmolee e superar os condicionamentos

tradicionais presentes nas praticas pedagdgicamesegundo lugar, vencer as tensdes
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resultantes da expectativa presente na praticacdlei, com isso proporcionar uma
contribuicdo simples, mas util para os educadoEsjuanto mestrando em Educacdo,
apoiado numa concepcao pedagogica participatwétieo-social de conteudos e, portanto,
comprometido com a nossa realidade social e cuyltara propus revisar criticamente o
curriculo tradicional, oculto e pés-critico, o Iédie as suas teorias, e por fim a metodologia
pedagdgica ludica presente atualmente no ensi@éheias Naturais.

Minha proposta, com esta dissertacdo, é a de miopar uma intervencao
participativa, autbnoma e critica do aluno, numaetisdo realistica social, de modo a
modifica-la, tornando-a distinta no seu modo demrger e ensinar. Proposta que caminha em
oposicdo as aulas que reproduzem um sistema desé@preRepensar as metodologias
utilizadas atualmente implica a perspectiva de nma possibilidade em que, ao incluir as
ideias de todos, cuja divergéncia é admitida, peiés a opinido dos outros e a liberdade com
responsabilidade passam a ser praticas essenesigsmudanca.

Recorrendo a propria experiéncia e em depoimentoprdfessores que atuam no
ambito das Ciéncias Naturais, constata-se que, eigt@saneira unanime, consideram o ladico
um procedimento metodologico importante e indispeels No entanto, quando sao
guestionados sobre seu uso, apresentam diferaatessbs que parecem encobrir praticas e
justificativas diversas de por que este ndo &atllh na sua pratica pedagdgica que vao desde
a nao preparacdo na graduacao em Ciéncias Biohgidalta de conhecimento de jogos e de
relaciona-los com os conteudos, até a falta decespadequados, materiais e bibliografia
especifica.

A escolha e a motivacdo por este assunto remetieiimneeras inquietagdes e duvidas,
presentes na minha trajetéria profissional. Atuama professor de Educacdo Fisica, de
Ciéncias Naturais e, ao mesmo tempo, em um curgmsigraduacdo em Psicomotricidade
Relacional, possibilitou ver e viver as Ciénciaguxais sob diferentes angulos: a pratica
pedagdgica na realidade escolar com todos seuteprab e desafios e a responsabilidade da
formagdao continuada de profissionais que atuamarresdidade.

Vivenciando estas experiéncias e refletindo sola® entendo que este estudo so teria
sentido se pudesse contribuir para qualificar digargpedagogica e promover possiveis
mudancas superadoras e qualitativas no ensino&tei@s Naturais, uma vez que a producao
tedrica, principalmente em termos de conhecimenpsoeedimentos didatico-pedagdgicos
que abordem o ladico nesta area ainda € poucorexialo

No item dois, busco a reconstrucdo de um marcocte@obre curriculo, numa

abordagem tradicional, oculta e pds-critica, ques teomo objetivo reconstruir uma
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compreensao do curriculo com um enfoque social lgiqop produzindo efeitos sobre as
pessoas e obtendo, desta forma, subsidios teqrérassustentar a dissertacdo. Desta forma,
este estudo possibilitou-me conceber o curriculmaceoepresentacdo, implicando expor e
questionar os codigos, as convencdes, a estilisikartificios por meio dos quais ele &
produzido, como também identificar que a sua aijifio estd estreitamente ligada a relacdes
de poder, e que o texto que o constitui ndo é ssnpénte um texto: € um texto de poder.

No item trés, abordo o ludico como procedimento oth@ibgico no ensino, que
objetivou analisar desde a sua definicdo e hisemaliversos autores, e principalmente a sua
importancia embasada nos tedricos Piaget, WallannMbtt e Vygotsky. Também apresento
a sua utilizacdo como uma possibilidade metododdgiz ensino de Ciéncias Naturais. Ao
revisar a literatura sobre a evolucdo do ludicogsgnto as suas caracteristicas principais,
buscando justificar a sua utilizagcdo na escola cefemento fundamental no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos.

No item quatro apresento a proposta metodologidacdarecreacao, resgato o historico
da mesma e descrevo os projetos desenvolvidos rieFENes. Tancredo Neves e na EMEF
Maria Quitéria do municipio de Novo Hamburgo/RS seguéncia analiso e reflito os relatos
dos professores de Ciéncias Naturais deste mumjdggntificando o sentido do ladico para
0S mesmos, embasado nos tedricos que sustentapragstata

Por fim, como fechamento da dissertacdo, apresemttem cinco minhas reflexdes,
proposicdes e a discussdo sobre 0s assuntos extydan que sugiro e aprecio o desvelar da
trajetdéria desta proposta, na qual retrato algmmsgs trabalhados na pesquisa e apresento as
consideracgOes finais, em que teco algumas reflesdobse sua realizacdo e dificuldades
encontradas no transcorrer desse percurso. Aléso,dimisco oferecer possibilidades de
novos estudos que aprofundem as questdes inicinratadas nesse trabalho com o intuito
de contribuir para uma melhor compreenséo de algoasg£omponentes principais do ensino-

aprendizagem, enquanto area metodoldgica, podtszial.



2 PENSANDO O CURRICULO NA ESCOLA E FORA DELA

A preocupacdo com o curriculo como objeto de esamiyeceu inicialmente com o
processo de implantacdo das escolas paralelamemieaantensa industrializacdo. Voltada
para a racionalizacdo do processo de construcadesiEnvolvimento e de avaliagbes dos
curriculos, essa preocupacdo partia, principalmedés pessoas que estavam ligadas a
coordenacao e administracao da educacéao.

As primeiras teorias sobre o curriculo tinham,ialinente, como questées principais 0s
conhecimentos que deveriam ser ensinados e osesahjge deveriam ser considerados
importantes ou validos para merecerem considergg@ieparte do curriculo. Contemplados
esses aspectos, houve a preocupacado em justifesmoha por tais conhecimentos e nao por
outros e o0 que os alunos deveriam ser ou se tarpartir deles.

O que se constata, entdo, € que as primeiras giisobre o campo do curriculo
procuravam abarcar a modelagem de condutas eiplitiamento dos corpos, direcionando-
se tanto para os professores como para os alunt@sQentativas de definicdo do curriculo
foram elaboradas ao longo da histéria, sem, noemteonsiderarem toda a complexidade do
termo, revelando-o como algo transitorio e sujaitoodificacdes. Cabe, aqui, evidenciar que
o carater de transitoriedade e de permanente oramsfdo ndo deve ser interpretado como
um processo evolutivo, mas como um processo quaeneonflitos, rupturas e lutas na sua
construcao.

Todo esse processo transitério € considerado panaZoTadeu da Silva, na
apresentacdo da obra de Goodson (2005), como weied slo que logico. A historia do
curriculo tem que ser uma histdria social do culoiccentrada numa epistemologia social do
conhecimento escolar, preocupada com os deterremantiais e politicos do conhecimento

educacionalmente organizado.

Uma histéria do curriculo, enfim, ndo pode deixa t@ntar descobrir quais
conhecimentos, valores e habilidades eram consideraerdadeiros e legitimos
numa determinada época, assim como tentar detargenque forma essa validade

e legitimidade foram estabelecid¢&OODSON, 2005, p. 10-11).
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Como se vé, Goodson salienta o carater social iéicpoddo curriculo presente nas
praticas escolares, as quais contam com ruptucaslitos e ambiguidades. Tal carater,
segundo o autor, deve ser desvelado nos estudais/osl a area. Nessa mesma direcao,
amplia-se a visdo determinista e reprodutiva doi@up, presente nos estudos deste campo,
ao analisar a sua construcdo de maneira iminem@stalforma, consideram-se as relagdes
sociais e curriculares como externas, cujos egamiantos se confundem, pois o curriculo
nao € somente produzido pelo social.

O curriculo sempre foi construido para produziiteéesobre as pessoas, e até mesmo
0S proprios conhecimentos escolares sao processadosonexdo com a producdo de
subjetividades:

Diferentes curriculos produzem diferentes pessamas naturalmente essas
diferencas ndo sdo meras diferencas individuais, difarencas sociais, ligadas a
classe, a raca, ao género. Dessa forma, uma higdoricurriculo ndo deve ser
focalizada apenas no curriculo em si, mas tambéncundculo como fator de
producdo de sujeitos dotados de classe, raca,qédessa perspectiva, o curriculo
deve ser visto ndo apenas como a expressdo ouesentacdo ou o reflexo de
interesses sociais determinados, mas também cowduzpndo identidades e
subjetividades sociais determinadas. O curricutp aenas representa, ele faz. E
preciso reconhecer que a inclusdo ou a exclusduméulo tem conexdes com a
inclusdo ou exclusédo na sociedade. (GOODSON, 2004).

O curriculo esté diretamente relacionado a nés mgsecomo nos desenvolvemos e
ao que nos tornamos. Também envolve questdes @e podtodas as relacdes que permeiam
o cotidiano da escola e a vida fora dela, ou sgj@lve relacdes de classes sociais e questdes
raciais, étnicas e de género, ndo se restringinaonaaquestao de conteudo.

Forquin (1993, p. 22) descreve que “Um curriculcoks € um conjunto de situacdes
de aprendizagens as quais um individuo vé-se exmmstiongo de um dado periodo, no
contexto de uma instituicdo de educacéao formalsildascomo John Kerr, citado por Forquin
(1993, p. 23), define o curriculo como “[...] toalarendizagem organizada ou conduzida pela
escola, que se efetua no contexto de um grupo auateira individual, no interior ou no
exterior da escola”. Como também, Paul Hirst, citpdr Forquin (1993, p. 23), que define
curriculo como “[...] um programa de atividades gosfessores e dos alunos, concebido de
maneira a que os alunos alcancem na medida dovebssirtos fins ou certos objetos
educativos”. Assim, uma definicdo de curriculo camapresentada por estes autores diz que
este modelo parece aplicar-se com mais propriedaden programa de atividades pré-
estabelecidas que os alunos devam cumprir, ao de/é@sixiliar na construcao coletiva de um

curriculo critico.
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Levando em consideragdo o exposto, percebo o glaidomo importante elemento do
dia a dia da escola, que exerce influéncia dires sujeitos que fazem parte do processo
escolar e daociedade em geral, determinando a visdo de muimigeddessa sociedade, mas
também de nossas atitudes e decisfes neste meiori€ulo surge, entdo, em uma dimenséao
ampla que o entende em sua funcédo socializadantiuzad, bem como forma de apropriagao
da experiéncia social acumulada e trabalhada & pariconhecimento formal que a escola

escolhe, organiza e prop6e como centro das swédaalkes escolares:

Conhecimento escolar e experiéncia de aprendizagprasentam os dois sentidos
mais usuais da palavra curriculo [...]. No primgioocurriculo é visto como o
conhecimento tratado pedagdgica e didaticamenta pstola e que deve ser
aprendido e aplicado pelo aluno.

A segunda concepcdo tem raizes nas visbes de @dueage pedagogia que
comecam a se delinear a partir do século XVlllageihadas as mudancas
econdmicas, sociais, politicas e culturais queceatdrriam. (MOREIRA, 2001, p.
12).

Precisamos ter consciéncia de que 0 que ensinaevesservir primeiro para melhorar
a gqualidade de vida de nossos alunos, tornandadadaos capazes de intervir no processo

social de seu tempo, adquirindo autonomia e comsici&€ritica para escreverem a sua propria

histéria. Concordo com a autora abaixo quando ukz q

[...] € preciso entender que a educacéo deve rapsess fundamentos. Ou seja, ndo
€ mais possivel continuarmos a conceber o ser lmig@mo se fez na Antigliidade
Classica, na Idade Média e na Modernidade, atédmemo tempo. A partir de uma
nocdo mais organica e integral da pessoa humanaa eedlidade, had o
reconhecimento da pluralidade de concepgéo, celtespiritualidades e modelos de
desenvolvimento sécio-econdmicos. Contrariandoiseudso Unico da globalizagdo
voltado para a area econdmica, € hora de encamesafio de contemplar a
diversidade existente entre os individuos, gruposneunidades. Isso significa criar
Novos espacos para que cada um tenha possibikidadivenciar seu modo préprio
de estar-no-mundo. (NOGUEIRA, 2002, p. 26).

Dentro desta viséo, o curriculo podera proporcigeaspectivas que visem a mudancas
significativas para a vida do aluno, pois atingild forma integra e completa os seus
objetivos, respeitando a individualidade e o caimtele todos. Assim, certamente, devera ser
de tal importancia, utilidade e consisténcia, quamgra com a sua funcdo de encaminhar os

alunos para a construcdo de seus proprios conheisyeonforme a citacdo a seguir:

O curriculo constitui significativo instrumento ligado por diferentes sociedades
tanto para desenvolver os processos de conservagasformacdo e renovagdo dos
conhecimentos historicamente acumulados como pavialigar as criancas e 0s
jovens segundo valores tidos como desejaveis. (MRRE2001, p. 11).

Sendo desta forma, a discussdo em torno do cuwrrégsdume cada vez mais um lugar

de destague e importancia na educacdo. Sem umutarrd ensino néo teria como transmitir
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suas mensagens, encaminhar suas significagbesn@mitia seus valores. E através do
curriculo que o ensino se realiza ao preparartosdsi cidadados da sociedade.

Em geral, ndo se nota preocupacdo dos professomesgpectos importantes, como as
relacdes que dinamizam o conhecimento, os métodswvalores do ensino. Sao apresentados
e cobrados conhecimentos fatuais, muitas vezdsevamtes e desconexos em relacdo ao dia a
dia do aluno. N&ao basta que os conteludos sejamassinados, € preciso ter relevancia
social, e estar vinculado as explicacdes da reddidancreta do aluno.

E necessario que o aluno se sinta seduzido peldhgué apresentado, que encontre
significacao a partir das atividades desenvolvgirs que possa compreender 0os enunciados
cientificos e a construgdo do proprio ensino. M@l@ o construtor de seus conhecimentos a
partir de seus interesses, que o conduzem a acsentido de tomar para si um dado objeto.
O objeto é apreendido por meio de alguma estratgaitiva constituida pelo sujeito a partir
de seus interesses e necessidades.

E importante que o trabalho de ensino-aprendizageim por base os conhecimentos
que o aluno ja tem, e que as descobertas promoiidastivem os alunos a construirem
novos conhecimentos a partir do que ja conheceatu® que vem para a escola ja percorreu
um longo caminho, tendo j& desenvolvido uma séieahceitos. Cabe ao professor criar
situagcOes facilitadoras de aprendizagem, desafies agucem a curiosidade natural em
explorar o mundo concreto a sua volta.

Os conteudos de ensino podem derivar do cotidias@tlinos, de modo que aquilo que
aprenderem na escola lhes seja util para melhaes sondi¢cdes de vida e da comunidade
onde vivem. As atividades de ensino néo se limgamsi mesmas, mas podem envolver a
capacidade reflexiva dos alunos, promovendo didlagdiscussdes constantes, assim como
comunicacdes orais e escritas dos resultados deadalho.

Claro que uma mudanca de cunho paradigmatico faocilee ela ndo se processa da
noite para o dia. Para melhorar o ensino e coraalich curriculo que realmente possibilite a
formacao de futuros cidadaos criticos e participati preocupados com uma sociedade mais

justa e igualitaria, as palavras da autora abaxdéribuem com esse pensamento:

Muito ainda teremos que trabalhar para mudar oaitinde que o individuo/aluno é
tdo-s6 um ser racional, adotando a visdo que o @EN@a como um corpo, Vivo,
com suas dimensdes mental e racional, que pensate, provoca e reage, faz e
desfaz, aprende, desaprende e volta a aprendeGWRORA, 2002, p. 22).

Considerando as teorias sobre o curriculo, comgceerpapel politico presente neste e
compreendo que ele ndo é algo neutro. Procurosanabi curriculo de uma forma mais

objetiva e pratica, percebo que ele é de suma bpoa para a organizacdo da acédo
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pedagodgica. Ndo tenho a intencdo de encontrar umeito. Entretanto, para conseguir
relaciona-lo a pratica ladica, é necessario pordglgarmas de suas intengdes, o que acaba, de
certa forma, conceitualizando-o:

[...] como expressdo do projeto de cultura e siacigdio sdo realizadas através de
seus conteudos, de seu formato e das praticasriquent torno de si. Tudo isso se
produz ao mesmo tempo: conteudos (culturais olettteis e formativos), coédigos
pedagdgicos e acbes praticas através dos quaipressam e modelam contelidos e
formas. (SACRISTAN, 2000, p. 16).

Assim, para determinar os conteudos, os codigoagdgicos e as acdes em NOSsos
curriculos, devemos perceber o que queremos, (uecas e adultos educamos, qual o papel
do professor e da escola neste processo, sem esagigcue o curriculo possui seu papel
social, politico e ideoldgico.

Todas as finalidades que se atribuem e séo deasinatblicita ou explicitamente a

instituicdo escolar de socializacdo, de formac#@ode integracdo social, etc.,
acabam necessariamente tendo um reflexo nos algetiue orientam todo o

curriculo, na selecdo de componentes do mesmombdesam numa divisdo

especialmente ponderada entre diferentes parcelascutares e nas préprias

atividades metodolégicas as quais da lugar. Por ssnteresse pelos problemas
relacionados com o curriculo ndo é sendo uma ctiései da consciéncia de que é
por meio dele que se realizam basicamente as farg@escola como instituicdo.
(SACRISTAN, 2000, p. 17).

A partir dos anos 90 o nosso pais tém sido marpadama vigorosa reflexdo critica
sobre a construcdo de uma educacado democraticaceujculo e cuja pratica pedagdgica
levem em conta a heterogeneidade de cultura e eslaseciais e promovam o
desenvolvimento das criangas na plenitude das sudsplas expressdes ludicas. Uma
sociedade de densas experiéncias autoritarias .endeiés tecnicista historico, acaba néo
privilegiando o ludico como metodologia de ensino ®u curriculo, principalmente por ter
sido educada numa escola que se constituiu nesddsan

A escola constitui-se numa realidade social queptate e interage com uma outra
realidade social maior - a sociedade. E neste espagcreto que o curriculo acontece. O
curriculo de uma escola traz consigo as caradgtasstia realidade na qual se insere. Mesmo
que, as vezes, esses tracos locais tendem a smiosepelo curriculo manifesto, de uma
forma ou de outra eles acabam marcando presenca, @ile por vias do curriculo oculto.

Depois das teorias criticas e pos-criticas do auoj torna-se impossivel pensar o
curriculo simplesmente através de conceitos tésmomo os de ensino e eficiéncia ou de
categorias psicolégicas como as de aprendizagemunfds teorias sobre o curriculo
apresentam-se como tradicionais que pretendemesinian, cientificas e objetivas, enquanto

outras, chamadas teorias de um curriculo oculto,ciotico e até mesmo pds-critico,
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argumentam que nenhuma teoria é neutra, cientfficalesinteressada, mas que implica
relagdes entre saber, identidade e poder.

Desta forma, ao possibilitar o lidico no currical®@ seu desenvolvimento na escola,
através dos jogos e brincadeiras, com certezaeasbar facilitando a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural do alwisto que o ludico influencia no
desenvolvimento e na vida deste, em uma perspeutiyda, de acordo com a natureza social
e politica, incluido valores construidos pela galttyygotsky (1994) atribui a ludicidade um
papel importante que é o de preencher uma atividadeea do ser humano, ou seja, ele é
motivo para a¢do, pois permite que a crian¢a coreqsa num nivel que ultrapassa o que esta
habituado a fazer.

Pelas minhas observacdes no cotidiano, o jogo einaadeira sdo atividades que
predominam na infancia. O fato chamou a atencadygetsky que, com seus trabalhos, se
preocupou em demonstrar as relacdes destes corseavidvimento da crianca. Para ele a
brincadeira tem um papel fundamental no desenvelim do préprio pensamento da
crianca. E por meio do jogo e da brincadeira qogaaca aprende a operar com o significado
das coisas e da um passo importante em direcaersampento conceitual que se baseia nos
significados das coisas.

Vygotsky chama atencdo também para o fato de que,jogo, a crianca,
frequentemente, faz coisas que ainda ndo consegaeria realidade. As criancas pequenas
experimentam desejos impossiveis de serem reatizatediatamente e, para resolver essa
tensdo, a crianca envolve-se hum mundo imagindmie @s desejos nao-realizaveis podem
ser realizados. O brincar da crianga seria, eatimaginacédo em acgao. O jogo traz vantagens

sociais, cognitivas e afetivas:

[...] o brinquedo cria uma zona de desenvolvimeptoximal da crianca. No
brinquedo, a crianca sempre se comporta além dpatamento habitual de sua
idade, além do comportamento diario; no brinquedor@o se ela fosse maior do
gue na realidade.

[...] o brinquedo fornece ampla estrutura basica paudanca das necessidades e da
consciéncia. A acdo na esfera imaginativa, nunui&Gio imaginaria, a criacdo das
intengBes voluntarias e a formacao dos planos dta néal e motivacdes volitivas,
tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assinais alto nivel de
desenvolvimento pré-escolar. A crianga desenvalveessencialmente, através do
brinquedo. Somente nesse sentido pode ser cordideraa atividade condutora
gue determina o desenvolvimento da crianca. (VYGOWT,994, p. 117).

Ainda segundo Vygotsky, o brincar e o0 jogo posstrés caracteristicas: a imaginacao,
a imitacdo e a regra. Essas caracteristicas est8erpes em todos os tipos de brincadeiras
infantis, sejam elas tradicionais, de faz-de-codtafegras e podem aparecer, também, no

desenho como atividade ladica. E no brincar queeapan as premissas necessarias para o
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desenvolvimento da meméoria voluntaria e onde etemmlve sua motricidade, pois essas
situagOes exigem um controle consciente dos movoeen

O jogo e a brincadeira sédo experiéncias vivengmezerosas. Assim também a
experiéncia da aprendizagem tende a se constitor wen processo vivenciado
prazerosamente. O curriculo, ao valorizar as atded ludicas, ajuda o aluno a formar um
bom conceito de mundo, em que a afetividade é @eplla sociabilidade é vivenciada; a
criatividade € estimulada; e os direitos da crias@a respeitados. Conforme Vygotsky, a
ludicidade € um fazer humano mais amplo, que skiogla ndo apenas a presenca das
brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimatitade do sujeito envolvido na acao,
que se refere a um prazer em fungédo do envolvingaraino com a atividade, a sensacao de
plenitude que acompanha as coisas significativagerdadeiras. Assim fica claro que
ludicidade tem mais a ver com o prazer, com ad#itdo sujeito do que com jogos e
brincadeiras, podendo ser ludicos ou ndo, confarer@volvimento dos sujeitos.

Quando o prazer ndo esta presente no ludico, andipagem vira um processo
meramente instrucional. Tal auséncia pode ser gando, por exemplo, um estudante
executa uma atividade tematica sO para “cumprielédbou aumentar a carga horaria sem
viver plenamente o momento. Fazer presente o briaca jogo na educacdo significa
transportar para o campo do ensino—aprendizagetigd@s para maximizar a constru¢ao do
conhecimento, introduzindo as propriedades do tjalo prazer, da capacidade de iniciativa,
acao ativa e motivadora.

Por acreditar que a realidade € movente e pulsarg® que podemos construir nas
escolas novos curriculos que englobem o ludico cometodologia de ensino. Somente
quando isso acontecer, estaremos viabilizando wWeagédo que dirige a totalidade do ser
humano e ndo apenas a um de seus componentesola psde repensar seus objetivos, sua
visdo de mundo, buscando um ponto de equilibriseehituro/presente, trabalho/lazer,
razdo/emocdo, priorizando também outras formasathers(o tato, os sons, o corpo, a
linguagem, o olhar, a dancga, o brincar etc).

Entendo que um curriculo que aborde o ludico asral@ jogo e do brincar devera
sobretudo pautar-se em uma pratica que permitalaoss a reelaboracdo do mundo e do
conhecimento sobre o mundo, como a possibilidadautienomia e curiosidade sobre as
coisas que lhes vao sendo apresentadas pelo mdalio, s objetos, os animais, a historia,
a cultura, a cultura letrada etc.

Para Sacristan (2000, p. 15), “[...] quando defosnsurriculo, estamos descrevendo a

conceitualizacdo das fungBes da propria escolaferraa particular de enfocé-las num
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momento histérico e social determinado, para unelnide modalidade de educag&o, numa
trama institucional etc”. O curriculo, entdo, é omaio pelo qual a escola se organiza, propde
0S seus caminhos e a orientacdo para a praticapdtBanos pensar numa escola sem pensar
em seu curriculo e em seus objetivos. Todavia, s&igoropde isso apenas de forma
burocréatica e mecéanica, como propunha a teoriéctoadl, mas percebendo todo o contexto
em que iSso ocorre e as consequéncias na pratiegdgugica e na formagéo do educando.

2.1 O curriculo tradicional preocupado com a orgarsacéo da escola

Um curriculo tradicional procura ser neutro, temgono principal foco identificar os
objetivos da educacao escolarizada, formar o tnaldakr especializado ou proporcionar uma
educacao geral, académica, a populacdo. Silvacexglie a teoria que sustenta este tipo de
curriculo teve como principal representante Bobbjitte escreveu sobre o curriculo em um
momento no qual diversas forcas politicas, econésne& culturais procuravam envolver a
educacao de massas para garantir que sua idefdsgm garantida. Sua proposta era que a

escola funcionasse como uma empresa comerciadastinal. Bobbitt indica que:

O sistema educacional deveria comecar por estavaliecforma precisa quais séo
seus objetivos. Esses objetivos, por sua vez, idenese basear num exame
daquelas habilidades necesséarias para exercer dmi@n&a as ocupacdes
profissionais da vida adulta. (apud SILVA,1999b23).

O modelo que Bobbit propunha era baseado na tderedministragdo econdmica de
Taylor' e tinha como palavra-chave a eficiéncia. O culsiena uma questdo de organizacéo
e ocorria de forma mecéanica e burocratica. A tadef especialistas em curriculo consistia
em fazer um levantamento das habilidades, desegvolrriculos que permitissem que essas
habilidades fossem desenvolvidas e, finalment&epda e elaborar instrumentos de medigéo
para dizer com precisdo se elas foram aprendidsis Hdéias influenciaram muito a
educacao nos EUA até os anos de 1980 e em muitespanclusive o Brasil.

A questdo principal das teorias tradicionais pode assim resumida: conteudos,
objetivos e ensino destes conteddos de forma efiae ter a eficiéncia nos resultados. Por
muito tempo a tarefa fundamental de um professoaeate preparar situacdes de ensino de tal

maneira que estimulasse 0s alunos a agirem e qomblemas e questionamentos pudessem

! Frederick Winslow Taylor: Filadélfia, Pensilvania/EUA(1856-1915), engenhainecanico, considerado o
“Pai da Administracao”, por propor a utilizacdo detodos cientificos cartesianos na administracdo de
empresas. Seu foco era a eficiéncia e eficaciaaomeral na administracdo industrial. Para obteragimo do
rendimento do trabalho nos principios tyloristasmgcessario educar os trabalhadores para admdimmtrole
externo de seu trabalho. E mundialmente reconhgmdeer sido um dos mais influentes e originaisspelores

de gestao de todos os tempos.
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ser resolvidos por eles, com base na sua condiegooder fazer suas experiéncias. Para
aprenderem a organizar e a decidir autonomamemp@fessor devia programar situacoes de
aprendizagem que possibilitassem tais processos.

Rocha (2002, p. 44) aponta que “no final dos anes1€80, um maior grau de
autonomia, ante a influéncia americana pode seficaglo nos estudos realizados [...]. A
influéncia da tendéncia critica fez com que [e.J@&nasse explicita uma preocupacdo com o

curriculo da escola fundamental”. Ainda segundcesmo autor:

O pensamento curricular brasileiro inicia a décdda90 sob a influéncia de um
enfoque sociologico. E a grande preocupacdo desl@strealizados era com o
desvelamento do papel do curriculo como espacoderpPredominou a idéia de
que o curriculo s6 pode ser compreendido quanddeximalizado politica,
econbmica e socialmente. [...] muitas das discssgiavam em torno da relagéo
curriculo e conhecimento [...]. (ROCHA, 2002, p).45

O curriculo esta sujeito a constantes transfornggi@ado de uma histéria socialmente
produzida, sendo resultado de um processo evolutieocontinuo aperfeicoamento. A
distribuicdo de poder e controle social dos congpmoentos se verifica na maneira pela qual
uma sociedade seleciona, classifica, distribuisirdte e avalia os saberes destinados ao
ensino.

A organizacdo de um curriculo ndo se restringendedolos, métodos, procedimentos e
avaliagbes, esta além de seus limites, no envohtonda comunidade, dos professores e
alunos com a aventura do conhecimento e do relagiento com a realidade. E tarefa da
escola formar cidadaos para que possam criativaneat contexto social, exercer seus
direitos e ser pessoas felizes. E cabe ao profatagar o conhecimento dos alunos, ja que o

mundo é do tamanho do conhecimento que temosRkale.Midwinter:

[...] o curriculo que mais freqientemente se prop@s alunos representa,
geralmente, coisas sem valor, desprovida de todiméecia fora dos limites da sala
de aula. Ao contrario, a tarefa do professor éuseg ele, fazer as criancas
conhecerem o melhor possivel o contexto no qua elem. Isto implica por
énfase sobre o que existe “aqui e agora”, proa@sgelarecer a realidade imediata da
crianga [...]. Ora o0 que esta préximo, o que é eomlo, 0 que € pertinente €, no
caso presente, o meio urbano. O crescimento dacer@dependera do modo como se
desenvolve sua conceitualizacdo de sua cidade,uaerum, do grupo ao qual
pertence. Ela sera talvez bombardeada na escolagwms conceitos estranhos,
distanciados, bizarros, desprovidos de pertinéacie realismo em relacdo a seu
préprio meio de vida. Ela os rejeitard ou os defoande modo a torna-los mais
aceitaveis para si. E o destino de uma grande pagénformacdes, das normas e
dos ideais escolasticos que se apresenta as @iamganossas escolas urbanas.
(apud FORQUIN, 1993, p. 131-132).

Citado por Forquin (1993, p. 131), “o0 objetivo dsca@a € exatamente, segundo

Midwinter, o de preparacdo para a vida, € neces$arer com que as criangas se tornem
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capazes nao de se adaptar de modo conformista,denassponder de maneira ativa e
autdbnoma as solicitacdes e as determinacdes daeiell

Fica claro, desta maneira, que no agir metodolodcprofessor, ao preparar situacoes
de ensino, ele deve estimular o aluno a agir eogy#oblemas e questionamentos possam ser
resolvidos por ele, com base na suas experiériRaa. os alunos aprenderem a organizar e a
decidir autonomamente sobre seus procedimentodrasoomedidas nas aulas, o professor

deve programar situacdes de aprendizagem organidesta forma:

A idéia de um curriculo centrado na realidade di\diomunitaria local [...] foi
defendida em particular, no comec¢o dos anos 78spekponsaveis pelo projeto de
area de educacao prioritaria de Liverpool [...JraPales, o fracasso escolar das
criancas dos bairros urbanos desfavorecidos exigia abordagem pedagégica
radicalmente nova, que devia se apoiar sistemagicteas caracteristicas culturais
da comunidade na qual vive a crianga e procurabelgcer (ou restabelecer) uma
coeréncia entre a escola e seu meio. Em termosmelwo do curriculo, isto se
traduz por uma critica radical de toda a culturles tradicional e por proposi¢des
completamente novas, que consistem em focalizarabalho pedagdgico nas
realidades da vida social imediata, nos problemas, conflitos, nas experiéncias
caracteristicas do meio urbano, que é aquele osidgiancas vivem e onde mais
provavelmente séo levadas a passar o resto dedsudmORQUIN, 1993, p. 131).

Grande parte do nosso conhecimento € adquirido ye#acia, € um conhecimento
intuitivo, carregado de signos que evidenciam soagliverso cultural. Pois esse universo é
um rico acervo de explicacfes sobre fendmenos wWaeza e nos parece ser este o ponto de
partida ideal para a transformacdo desse sabeitivatuem saber consciente, deste
conhecimento adquirido pela vivéncia em conhecimsistematizado.

Em minha opinido, o curriculo tradicional aindadestuito presente nas escolas
brasileiras, onde o rigor da escola classica vemiseultivado desde a colonizacdo. Nos
tempos mais modernos, século XX, quem nao foi dl&cescola e do modo rigoroso de
ensino? Um ensino da “decoreba” e acritico, emayakino tinha pouca oportunidade para
expressar as suas opinides durante a aula. Esteutmiconcebia uma escola que funcionasse
de acordo com uma empresa, ou seja, voltada pef@i@ncia de seus operarios (alunos),
para a produtividade, a organizacdo e o desenvehtondessa empresa, que nesse caso € a
escola. No mundo em que vivemos, o curriculo es@lecisa ultrapassar os limites de sé
instruir e transmitir conhecimentos, mas poss#ilia formagdo de cidaddos capazes de
interferir na sociedade de forma ativa, democratidéica e modificadora.

O curriculo ndo pode e nao deve ser apenas umdigaaéo, pois ele corresponde a
uma esfera muito maior que um simples plano de delendo enfatizar, portanto, praticas
dialégicas entre os principais envolvidos no precede ensino-aprendizagem, por entender

gue sem essa pratica de didlogo entre as partedvelas fica muito dificil estabelecer um
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processo de ensino-aprendizagem mais democratibfgtiso e que respeite e reconheca o

outro em suas diferengas.

2.2 O curriculo oculto redimensionando a pratica pgagogica

Os alunos mudaram muito, a sociedade mudou, e ogipermite mais pensar a escola
sem observar o contexto local e global em que estanseridos. Nao podemos deixar de
pensar que a escola esta inserida em um amploxéostecial, politico, econémico e cultural.

E que, ao abordarmos um tema, temos que percdbetnnias provenientes ndo apenas das
decisbes governamentais locais ou nacionais, nmabém as que acontecem em outras
regides do planeta e que aos poucos promovem maslantnosso cotidiano.

A escola ensina muito mais do que acreditamos ssgmos planejar. As vezes nos
preocupamos exclusivamente em ensinar a nossadéremnhecimento e/ou aquilo que
consideramos mais importante. O curriculo ocultonagstra que, além das matérias e
conteudos propriamente ditos, os professores eansmaito mais do que isso. Ele € oculto
porque ndo temos a consciéncia do que realmeramestensinando e de que ndo estamos
trabalhando de forma reflexiva.

Apesar do curriculo oculto ndo ser considerado rp®nte uma teoria, ele esteve
presente em quase todas as criticas iniciais soiorieulo. Segundo Silva (1999b, p. 77), “A
nocdo de curriculo oculto estava implicita, pornegl®, na analise que Bowles e Gintis
fizeram da escola capitalista americana [...]".tBdsrma, as relacdes sociais na escola, mais
do que seu conteudo explicito eram responsavessSoeializacdo de criancas e jovens nas
normas e atividades necessarias para uma boa eé@lagts exigéncias do trabalho capitalista.
Mas é claro que o conceito de curriculo ocultosgeregleu para muito além, sendo utilizado
por praticamente toda a perspectiva critica ddauaor.

A primeira pessoa a utilizar a expressao “curricodoilto” foi Philip Jackson, um
educador americano, em seu livkife in Classroomspara referir-se as caracteristicas
estruturais da sala de aula e da situacdo de ergpir@o contribuiam para 0 processo de
socializacdo, ensinando as relacfes de autoridadeganizacao espacial, a distribuicdo do
tempo, os padrdes de recompensa e castigo. Esee fautionalista ja descartava a
determinacdo estrutural do curriculo oculto. Magrigem da nogéo de curriculo oculto é
anterior, pois temos em 1938 John Dewey referimda-sima “aprendizagem colateral” de

atitudes que ocorre de modo simultaneo ao curriexjaicito. Logo, a idéia de que o
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curriculo escolar é concretizado de duas mane&asxplicita e formal, e a implicita e
informal ndo é recente:

Outros autores, contudo, insistirdo menos no asppascrito e intelectual do
curriculo [...], no que acontece realmente aosc@umo plano cognitivo, mas
também no plano afetivo e social, devido ao ensjne eles recebem e a sua
experiéncia de escolarizacdo. [...] O “curriculalt®’ designara estas coisas que se
adquirem na escola (saberes, competéncias, retae8es, papéis, valores) sem
jamais figurar nos programas oficiais ou expligitesja porque elas realcam uma
“programacao ideoldgica” tanto mais imperiosa qoantis ela € oculta [...], seja
porque elas escapam, ao contrario, a todo coningléucional e cristalizam-se
como saberes praticos, receitas de “sobrevivénoia’valores de contestacdo
florescendo nos intersticios ou zonas sombrias wdcalo oficial. (FORQUIN,
1993, p. 23).

Todos concordam que a escola ndo ensina somesrteesdrever, calcular, entre outros
conteudos, mas que ela é essencialmente um ageritdizador, sendo desta forma um
espaco social que possibilita inimeras aprendizaderrelacdes interpessoais e de natureza
afetiva, que ultrapassam os limites de um curritardimal e explicito. O curriculo oculto esta
junto com as normas de comportamento social, cdaimaes e valores, como as concepc¢oes
de conhecimentos, ligadas as experiéncias didaticas

Appel relata a importancia na pratica curriculaicdaceito de curriculo oculto:

Entendido como “normas e valores que sdo impligtaém efetivamente
transmitidos pelas escolas e que habitualmente s@® mencionados na
apresentacao feita pelos professores dos fins mtivas”, o conceito de curriculo
oculto aponta para o fato de que o “aprendizadidéncal” durante um curso pode
contribuir mais para a socializacdo do estudangeogqoontetido ensinado [...]. (apud
MOREIRA, 2001, p. 14).

Sabemos que curriculo oculto significa tudo aggue os alunos tém a oportunidade de
aprender através do que é e do que nao é formareasinado, e do que, mesmo ndo sendo
explicito, esta latente em algumas praticas pedeaggSendo desta forma, ndo podemos
mais continuar com aulas classicas e tradicioma@sgue os alunos ficam a espera de seus
professores enfileirados e acomodados calmamerdejpa a nova aula seja dada.

O curriculo oculto é uma forma de redimensionaroasa pratica pedagdgica e
guestionar nossos caminhos, valores, posturas ematno nosso conhecimento. Isso

significa que ndo podemos desprezar os curricdicigis, visto que:

[...] o curriculo oculto é constituido por todosialgs aspectos do ambiente escolar
que, sem fazer parte do curriculo oficial, expdictontribuem, de forma implicita
para aprendizagens sociais relevantes. [...] osqueprende no curriculo oculto séo
fundamentalmente atitudes, comportamentos, valeresientacdes [...]. (SILVA,
1999b, p. 78).

Nesta linha de pensamento, Silva nos faz pensaadqomveniéncia para a sociedade

capitalista é formar alunos obedientes, conformistandividualistas. Desta forma, os alunos
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menos favorecidos aprendem o seu papel de subg@dinanquanto os alunos das classes
mais favorecidas aprendem seu papel de dominagé&w também se aprendem atitudes e
valores ligados a nacionalidade, ao género, a dada ou a raca.

Além das relacdes sociais, Silva nos indica qudritam para as aprendizagens do
curriculo oculto também a organizacao do espagaasatravés do qual os alunos aprendem
certos comportamentos, como a organizagao rigidsaldade aula tradicional, o controle do
tempo e a sua divisdo em unidades, 0s rituaisasegegulamentos e normas existentes.
Aprendem-se também as divisdes entre 0os mais “eapaz 0s menos “capazes”, entre
meninos e meninas, entre um curriculo académico prafissional.

E importante saber o que fazer com o curriculotogié que, na teoria critica, este
implica na possibilidade de identificar uma deterawlia situacdo nele mesmo. Desta forma
nos tornamos conscientes de alguma coisa que estada oculta para a nossa consciéncia.
Conforme Silva (1999b, p. 80), “O que esta impticia no¢do de curriculo oculto é a idéia de
gue se conseguirmos desoculta-lo, ele se tornandsreficaz [...]", assim essa consciéncia
permitira a possibilidade de mudanca, ou sejagdartha-lo.

O conceito de curriculo oculto, segundo Silva, cummum papel importante no
desenvolvimento de uma perspectiva critica solmeridculo, condensando uma preocupacao
sociolégica permanente com 0S processos “invisiveisn 0s processos que estao ocultos na

compreensao comum que temos da vida cotidiana.

2.3 O curriculo pés-critico na tolerancia e no resgito a diversidade na escola

Ao falar em curriculo pdés-critico, devemos analigarcurriculo multiculturalista
proposto por Silva (1999a), que destaca a divaisiddas formas culturais do mundo
contemporaneo, em que nenhuma cultura pode sedplguperior a outra, apresentando uma
posicdo mais avancada em relagdo ao que apenasepees tolerancia e o respeito as
diversidades. Desta forma, aparece como movimeatdra o curriculo tradicional que
privilegiava a cultura branca, masculina, eurogéleeterossexual, ou seja, a cultura do grupo
social dominante.

As desigualdades criadas dentro do processo es@daaparecem apenas nas relagoes
de poder entre grupos dominantes a partir de qeestondmicas, mas também nas
diferencas raciais, de sexo e género, quando $écados como dominantes valores, como a

superioridade masculina e branca.
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As relacBes de género e ragca sdo uma das questiiespresentes nas teorias pos-
criticas, que questionam nao apenas as desigualdimeclasses sociais. Neste caso, o
feminismo aparece para questionar o predominiontie eultura extremamente patriarcal, na
qual existe uma grande desigualdade entre homemdheres e, dentro do curriculo, havia
distingdes de disciplinas masculinas e femininasim, certas carreiras eram exclusivamente
masculinas sem que as mulheres tivessem a opatende concorrer a tais cargos.

O curriculo oficial valorizava a separagcdo entrgigas, o0 dominio e o controle, a
racionalidade e a ldgica, a ciéncia e a técnicendvidualismo e a competicdo, tudo que
reflete experiéncias e interesses masculinos. Bar de discussodes curriculares sobre género,
procurou-se perceber os interesses e valores famsinicomo importancia das ligagbes
sociais, intuicdo, artes e estética, comunitari@noooperacdo. O que se pretende ndo €
utilizar apenas uma forma ou outra, mas equilibpar, meio do curriculo, todos estes
interesses e particularidades para conseguir diledmi

As questdes raciais e étnicas também comecarazerngarte das teorias pos-criticas
do curriculo, tendo sido percebida a problemateadéntidade étnica e racial. O curriculo
nao pode se tornar multicultural apenas incluindormacgdes sobre outras culturas. Precisa
considerar as diferencas étnicas e raciais comoquestio historica e politica. E essencial,
por meio do curriculo, desconstruir o texto raajakestionar por que e como valores de certos
grupos étnicos e raciais foram desconsiderados enosprezados no desenvolvimento
cultural e histérico da humanidade e, pela orggdiaalo curriculo, proporcionar oS mesmos
significados e valores a todos 0s grupos, sem galoeizacdo de um ou de outro.

Juntamente com o feminismo e o movimento negrouroictllo pés-critico procura
incluir as formas culturais e experiéncias de gsupociais discriminados pela identidade
européia dominante. Tem como objetivo estudar s;Ges de poder entre nacdes que
compdem a heranca econbmica, politica e culturakeds paises colonizadores. Questiona as
relacbes de poder e as formas de conhecimento pakis a posicdo européia e norte-
americana se mantém privilegiada. Existe uma ppaggdo com as formas culturais que estdo
no centro da sociedade de consumo que definem rideas de imperialismo cultural,
mantendo sempre a hegemonia das culturas colomasado

Desta forma, vivemos uma realidade de exploragdongnacdo das pessoas em todos
os sentidos, seja social, politico ou econbmicodg, educadores e educadoras, nos vemos
moralmente obrigados a identificar o nosso papetsaa responsabilidade e o0 nosso trabalho
neste contexto. Segundo Silva (1999a, p. 10)] d.curriculo é o espaco onde se concentram

e se desdobram as lutas em torno dos diferenteficaglos sobre o social e sobre o politico”.
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Sendo desta forma, é através do curriculo que fesedtes grupos sociais expressam sua
visdo de mundo, seu projeto social, sua “verdade”.

Para Foucault (2002), aquilo que denominamos "dertlado possui um significado
univoco, sendo, antes, um jogo histérico, uma dagéo dramatica: ela pode ser o
mecanismo do qual dispomos para preencher o vamEagnstitui nosso pensamento finito,
ou a justificacdo racional que elaboramos para ceemgler nossas préticas cotidianas, ou
ainda o escudo protetor que adquirimos diante éssitudes que nos ameacam. Contudo, o
que entendemos por "verdade" pode estar assocadbéin a riscos que assumimos, a
resisténcias que sustentamos, ao éthos filosofied igcorporamos mediante a critica de
nosso ser histoérico.

Desta forma os curriculos instituem e estabelecerades sobre os sujeitos, e cabe a
estes reconhecerem-se neste sistema. Ao escrévercsoriculo tradicional, percebi que este
€ um produto acabado, um conjunto de conhecimeselesionados para serem transmitidos
como verdades absolutas. O ensino é mecanizadondasado da experiéncia do aluno e das
realidades sociais. Assim, a relacdo entre cugieutultura esta assentada numa concepcao
estatica e essencializada de cultura. Essas cdepeixam de considerar que a cultura e o
conhecimento sdo produzidos como relacfes soeimiquais sdo hierarquicas, assimeétricas;
séo relagbes de poder. O curriculo, como o conlestore a cultura, ndo pode ser pensado
fora das relagbes de poder.

Na investigacdo de Foucault a verdade, tanto pedeesszindicada como justificacédo
racional para aqueles que procuram governar a tardki outrem, quanto instrumento de
resisténcia para aqueles que enfrentam tal condupacdtir de uma contra-conduta ou atitude
critica. Se ndo existe a verdade como objeto dagtessario e universal, ndo quer dizer que
ela deixe de ser algo determinado pelo jogo raceéstabelecido nas praticas historicas.

Ou seja, as verdades produzidas pelos curriculoseri&tem fora do poder ou sem
poder, elas sao produzidas como efeito de podsimis verdade de um curriculo é produto
de conhecimentos e cada sociedade tem seu reginerabales, isto €, 0s tipos de discursos
que ela acolhe e faz funcionar como verdadeirosic&dt (1999), em sua andlise sobre
verdade e conhecimento, parte do principio de @eeh@ uma relacdo necessaria entre o
conhecimento e as coisas a conhecer, ou seja, seqgabe a respeito de algo ndo é proprio de
sua esséncia. Entdo o conhecimento é algo inventesdam, “[...] o conhecimento ndo é
instintivo, é contra-instintivo, assim como ele m&oatural, € contra-natural”. (FOUCAULT,
1999, p. 17).
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Assim, 0s conhecimentos presentes nos curriculde mais sdo do que um produto de
relacdes de luta. Foucault procura evidenciar qustee uma historia da verdade e que,
portanto, ela também é inventada, é produto decGetade poder. A importancia deste
pensamento reside na desconstrucao da idéia dadeethivoca ao apontar a verdade como
uma producao histérica e social, indicando a midigade e heterogeneidade presentes nos
diferentes objetos. Com isso, nega-se a possibdidie aprendé-los de forma objetiva e
neutra, e coloca-se em xeque qualquer conhecingprgcse diz baseado em uma verdade,
seja ela revelada ou apreendida da “realidade”.

Para Foucault (2002), a aposta € nas multiplicelages praticas sociais como
produtoras dos objetos, saberes e sujeitos que estthundo. Aposta-se na possibilidade da
criacao e da invencédo e na provisoriedade dasscoBasta forma, os efeitos na sala de aula
de uma politica curricular definem “[...] os papées professores e de alunos e suas relacoes,
redistribuindo funcbes de autoridade e de inicati¢SILVA, 1999a, p. 11). Sendo assim, o
curriculo estabelece diferencas, constroi hieragjyroduz identidades e verdades.

Falar em diferencas implica adentrar pelos caminlaoslientidade, o que se faz a partir
do que nos é comum e do que consideramos difer8ita (2000, p. 9) diz que “[...] a
identidade é, assim, marcada pela diferenca”. @daccom este autor, a identidade é
marcada por meio de simbolos e por representag@esqg mesmo tempo em que constroem
a identidade, fazem uma marcacéo das diferengamdd esta marcagcdo como componente

chave em qualquer sistema classificatério. Em paks/ras complementa:

A identidade e a diferenca séo estreitamente depéesl da representacéo. E por
meio da representacdo, assim compreendida, queergtiddde e a diferenca
adquirem sentido. E por meio da representacaopguessim dizer, a identidade e a
diferenca passam a existir. Representar signifieste caso, dizer: “essa é a
identidade”, “ a identidade € isso. (SILVA, 200091).

Na busca de um curriculo critico e contextualizemtmalmente, identifico a necessidade
de abordar o tema do curriculo como representag@ia, compreendida como inscri¢ao,
marca, traco significante e ndo como processo ihemiaseja, € a face material, visivel,
palpavel, do conhecimento — nossa forma de repaasemundo.

Segundo Silva (1999a, p. 35): “A representacao ésistema de significagcéo. [...] na
representacdo estd envolvida uma relacdo entre ignificado (conceito, idéia) e um
significante (uma inscricdo, uma marca materiam sketra, imagem, sinais manuais)”. Essa
producdo de significado feita pela sociedade endidta como representacdo, atribuindo
significacdo a algo que produza identidades atrdeésma construcédo elaborada, sem uma

garantia da verdade. Assim, como em toda prétittaral) as relacbes de poder utilizam a
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forca da representacdo, para produzir significatopessoas, aos objetos, aos eventos do
mundo.

Em seus estudos sobre representacdo, Foucaudp gitet Silva (1999a, p. 44), centrou
suas analises nas estreitas conexdes entre discp@ter, indicando que “Os discursos, tais
como as representagdes, situam-se num campo g&toati® poder”. Silva ainda cita que “0s
discursos estéo localizados entre, de um lada;Getade poder que definem o que eles dizem
e como dizem e, de outro, efeitos de poder que pElesn em movimento: o discurso é o
conjunto das significacdes constrangidas e corgadoras que passam por meio das relacdes
sociais”.

Neste sentido, a representacdo ndo € um campa@assimero registro ou expressao
de significados existentes, ja que é através detaagdentidade cultural define-se através de
um conjunto de caracteristicas dos grupos soc@mforme Silva (1999a, p. 47), “a
identidade €, pois, ativamente produzida na e édrala representacdo: € precisamente o
poder que Ihe confere seu carater ativo, produtivo”

Na concepcado do curriculo como local de conhecimentexpressdo de nossas
concepcOes do que constitui conhecimento, SilvA949p. 64) apresenta que “o curriculo €
também representacdo: um local em que circulanosignoduzidos em outros locais, mas
também um local de producédo de signos”. Ao concelmrrriculo desta forma, verificamos
que o conhecimento ndo € a transcricdo do readnadricdo € que é real.

Numa concepcado realista de curriculo, existe umdoute fatos, de coisas e de
habilidades que devem ser transmitidos, que n&apade um repertério estatico, morto, de
elementos descobertos, refletidos, espelhadoscpaltecimento. Sendo assim, Silva (1999a,
p. 64) descreve que “nesta perspectiva, 0 mundal’“redo estd representado no
conhecimento e no curriculo [...]", portanto o dtuto € também representacao, e, desta
forma, significa vé-lo como superficie de inscricGomo suporte material do conhecimento
em sua forma de significante.

Considerando-se o0s aspectos argumentados, podaisaraque, a partir de uma
abordagem pds-critica do curriculo, o que pressuggjeeito as diferentes identidades, ocorre
a possibilidade de se ampliar o espaco politiaaceakdentro da escola, pois ao se contemplar
no espacgo educativo os contextos sociais e cudt@sgolares, estar-se-a fornecendo a eles
subsidios para a construcdo de novas acdes agmgiras proprias. Dessa forma, elucida-se a
autonomia e a responsabilidade de cada individuocarestrucdo da historia social,
reafirmando o processo de construcdo das idensdadiecidando as diferencas (forma de

ver, pensar e agir) sem provocar exclusoes.
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Apbs este estudo sobre curriculo, entendo que mmae&o significa somente uma lista
de conteudos ou simplesmente uma grade curri@uasgja, ele ultrapassa esses limites para
além de uma abordagem critica-social de conteuddsn cenario pos-critico, o curriculo
pode ser todas essas coisas, pois ele € tambélo qgeidele se faz, ja que, conforme Silva,
a nossa imaginacédo esté livre para pensa-lo atdevé@sitras metaforas, para concebé-lo de
outras formas, para vé-lo de perspectivas que pacestringem aquelas que nos foram
legadas pelas estreitas categorias da tradicéo.

Com os trés modelos de curriculos aqui apresentadqae este é um espaco de poder,
e que ele reproduz a estrutura de classes de wredade, sendo um aparelho ideoldgico
deste modelo de Estado, transmitindo a ideologiminknte, em suma, € um territorio
politico, atuando, principalmente, para manteresngat de que esta forma de organizacao da
sociedade € boa e desejavel. Também concluo quericuto € uma construgdo social, ou
seja, uma invencdo social, resultado de um procksdorico. Por fim, considero que o
curriculo ndo pode mais ser compreendido sem uralisardas relacées de poder nas quais

ele esta envolvido, e que ndo podemos mais ollmargb@ com a mesma inocéncia de antes.



3 REVISANDO ALGUMAS INTERPRETACOES TEORICAS SOBRE O LUDICO

Apbs compreender o significado do curriculo no esso educacional e conhecer 0s
caminhos pelos quais percorreram seus estudossand as teorias sobre o curriculo, as
suas principais questdes e como as mesmas intarfesiepratica do professor, inicio neste
capitulo um estudo sobre o ladico, embasado naosipais tedricos que pesquisaram o tema.
Ja que por meio destes dois capitulos, o curriewddudico, posso perceber a educagao sob
uma nova perspectiva, com uma visdo para além bgivws apenas de transmissdo de
contetdos, compreendi que o curriculo € cheio ten@des e significados, compreende
relacdes de poder e de espaco e envolve aquilsaques e em que nos tornamos.

Analisando diversos autores e suas teorias sofurgooe o ludico, encontrei diferentes
pontos de vista sobre o assunto. Isso apontouessidade de realizar uma revisdo sobre as
principais interpretacfes teoricas sobre o jogo dudico, nas diferentes areas de
conhecimento. Trés grandes vertentes tedricasoaferesubsidios sobre o jogo e o ludico,
atribuindo a eles significados e funcdes diferentes visbes cognitiva, psicogenética e
psicanalitica.

Na perspectiva cognitiva, o brinquedo e o ato dechr constituem-se em vinculos
importantes na constru¢cdo do conhecimento, paigeit@ internaliza sua realidade através da
simbolizacdo. Como "prazer funcional”, o brinquéalp do ato de brincar uma oportunidade
de melhora e dominio, do qual o adulto vai necassiPiaget (1978) traz grandes
contribuicbes para a psicologia cognitiva, analisam jogo em relacdo a vida mental,
tracando um paralelo entre os estagios de desemesito cognitivo e o aparecimento de
diferentes tipos de jogos. Propde quatro gran@es tile estruturas para caracterizar 0s jogos
infantis: jogos de exercicios, jogos simbolicoegop de regras.

Através da teoria do desenvolvimento humano, segiidllon (1968), em seu estudo
sobre a atividade ludica e o jogo, baseado na gesiggica, o autor oferece subsidios para

reflexdo sobre as praticas pedagogicas. Ele coasiie ndo é possivel selecionar um unico
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aspecto do ser humano e perceber o desenvolvimestearios campos funcionais nos quais
se distribuem a atividade infantil (afetivo, mow@rcognitivo). Isso porque o estudo do
desenvolvimento humano deve considerar o sujeitooctgeneticamente social” e estudar a
crianca contextualizada, nas relacdes com o maisinf as ideias de Wallon foram baseadas
em trés elementos basicos que se comunicam o teéotwo afetividade, movimento e
inteligéncia.

A psicanélise remete o brincar ao inconscienteabmdo com Winnicott (1975), as
criancas tém prazer em todas as experiéncias deabeiras fisicas e emocionais. Além
disso, brincam também para dominar angustias eatantdéias ou impulsos que conduzem
a angustia. No espagco do brincar, a crianca comusantimentos, ideias, fantasias,
intercambiando o real e o imaginario.

Todo estudo de natureza cientifica exige um reééaeonceitual do tema abordado,
uma vez que muitas palavras ndo possuem um saghifianivoco e preciso, apresentando,
inclusive, variagbes radicais de um contexto aaoouNeste capitulo serdo abordados
conceitos, caracteristicas e as principais te@wdse 0 jogo e o ludico e também a sua

insercao no ensino de Ciéncias Naturais.

3.1 Conceitos e caracteristicas dos significadogibtiidos ao ladico

Tentar conceituar e esclarecer o significado davpallidico € uma tarefa dificil, pois,
ao priorizar um sentido, ao selecionar uma ideiapbamos por deixar de fora muitas outras.
Esta dificuldade evidencia-se quando, ao empreandarrevisdo na literatura especializada,
encontrei conceitua¢gdes do ludico num leque deagaoi tdo diverso que quase se tornam
especificas de cada autor, nas mais diversas deeasnhecimento psicoldgico, socioldgico,
antropoldgico, pedagdgico e outras.

Nesta perspectiva, ha autores que utilizam trémideés, separando jogo, ludico e
brincadeira ou, ainda, jogo e ludico. Outros optaon utilizar os termos ludico, jogo e
brincadeira indistintamente, sendo que, seguidaneparecem adjetivacdes tanto para um
como para outro termo. Temos assim uma gama deig@lds, tais como: jogos, atividades,
brincadeiras, dinadmicas, brinquedos, recreagao etc.

Constatei que o termo ‘“ludico” serve para qualificama ampla variedade de
fendbmenos, desde um jogo de mesa, passando peidadds recreativas, até uma disputa
competitiva. Esta grande variacdo de atividades dongdes inteiramente diversas €

designada pelo vocabulo “jogo”. Kishimoto (1996)yrafi que brinquedo é entendido como
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objeto, suporte de brincadeira e esta é a acd@mqumnca desempenha ao caracterizar as
regras do jogo e vivenciar a agao ludica.

Seguindo essa mesma orientacéo, percebo que isgukshitidamente o brinquedo do
jogo e da brincadeira ao apontar que brinquedo aestitui em um objeto palpavel
materialmente construido; ja a brincadeira e o jpgonanifestam através da acdo. Ambos,
brincadeira e brinquedo, ndo acontecem de mododate. Assim, manipular um brinquedo
implica na acado, tanto quanto um jogo ou brincad@ossa se valer de objetos. Outra
diferenca que posso identificar € a de que o jogssupde a presenca de parceiros e a
existéncia de regras que todos devem cumprir.

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludasie quer dizer "jogo", desta forma se
refere ao jogar, ao brincar, ao movimento espontahe traduzir um vocabulo de uma lingua
para outra, deparamos com a diferenca de concepdi@ioal. Na lingua portuguesa, termos
como “jogo”, “brincadeira”, “brinquedo” e “ludicosdo empregados de forma indistinta, o
que também ocorre em outros idiomas como: frandédique”; alemédo “spielerisch”;
espanhol “ludico”; italiano “ludico”. Em inglés, dermo “play” identifica o brincar
espontaneo que designa divertimento, liberdademéjajogo que supde regras; e ludico
como “recreational”, designando diversao.

A palavra “jogar” (do latimocari) significa fazer algo com espirito de alegria ena
intencdo de se divertir ou de se entreter. A paldjogo” provém etimologicamente do
vocabulo latino “iocus”, que significa brincadeirgraca, diversdo, frivolidade, rapidez,
passatempo. E quase impossivel compreender os ti@cama pesquisa para o significado
etimoldgico, j& que aparece a transposi¢ao defgigdos na historia da transnominacao. Por
outro lado, as criancas adquirem a palavra “jogos @dultos. Para Elkonin (1980), a
brincadeira ndo € um conceito cientifico no sengistoito. O autor alerta quanto a tentativa de
enquadrar qualquer definicdo de jogo, ja que g o temos uma delimitacéo satisfatoria
dessas atividades e uma explicacdo, também satiafatas diferentes formas de jogos.

O ser humano pratica atividades ao longo de sum denominadas ladicas, que lhe
servem de distracao, recreacao, educacao, enineteio, relaxamento de outras atividades
consideradas mais sérias, como, o trabalho. Masdguse estuda a brincadeira no mundo
infantil, observamos tanta seriedade como no thab@lais responsavel do adulto.

Sendo o ludico um conceito mais abrangente, seeadido neste estudo de uma forma
ampla e genérica, fazendo eventualmente o uso iispedas palavras jogar e brincar em

determinados contextos.
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Helal (1990) ressalta que a principal diferencaeshtincadeira e jogo se resume no
fato de que, no jogo, verifica-se a existéncia etas fixas, ausentes na brincadeira, que
pressupde atividade espontanea, voluntaria, serasréigas, que nao tem outra finalidade ou
sentido além ou fora de si. O jogo € uma atividad@nizada e simboliza, de certa forma, a
perda da espontaneidade que existe na brincadeirapca de uma ordem estruturada.

Para Bettelheim (1988) os termos “brincadeira’agdy’ ndo tém o mesmo significado.
O primeiro se refere as atividades caracterizadasima liberdade total de regras, exceto as
impostas pela prépria crianca que brinca pela $&nta pela auséncia de objetivos fora da
atividade em si. O segundo, em geral, define-s& g@hpeticdo e exige a presenca de regras,
utilizacdo de espacos e materiais regulamentadagsede a imaginacdo e a fantasia e é
orientado por um objetivo externo, como, por exemalbusca da vitoria e dos prémios.

Ao compreender o0 jogo como mais antigo do que areylindicando que a cultura

nasce sob a forma de jogo, identifica-se que:

[...] 0 jogo é uma fungdo da vida, mas ndo é pebksi definicdo exata em termos
l6gicos, biologicos ou estéticos. O conceito deojaigve permanecer distinto de
todas as formas de pensamento, através das qumisiexos a estrutura da vida
espiritual e social. (HUIZINGA, 1996, p. 10).

Na tentativa de entender os inumeros significadobuddos ao ludico, Brougére
ressalta que o jogo esta subordinado a linguagencodtexto sociocultural onde ele é
utilizado. Cada sociedade constroi sua concepc¢jogeatribuindo-lhe imagens, sentidos e
valores proprios.

A nocéo do ludico ndo se vincula a linguagem paldaicde uma ciéncia, mas, sim, ao
uso cotidiano e social da linguagem. De acordo ocaaitor, a designacao do termo “jogo”
“ndo tem objetivo de compreender a realidade visades de manipula-la simbolicamente
para as necessidades da vida cotidiana”. (BROUGHEBSS, p. 16).

Brougeére, também acrescenta que cada contextaiadliermo “jogo” um significado.
Pesquisar o sentido da palavra “jogo” exige a ceemsao da imagem construida acerca da
mesma, um sentido historico que mostra uma reptias®Em construida coletivamente, como
resultado de conhecimentos, necessidades, mitqseessicoes.

Nesta perspectiva, muitos pesquisadores entendempgra se chegar a definicdo
unificada de “ludico”, “jogo” e “brincadeira”, dev& identificar as caracteristicas daquilo
gue se chama cada uma, descrever 0 comportamentlegoexpresso e explicar as razées
que levam o individuo a jogar ou brincar.

Diante da dificuldade de definir o termo “ludicaiumeros autores tém se debrugado

no estudo das caracteristicas da atividade ludfeatil. Pode-se dizer que buscam respostas
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para a seguinte questdo: “Quais as caracterigtieasntes no comportamento de uma crianga
gue permitem concluir que ela esta brincando e/garjdo?”.

Garaigordobil (1990) reconhece que, embora as irasniavestigacdes sobre o jogo
contribuiram para esclarecer a importancia degiastatam-se opinides diferentes e até
contraditorias, com relacdo as caracteristicas guiefinem. Analisando estas opinides,
apresenta uma sintese das principais caractesisfieacadas:

a) € uma atividade prazerosa: propicia alegria, diwertto e prazer;

b) € uma atividade livre: a crianca, no jogo, é lipaa agir espontaneamente e

voluntariamente; ndo ha imposi¢des externas;

c) € uma atividade com um fim em si mesma: ndo teralifiade extrinseca; é

improdutiva e se, adquire objetivo utilitario, peml carater de jogo;

d) € uma atividade que se op0e a realidade: no jogoamlca se liberta das imposicdes

e restricdes que a vida cotidiana lhe obriga ecagbrme suas regras e normas;

e) é uma atividade em que a imaginacao se faz presentando da ficcdo, da iluséo e

qgualquer atividade pode ser transformada em jogo;

f) é uma atividade que possibilita a crianca o comheio de si mesma e do mundo

exterior, favorecendo a autoexpressao, descoberperimentacao;

g) € uma atividade séria: o jogo € encarado pela gaiaom seriedade, busca da

afirmacao de sua personalidade;

h) € uma atividade criativa: 0 jogo € a primeira di@de criada e construida pela

crianca; permite praticar a solugcéo de problena@esenvolver a criatividade;

i) expressa-se numa linguagem de simbolos; atravésalaa crianca exterioriza seu

mundo interior e suas experiéncias;

j) 0 espaco do jogo se constitui num mundo simbdKcarianca, quando joga, esta

num mundo a parte, em um espaco particular, athealidade.

Kishimoto (1996) apresenta uma sintese das priisciparacteristicas presentes na
atividade ludica:

a) nao literalidade: no comportamento do jogo, a dedke interna predomina sobre a

externa, a imaginacao tem significado distintossitasmicées da vida cotidiana;

b) liberdade de agdo: carater voluntario, motivacéinseca,;

c) presenca de regras: implicitas ou explicitas, topigo exige a presenca de regras;

d) contextualizacdo no tempo e no espaco: todo o gpmtece em determinados

limites de espaco e tempo;
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e) carater improdutivo, incertezas dos resultados: & preocupacdo com a
determinagao e com os resultados.

Piaget (1978), analisando criticamente os diversdgrios habitualmente utilizados

para caracterizar a atividade ladica, destaca:

a) o jogo tem uma finalidade em si mesma: essa caistata € imprecisa, pois todo
jogo tem um carater “altamente interessado”, unzague a crianca, quando joga, se
preocupa com o resultado;

b) € uma atividade que traz prazer: porém, deve-s@mmander essa busca do prazer
como subordinada a assimilagdo do real ao eu; repiadico serd a expressao
afetiva dessa assimilacdo. A adaptacdo ao reateeflm aspecto de satisfacéo,
subordinado a um aspecto de renuncia;

c) € uma atividade espontanea: distingue-se os “jegpseriores” constituidos atraves
da ciéncia e da arte, dos “ndo-superiores” aqusaleples e puros. Tal postura
originaria dois polos de atividades: um controlpeta sociedade e pela realidade e
outro pelas atividades verdadeiramente espontdpeagje ndo sdo controladas;

d) € uma atividade que apresenta uma relativa falteordanizacdo: o jogo né&o
apresenta uma estrutura organizada. Contrapdexdantm, ao pensamento sério que
€ sempre regulado. Particularmente, na fase dogwgbdlico, percebe-se uma néo
diretividade da acdo em contraposicdo a fase dsapsento l6gico, o qual é
sistematicamente dirigido;

e) € uma atividade que envolve libertacdo de conflibg®go ignora os conflitos ou se
0s encontra é para libertar o “eu” por uma solugioompensacéo ou liquidagéao;

f) € uma atividade supermotivada: o jogo inicia conmtarvencdo de motivos ndo
contidos na acdo inicial. E todo jogo pode seratarezado pelo papel de motivos
acrescentados.

Berlyne, citado por Bonamigo (1991), sistematiza@®cteristicas do jogo repetidas

entre varios autores em:

a) € uma atividade em que ha uma busca de prazer;

b) é uma atividade desenvolvida para atingir um fimsemesma,

c) é uma atividade com carater de “irrealidades” aunfisirrealidades”;

d) é uma atividade que gera tenséo e incerteza cagiehos resultados.

Analisando-se as caracteristicas elencadas na®sesntapresentadas constatei

desacordos entre os diferentes autores e quaisri@aveer consideradas as suas

caracteristicas essenciais, quando busco a céracér do jogo e/ou do ludico.



39

Embora predomine, em todas as sinteses, o praner wma caracteristica fundamental
do jogo, Vygotski (1994) discorda desta idéia enadi que nem sempre isso acontece. Muitas
vezes, ocorre desprazer e frustracdes, principaéhmgrando os resultados esperados ndo séo
alcancados.

Negrine (1994a, p. 41), em seus estudos sobre ksmmoe jogo, constatou que o
resultado desfavoravel se torna secundario, oy rIs@patem importancia, pois a crianga quer
jogar. “O prazer do jogo, desde o nosso ponto déayvindo estd fundamentalmente no
resultado obtido, mas sim no prazer de atuar.” Seglele, se houvesse valorizacdo dos
resultados, as criangas que em sucessivas ocamsdesbtém resultados positivos quando
jogam, manifestariam desejo de nao participar ndais jogos, 0 que, na verdade, nao
acontece.

As teorias psicanaliticas, ao abordarem o valocopsgico do ludico e/ou do jogo,
principalmente pelo viés do simbdlico, apontam spdazer como caracteristica constitutiva
do jogo ao demonstrarem como as criangas Sao amlzaepresentar, em processos
catarticos, experiéncias dolorosas e traumaticas.

Uma outra caracteristica apontada pela maioriaadtsres € o carater de futilidade.
Esta caracteristica é rejeitada por Piaget (19d8hdp afirma que a crianga, ao jogar, o faz
de maneira compenetrada, com muita seriedade, vamdn-se com dedicagdo e empenho.
Esta caracteristica é evocada para se contrapdeia com a eficiéncia, produtividade e
obtencéo de resultados.

Apresentando um amplo estudo sobre o jogo, EIkGI®80) contesta a caracteristica
livre, onde ndo se evidencia preocupacao com wbgete resultados. Conforme o autor,
encontra-se ai o paradoxo fundamental do jogo eubora seja considerado livre, contém
limitacGes internas que estdo subordinadas a detmlas limitacbes externas e normas de
conduta. Esta caracteristica esta intimamenteioslada a presenca e ao papel das regras no
jogo. Para Elkonin, ndo existe jogo sem regrasmimilas significa aprender a controlar e
dominar o comportamento, subordinando-o a um pitgpdsfinido.

Ao assumir papéis no jogo protagonizado, a criangapre determinadas funcdes e
normas sociais préprias das pessoas que estdo smprégentadas. “Podemos dizer que a
liberdade da crianca no jogo € liberdade somenteralelos limites do papel assumido”.
Elkonin (1980, p. 95). Nesta situacdo, a finalidddejogo consiste na realizacdo do papel
assumido e o resultado é determinado pela maraina a crianca realiza este papel.

Estudos de Negrine (1994b) sobre a trajetdria do jafantil afirmam que, junto ao

componente simbdlico, elemento determinante do, jegidio presentes tanto regras arbitrarias
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que emergem do papel que a crianca desenvolveogm Quanto regras manifestas,

determinadas por antecipagédo. O autor ressaltda,aque “[...] devemos entender as regras
como um importante comportamento do jogo, porquespmesmas determinam os limites da
acao”. (NEGRINE, 1994b, p. 88).

Concordando com Vygotsky e Piaget, Negrine defende o desenvolvimento néo é
linear, mas evolutivo e, nesse trajeto, a imagioag desenvolve. Uma vez que a crianga
brinca e desenvolve a capacidade para determimpoalé conhecimento, ela dificiimente
perde esta capacidade. E com a formac&o de comcgitose da a verdadeira aprendizagem e

€ no brincar que estd um dos maiores espacos famaacdo deles. O autor sustenta que:

[...] as contribuicdes das atividades ludicas reedeolvimento integral indicam que
elas contribuem poderosamente no desenvolvimeatmbtla crianga e que todas as
dimensfes estdo intrinsecamente vinculadas: aigételia, a afetividade, a
motricidade e a sociabilidade sdo inseparaveiglcsa afetividade a que constitui a
energia necessaria para a progressao psiquical, mgkectual e motriz da crianca.
(NEGRINE, 19944, p. 19).

Brincar é sindbnimo de aprender, pois 0 brincarj@gar geram um espago para pensar,
sendo que a criangca avanca no raciocinio, desevwlpensamento, estabelece contatos
sociais, compreende o0 meio, satisfaz desejos, dalsenhabilidades, conhecimentos e
criatividade. As interac6es que o brincar e o jogortunizam favorecem a superacao do
egocentrismo, desenvolvendo a solidariedade e a atanp especialmente no
compartilhamento de jogos e brinquedos.

De acordo com Negrine, ao pesquisar sobre o ltelgw importancia na aprendizagem
e no desenvolvimento infantil, nos indica que:

[...] as atividades ludicas estdo recheadas desag@estigativas, de exercicio e de
jogo. Portanto, quando a crianca chega a escalactmsigo toda uma pré-historia,
construida a partir de suas vivéncias, grande plaftss através da atividade ludica.
Mesmo apdés ingresso no ensino formal, a criancdm@nse ocupando sempre o
possivel de atividades ladicas, e é também nepecegjue continua aprendendo e
desenvolvendo-se. (NEGRINE, 1994a, p. 46).

As atividades ladicas correspondem a um impulsaraktia crianga e, neste sentido,
satisfazem uma necessidade interior, pois 0 serahanapresenta tendéncias ludicas. A
ludicidade apresenta beneficios para o desenvohionga crianca: a vontade em aprender
aumenta seu interesse, desta maneira ela realmergede o que lhe esta sendo ensinado,
nao sendo possivel separar a ludicidade da apegyaiiz

Ensinar a partir de atividades ludicas, nas pasadea Negrine, € um ato planejado e
consciente e seu uso vem contribuir para uma mallma aprendizagem do aluno. Essas
atividades sdo mediadoras de avancos e vem cdntghra tornar as aulas um ambiente

favoravel a aprendizagem. Além disso, segundo orawt educador explora mais a
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criatividade do educando melhorando sua condutaaestima, devendo a ludicidade fazer
parte do seu planejamento e estar inserido na gt@ple trabalho.

Analisando diversos autores e suas teorias sobi@ioo, encontramos diferentes
pontos de vista sobre o assunto. Isso apontou essidade de, inicialmente, realizar uma
revisdo sobre as principais interpretacfes tedmsodse o ludico, nas diferentes areas de
conhecimento.

Considerei esse conhecimento de fundamental impmatapara compreender o
significado do ludico no ambito contextual do estueim questdo. Nesta perspectiva,
contemplei uma sintese explicativa das principaisias desde as classicas, passando pelas
teorias de Piaget, Wallon e Winnicott, até a teded/ygotsky.

3.2 Teorias classicas sobre o ludico

Os pensadores do século XIX, como F. SchillerH. Spencér em suas teorias
filosoficas e psicolégicas, concebem o jogo comodos fendbmenos mais abrangentes da
cultura humana e relacionam sua origem a arte. Ra8&hiller, citado por Santini (2001, p.
41), “O homem joga quando é homem no pleno sedidpalavra e somente € homem pleno
guando joga.”. Desta forma, o jogo torna o homensisel e completo.

A nocao de jogo se encontra estreitamente ligadarazer e a criagdo, uma vez que
jogador e artista se distanciam do mundo de résicotidianas ao escolherem jogar ou criar
uma obra. Ao destacar a relacdo do jogo com aeruwto prazer estético, Schiller, citado
por Santini, atribuiu ao jogo a funcéo de liberad@oexcesso de energia. Para ele, o jogo
seria um meio de expressao e liberacéo de forgaatilidadas em atividades de trabalho.

Outra concepcao classica sobre o jogo, surgidaetageéculo, é a teoria do descanso ou
recreio defendida por Guts Mufhsitado por Santini, o qual entende o jogo comdorde
libertacdo das preocupagdes e cansaco. O jogoadiuacao de proporcionar descanso e
restabelecer as energias consumidas em outragaatds.

Para Garaigordobil (1990), as teorias de “descansareio” e de “excesso de energia”

nao conferem ao jogo um papel relevante no desémehto humano. Porém, no inicio do

2 Friedrich Schiller (1759-1805), poeta, dramaturgo, filésofo e hisior alem&o. Foi um dos grandes

escritores da Alemanha do século XVIII.

% Herbert Spencer (1820-1903), filésofo inglés e um dos represeesrto positivismo. Foi um profundo
admirador da obra de Charles Darwin. E dele a esfiee$obrevivéncia do mais aptce em sua obra procurou
aplicar as leis da evolucdo a todos os nives dalatie humana. E considerado o "pai" do Darwinismcial,
embora jamais tenha utilizado o termo.

4 Johann Cristoph Friederick Guts Muths (1759-1839), alemao, considerado pai da ginAgte@agdgica
modernague constitui a base sistematica que serve de fiugnta a ginastica educativa.
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século XX, surgem teorias que, segundo a automstibeem um marco importante nos
estudos sobre o0 jogo, na medida em que impdenagdies no conceito e nas fungdes do jogo
na infancia. Estes estudos tém grande aceitacdo amsplamente difundidos, influenciando
significativamente as pesquisas posteriores.

Fundamentando-se na teoria darwiana da evolucapestidos sobre o comportamento
animal, o jogo é justificado como uma necessidaolédica natural e instintiva para qualquer
animal. O jogo é um meio indispensavel para o @amegnto de instintos latentes, o que
determinara a aprendizagem da crianca.

Destaca-se a importante funcéo biolégica do jogmacum pré-exercicio das fungdes
necessarias para a vida futura. O jogo € uma atieigoreparatdria, uma vez que contribui
para o desenvolvimento das funcdes e capacidadegrgparam a crianca para poder realizar
as atividades que desempenhara na vida adulta.

Segundo Kishimoto (1996), as teorias do pré-exiereica recapitulagédo, associadas as
teorias evolucionistas, conferem um novo estatat@go, possibilitando sua divulgacéo no
campo da psicologia e da pedagogia. Brougére (1888pbora esta idéia explicando que o
novo paradigma sobre o0 jogo tem como justificaivaua valorizacdo no ambito escolar e
fundamentacdo no movimento denominado “Escola Nowepirado nas ideias politico-
filoséficas de igualdade entre os homens e dotdid® todos a educacdo. Esses intelectuais
viam num sistema estatal de ensino publico, livederto, o Unico meio efetivo de combate
as desigualdades sociais da nacdo. Os pensamdotsautores deste movimento
constituiram-se em referéncias centrais a medidaegaltam a natureza infantil, valorizando
seus interesses e necessidades, dando énfaséi®o kalico das atividades infantis.

Encontramos representantes do escolanovismo quarewo a importancia do jogo na
educacao da crianca. Marinho (1980) indica quertr g conhecimento sobre a psicologia
da crianca foi possivel compreender que o jogodéspensavel para seu desenvolvimento.
Assim, uma pedagogia adequada a infancia deveoi@arage nos jogos, uma vez que estes
sdo uma necessidade biologica da crianga.

Assim como Garaigordobil (1990), os escolanovit@am os primeiros criadores de
uma pedagogia que integrou realmente o0 jogo am@&nsgalorizando seu importante papel
como instrumento de estimulacédo do pensamento.atstea diz ainda que o jogo é fonte de
aprendizagem, porque estimula a acéo, a reflexdexpressao por parte da crianga.

De acordo com Amaral (1998), ao se destacar o wadlucacional do jogo, 0s
escolanovistas referiam-se especialmente aos dachni e representacdo, a medida que

ensinavam as criancas a reconhecerem e represeraneindo onde viviam, além de ser um
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excelente meio para as aprendizagens escolaresattamética, geografia, linguagem etc.
Recomendava-se que o0s professores trouxessem @@@dla os jogos desenvolvidos fora
dela, com a intencdo de utilizad-los no desenvolabmeade habitos, pensamentos e acdes
requeridos para participacao efetiva na vida cotatiai

As teorias sobre o jogo fundamentadas no desemvehtd biol6gico do ser humano
foram criticadas por Johan Huizinga, autor de urbsa oclassica publicada em 1938,
denominadadomo ludens — 0 jogo como elemento de cultirdendendo que a cultura surge
em forma de jogo, Huizinga (1996) vincula a man#edo do ludico ao passado cultural da
humanidade representado por rituais magicos e d@agraultos religiosos, dancgas, mitos,
ritos e festividades que implicam manifestacoeslegria coletiva.

Existem entre a festa e o jogo, naturalmente, as ewtreitas relacées. Ambos
implicam uma eliminag&o da vida cotidiana. Em andfs limitados no tempo e no

espaco. Em ambos encontramos uma combinacdo desresfritas e com a mais

auténtica liberdade. Em resumo a festa e o jogoetf@ncomum suas caracteristicas
principais. (HUIZINGA, 1996, p. 25).

Investigando o espirito ludico de diferentes éppklaszinga retrata diversos periodos
da civilizacao ocidental, ressaltando que, no €KlX, a revolucao industrial, marcada pelo
trabalho e pela producédo, configurou-se como uror faggativo para a manifestagcdo do
lddico na vida social.

Ao avaliar o elemento ludico da cultura contempegrHuizinga afirma que 0s jogos,
sob forma de esporte, tornam-se sérios, determim@gnas rigorosas e complexas,
subordinadas as sistematizacdes e regulamentagdasvez maiores, implicando na perda
das caracteristicas ludicas.

Procurar ver se ha contetdo ludico na confusaodimoderna pode levar-nos a
conclusdes contraditérias. No caso do esporte tamws atividade nominalmente
classificada como jogo, mas levada a um grau talodmnizacdo técnica e
complexidade cientifica que o verdadeiro espiridido se encontra ameacado de
desaparecimento. (HUIZINGA, 1996, p. 221).

E importante ressaltar que esta reflex&o crititaeso jogo na cultura contemporanea
foi escrita em 1938 e Santini (2001, p. 27) condiresta idéia ao dizer: “[...] quando se pensa
nos esportes contemporaneos é possivel acreditaaniguilamento de carater ludico”. Para
0 autor, o ludico se transformou num jogo de regcasn interesses, ambicdes, lucros e
vantagens. Jogar se tornou uma atividade dependesteonhecimentos cientificos, técnicos

e de interesses econdmicos.
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3.2.1 O ludico na teoria cognitiva interacionistaRlaget

Na teoria psicologica de Jean Piaget, sobre o dudieus primeiros estudos sobre o
desenvolvimento da crianca aconteceram entre os @ad921 a 1932. Encontra-se, neste
periodo, a primeira obra que trata sobre o joganiiif denominad® julgamento moral na
crianga Interessado em definir a natureza psicolégicardadades morais na infancia, o
autor analisou o jogo de regras utilizando “bolsldg gude” para investigar os meninos e
“esconde-esconde” para as meninas.

No decorrer de suas investigacbes sobre a espeg@tfec do pensamento infantil,
segundo os estudos de Brougere, Piaget se deditados sobre as primeiras manifestacfes
da inteligéncia no desenvolvimento da crianca e 1646, publicovA formacdo do simbolo
na criancg na qual analisa o jogo e sua contribuicdo padesenvolvimento cognitivo da
crianca. O objetivo principal de sua investigac@oestudo do simbolo como fator essencial a
inteligéncia. Portanto, a funcéo atribuida ao jsigabolico justifica o estudo sobre o jogo. “O
jogo néo é estudado por si mesmo, porque constitai das raras atividades espontaneas da
crianca que permite a leitura de suas represerstagdeer desenvolverem-se as funcoes
semidticas”. (BROUGERE, 1998, p. 85).

Considerando importante para este estudo destacaléms principais sobre o jogo
infantil contida nestas duas obras, apresentordstisamente. Para Piaget (1978), a génese
das condutas ludicas acompanham o desenvolvimemtotdligéncia vinculando-se aos
estagios do desenvolvimento cognitivo. Assim, cadapa do desenvolvimento esta
relacionada a um tipo de atividade ludica que sedal da mesma maneira para todos os
individuos.

Outro conceito essencial da teoria sobre o joggyrs#o Piaget, € a relacdo deste com o
processo de adaptacdo, que implica dois processoplementares: a assimilacdo e a
acomodacédo. A assimilagdo se caracteriza como @e$s0 pelo qual a crianca, quando se
depara com determinados problemas do mundo extetiiaa, para resolvé-los, estruturas
mentais ja existentes. A acomodacédo é o processapal a crianca, quando se depara com
0 problema e ndo consegue resolver com as esswMistentes, modifica-as. Para Piaget, as
criancas adaptam-se ao ambiente através do prodessequilibracdo”. Este conceito
piagetiano se evidencia na atividade Iudica infantinedida que as criancas, ao jogarem,
assimilam novas informacdes e acomodam-se as swiasleas mentais.

Piaget identifica trés grandes tipos de estrutugatais que surgem sucessivamente na

evolucdo do brincar infantil: o exercicio, o simbot a regra. Estas estruturas que
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caracterizam 0s jogos originam categorias que aaastanques quanto ao seu aparecimento
e extin¢do, pois acompanham o ser humano em t@dexssténcia, em grau de complexidade
maior ou menor.

Baseados nestes pressupostos, Piaget apresentminateselassificacdo para 0 jogo
infantil: 1) jogos de exercicio, 2) jogos simbdb¢c@) jogos de regras.

1) O jogo de exercicio representa a forma inicial oigojna crianga e caracteriza o
periodo sensoério-motor do desenvolvimento cognitManifesta-se na faixa etaria de zero a
dois anos e acompanha o ser humano durante toda exssténcia — da infancia a idade
adulta. A caracteristica principal deste jogo éepeticdo de movimentos e acdes que
exercitam as funcdes tais como andar, correr,rgalbaitras pelo simples prazer funcional ou

de tomar consciéncia de seus menores poderes.

[...] simples exercicios pdem em acdo um conjurtgado de condutas, mas sem
modificar as respectivas estruturas, tal como sesaptam no estudo de adaptacdo
atual. Logo, somente a funcéo diferencia essesjagie exercitam tais estruturas,
por assim dizer, em vazio, sem outra finalidade gée o préprio prazer do
funcionamento. (PIAGET, 1978, p. 144).

2) O jogo simbdlico tem inicio com o aparecimento dacfio simbdlica, no final do
segundo ano de vida, quando a crianca entra na @t&#poperatdria do desenvolvimento
cognitivo. Um dos marcos da fungéo simbodlica éhilidade de estabelecer a diferenca entre

alguma coisa usada como simbolo e o que ela repae®@l seja, o seu significado.

Quando a crianca metamorfoseia um objeto num auwtratribui a sua boneca acdes
analogas as suas, a imaginacao simbdlica constibstrumento ou a forma do jogo
[...] este é, entdo, o conjunto dos seres ou esarfresentados pelo simbolo, por
outras palavras é o objeto das préprias atividddesianca e, em particular, da sua
vida afetiva, as quais séo evocadas e pensadassgracsimbolo. (PIAGET, 1978,
p. 155-156).

3) Piaget, ao comparar o jogo simbolico ao jogo decdsie, afirma que enquanto este
ultimo possibilita a crianga consolidar suas agdess sensorio-motoras originando uma
assimilacdo funcional, o primeiro utiliza o simbagjoe lhe fornece os meios de assimilar o
real aos seus desejos e aos seus interesses. Olcsilidiico que marca a transicdo e a
continuidade entre o jogo de exercicio e o jogdséiino é denominado, por Piaget (1978, p.
156), de esquema simbdlico que se evidencia quant@nca reproduz “[...] um esquema
sensorio-motor fora do seu contexto e na auséncszul objetivo habitual”.

No jogo de regras se constituem os jogos do sealgacdo e se manifestam quando,
por volta dos quatro anos de idade, acontece ufingleaos jogos simbolicos e a crianca
comeca a se interessar pelas regras. Desenvolv@orseolta dos sete aos onze anos de

idade, caracterizando o estagio operatdrio-conch@o se identifica nos jogos de regras o
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processo de involugdo. Estes se desenvolvem ergémnaor toda a vida, como é o caso dos
esportes, cartas e outros.

Para Piaget, 0 jogo de regras apresenta um eduidbire a assimilacdo ao eu e a vida
social, marcando a passagem do jogo infantil pafj@go adulto. As regras conferem
legitimidade ao jogo, inserindo, na competicdo, wisaiplina coletiva e uma moral de honra
e do “fair-play”.

Piaget identifica dois tipos de regras: as regasmmitidas e as regras espontaneas. As
primeiras fazem parte dos jogos institucionais gaesupdem no convivio de sucessivas
geracoes e as segundas sao de natureza contratnamentanea e se manifestam na

socializagdo dos jogos simbolicos e de exercicios.

Os jogos de regras séo os jogos de combinacdorsensdtoras (corridas, jogos de
bola de gude ou com bolas, etc.) ou intelectuagatds, xadrez, etc.) com
competicdo dos individuos (sem o que a regra saiid) e regulamentados quer
por um coédigo transmitido de geragfes em gerac@p®r por acordos
momentaneos. (PIAGET, 1978, p. 184-185).

Desta forma o autor descrito neste tépico classifis jogos numa ordem evolutiva,
como também o desenvolvimento da crianga, quantguacse refere a capacidade mental.
Piaget considera o jogo como fator importante racgsso de desenvolvimento da criancga,
porém esse processo evolutivo estd relacionado taragdo e o jogo estad ligado ao
surgimento da capacidade de simbolizar, ou sepaesentar papéis. Por fim, na concepcéo
piagetiana em relacdo ao jogo, acredita-se qued @ssencial na vida da crianca, ja que,

guando elas jogam, assimilam e podem transformealalade.

3.2.2 O ludico no pensamento psicoldgico de Wallon

Outro tedrico classico que se dedicou ao estudadico foi Henri Wallon ao estudar a
psicogénese do ser humano, quando procurou cont@reda que forma este ser se mobiliza
e € mobilizado para se constituir como um sujaities.

Para Wallon (1968), o fator mais importante pafarmacdo da personalidade ndo € o
meio fisico, mas sim o social. O autor nos charateacdo para o aspecto emocional, afetivo
e sensivel do ser humano e elege a afetividadmantente fundida com a motricidade, como
desencadeadora da acao e do desenvolvimento ggambta crianca.

Para o autor, a personalidade humana € um prodessanstrucao progressiva, onde se

realiza a integracdo de duas funcdes principaiafetividade, vinculada a sensibilidade
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interna e orientada pelo social; e a inteligéndiaculada as sensibilidades externas, orientada
para o mundo fisico, para a constru¢cdo do objeto.

Wallon enfoca a motricidade no desenvolvimentorgnca, ressaltando o papel que as
aquisicdes motoras desempenham progressivamenge goatesenvolvimento individual.
Segundo ele, é pelo corpo e pela projecdo motoea ajurianga estabelece a primeira
comunicacao (didlogo tbnico) com o meio, apoio amedntal no desenvolvimento da
linguagem. E a incessante ligacdo da motricidade @® emocgdes que prepara a génese das
representacdes que, simultaneamente, precede @mugdinsda acdo a medida que significa
um investimento em relagéo ao mundo exterior.

Para Dantas (1990, p.29), estudiosa das obras den\Wd...] a 6tica walloniana
constréi uma criangca corpérea, concreta, cuja éfaia postural, tonicidade muscular,
qualidade expressiva e plastica dos gestos informmalome seus estados intimos”. Desta
forma, o olhar se dirige para a exterioridade paswa criangca, em que supde-se que a sua
instabilidade postural se reflita nas suas dispesignentais, dando importantes informacgdes
sobre seu estado efetivo.

Em seu livroA evolucdo psicologica da criancde 1986, Wallon apresenta sua
concepgao sobre o jogo na infancia, afirmando queesmo faz parte da atividade infantil
enquanto esta for livre e espontanea e nao fae gartatividade infantil quando receber fins
educativos. Esta ideia € explicada na seguintmafi#io: “Na concepgéo walloniana, infantil
€ sinbnimo de ludico. Toda atividade da criancaidéch, no sentido que se exerce por Si
mesma antes de poder integrar-se em um projetgate raais extensivo que a subordine e
transforme em meio(DANTAS, 1998, p. 113).

Deste modo, ao postular a natureza livre do jogallait (1968) o define como uma
atividade voluntaria da crianca. Se imposta, ddeaer jogo, € trabalho ou ensino. O autor
rejeita as teorias com pressupostos biolégicosseelolucionistas para explicar o jogo e
apoia-se na superacdo da dimensao social, na é&eoll brincar, da qual ele discorda,
enfatizando que a crianga esté inserida desde oasmimento num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por essa insematavel.

Ao classificar os jogos, Wallon apresenta quatregmias: 1) jogos funcionais; 2)
jogos de ficcéo; 3) jogos de aquisicéo e 4) jogofabricacao.

1) Os jogos funcionais caracterizam-se por moviogergimples de exploracdo do
corpo, através dos sentidos. A crianca descobreapep de executar as funcbes que a
evolucdo da motricidade lhe possibilita e sentees®dade de pbr em acdo as novas

aquisicoes, tais como os sons, quando ela gréaplracéo dos objetos; o movimento do seu
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corpo. Esta atividade Iudica identifica-se comea tlo efeito”. Quando a crianga percebe os
efeitos agradaveis e interessantes obtidos nasagfas gestuais, sua tendéncia € procurar o
prazer repetindo suas acgoes.

2) Nos jogos de ficcdo, as atividades ludicas séiacterizadas pela énfase no faz-de-
conta, na presenca da situacdo imaginaria. A irag§m surge com o0 aparecimento da
representacdo e a crianga assume papéis presentesuncontexto social, brincando de
“imitar adultos”, “casinha”, “escolinha” etc.

3) Nos jogos de aquisicdo, desde que o bebé, “tidos, todo ouvidos”, como
descreve Wallon (1968), se empenha para compreecaignecer, imitar cancoes, gestos,
sons, imagens e historias comegam o0s jogos deigipuisCada idade tera seus jogos de
aquisicao: discos, cancdes preferidas associadgestas, livros de histérias e album de
fotografias, dominds, para os menores; mais tasd@gos de cartas e todos os demais que
ajudam a enriguecer o vocabulario e 0os conhecirmento

4) Os jogos de fabricacdo sdo jogos em que a erigecentretém com atividades
manuais de criar, combinar, juntar e transformgetob. Os jogos de fabricacdo sdo quase
sempre a causa ou consequéncia do jogo de ficcese acconfundem num sé, quando a
crianga cria e improvisa o seu brinquedo (a bonesanimais que podem ser modelados),
isto é, transforma matéria real em objetos dotdeéosdda ficticia.

Para Wallon, a definicdo da natureza do jogo sos8ipel a partir do entendimento do
gue é o0 jogo para o adulto. A classica oposicae enjogo e o trabalho € desenvolvida pelo
autor quando apresenta as seguintes indicacoesfara jogo:

a) é, antes de tudo, lazer e se opde a atividadeszié o trabalho;

b) ser considerado oposicao ao trabalho nao sigrafiaaséncia de esforco e energia,

alguns jogos exigem muito esfor¢o, como, por exengs jogos esportivos;

C) nem sempre 0 jogo tem por objetivo o restabeledionerequilibrio entre aptiddes
desigualmente colocadas a prova: exercicios motdegmis do trabalho intelectual
ou distracoes intelectuais, depois de um trabalaoual;

d) jogar € uma acéo livremente escolhida, ndo residtate qualquer obrigacdo ou
sujeicao e nado visando qualquer fim utilitario &sewr a si proprio.

Segundo Wallon, a evolugdo dos jogos, durante @ndesvimento da crianca €
marcada pela progressao funcional, enquanto queduito caracteriza uma regressao
funcional e consentida, “[...] porque o que exista desintegracdo global de sua atividade,
face ao real”. (WALLON, 1968, p. 79). O bem-estae @ jogo provoca possibilita vivéncias

habitualmente reprimidas e pressupde o distancitmos habitos utilitarios, das tarefas e
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deveres da existéncia. Desta forma, a existéncigogm subtende repouso, divertimento,
restabelecimento de energias e esta relacionada @ealizacdo de tarefas impostas.

Outra caracteristica enfatizada por Wallon, nash@dagem sobre o jogo, se refere a
ficcdo e a imitacdo. No que tange a ficcao, eleertden

Introduz-se na vida mental o uso dos simulacros,sgio a transicao necessaria entre
o indicio, ainda ligado a coisa e o simbolo, swatas puras combinacdes
intelectuais. Ajudando a crianca a transpor est&li, 0 jogo desempenha um papel
importante na sua evolucéo psiqui@&ALLON, 1968, p. 85).

Os jogos de ficcdo, para Wallon, servem como unomelo qual as criangas vivenciam as
diferentes reapresentagcdes que tém da realidadpostanpor objetos e pessoas que as
cercam. O autor explica que, na evolucao dos jogoiccdo, a crianca procura reproduzir

com maior semelhanca a exatidao e a realidade:

Diz-se que a crian¢a ndo cessa de alternar fiogdoacobservagédo. Na realidade, se
ndo as confunde como as vezes parece, também mfissasia. Ora absorvida por
uma ora por outra, nunca se desprende completamientma na presenca de outra.
(WALLON, 1968, p. 89).

De acordo com Wallon, nos jogos de ficcdo, a cAainda ndo consegue “dissociar-se
suficientemente” das situacdes das quais partisygagrdinando também a “identidade” das
pessoas e as circunstancias a sua propria ideatidad

Nas palavras do autor, esta dificuldade de anafisdiferenciar as relagbes entre as
coisas e as situacbes se explica pela caractaristincreta e sincrética do pensamento
infantil. Esta caracteristica do pensamento enaonts jogos de ficcdo o espaco para se
desenvolver, o que contribui significativamenteapaidesenvolvimento psiquico da crianca.

Na concepcao walloniana, a imitacao, a represemtacéuplicidade nas intengdes e a
relativa liberdade que a crianca adquire em relagdoconcreto e imediato, tornam-se
possiveis gracas a sua evolucdo mental. J& napg@mwvinnicottiana, a ser desenvolvida no
item seguinte, o brincar ndo é considerado apemasatividade simbdlica, € mais que isso, é
um tempo-espaco de criagdo e elaboragcdo da realsidgetiva a objetiva, conferindo um
Novo universo ao brincar: o da formacgéo do eu add@tacéo a realidade.

3.2.3 O ludico na concepcao psicanalitica de Wathic
Jogo, brinquedo, brincadeiras séo palavras-chavgsicandlise da crianca na medida

em que sao consideradas um meio para investigasendolvimento psiquico infantil. De

acordo com Brougére (1998), o jogo por si mesmo foficexplicado e analisado pela
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psicanalise, no entanto faz parte de um grupo W@renos humanos importantes, naquilo
gue revelam do funcionamento psiquico do homermnba 0 jogo, a atividade artistica etc.

A comunicacdo sob a forma de jogo assume, na @gisanuma forma involuntaria de
linguagem, com carater simbalico, que expressadesné significacdes especificas para cada
crianca. O desvelar deste simbolismo revelara carnsdanca estd aprendendo a lidar com
certas imposicdes da realidade social, especiatnansituacdes traumaticas e indesejaveis.

Desta forma, através do jogo e brincadeiras, angaiapodera simbolizar seus
problemas, resolvendo-os em outro contexto. Imaalte, na tentativa de aplicar métodos
analiticos em criancas, 0s psicanalistas se defiamt com dificuldades, sendo a mais
significativa a impossibilidade de conseguir asap@es verbais por parte das criangas. Esta
dificuldade inicial originou diferentes técnicasequtilizaram os contos, os sonhos, 0s
desenhos e, principalmente, os jogos e 0s bringuesimo elementos condutores da analise
na infancia.

Surgiram inimeros trabalhos importantes, do quatade Donald Woods Winnicott,
que se encontrou com a psicanalise vindo da Medi@nfoi duplamente na condicdo de
pediatra e psicoterapeuta que fez importantesibaigbes a teoria psicanalitica. Em sua obra
O brincar e a realidadede 1975, apresentou sua teoria sobre 0 empregogdoe a
importancia em seu trabalho clinico.

Winnicott (1975) destaca a auséncia de uma vendadencepcao de jogo na literatura
analitica. O autor da inicio as suas formulacdescacdo brincar efetuando um comentario
sobre o “uso” dado pelos psicanalistas a tal ctmceafirmando que estes estiveram na
maioria das vezes interessados no que poderiatsado do contetdo da brincadeira do que
propriamente voltar o interesse ao brincar como atiwedade em si.

Ou seja, sua preocupacao nao estava voltada erprette o que a brincadeira poderia
estar querendo dizer, como se existisse algo alesroberto. Pelo contrario, ele aponta
justamente para a sua realizacdo enquanto experiéat e genuina, de criagdo e producao
conjunta de sentidos. Distingue, deste modo, otantigo brincadeira do verbo substantivado
“brincar”. Este ultimo se relaciona com uma atiddaem si, separada e independente da
crianca que brinca.

Nesta perspectiva, segundo o autor, o brincar ndbsélutamente algo da ordem do
exclusivo no trabalho com criancas. Para ele, ewnalignedida, o brincar no trabalho
psicoterapico com pacientes adultos se faz presemntiéas vezes, nas formas de escolher as

palavras ou no senso de humor.
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Winnicott postula que, em termos de localizacabrincar esta inscrito em um lugar e
num tempo. Contudo, afirma que este lugar ndo draldtomando seus mais variados
sentidos) e tdo pouco é fora (ndo constitui algordam do nédo-eu, daquilo que é repudiado).

Para dar um lugar ao brincar, o autor postula octpaenou de espaco potencial entre a
mae e 0 bebé, ou seja, entre eu e 0 outro. Acrasqer este espaco pode variar bastante, a
depender das experiéncias vividas pelo bebé eigérekafigura materna. O espaco potencial,
em definicdo, € contrastado com o que se denomimaloninterno e com a realidade externa,
concreta. Trata-se justamente de um espaco de rugist constituido neste espaco
intermediario entre o eu o0 outro, entre a mée el@ ppertencente nem a um, nem ao outro,

mas vivenciado em parceria. Desta forma,

[...] € a brincadeira que é universal e que é padga saude: o brincar facilita o
crescimento e, portanto, a saude; o brincar comagszrelacionamentos grupais; o
brincar pode ser uma forma de comunicagdo na psamh; finalmente, a
psicanalise foi desenvolvida como forma altamergpeeializada do brincar, a
servico da comunicagdo consigo mesmo e com osDERENNICOTT, 1975, p.
63).

Neste trecho, Winnicott deixa bastante clara susicGo no que se refere ao seu
entendimento do que seja o brincar e enfatiza adgramportancia atribuida a tal acéo
conjunta no contexto terapéutico. O autor iniciamaama reflexdo acerca da relevancia do
lugar do brincar no espaco analitico, apontandoxquanto um modo privilegiado de
intervencao psicoterapéutica.

O autor, resumindo os pressupostos fundamentasaleoncepcéao, afirma:

A psicoterapia se efetua na sobreposicéo de deas ép brincar, a do paciente e a
do terapeuta. A psicoterapia trata de duas pesgoasbrincam juntas. Em
consequéncia, onde o brincar ndo é possivel, altrakefetuado pelo terapeuta é
dirigido entdo no sentido de trazer o paciente deegtado em que néo é capaz de
brincar para um estado em que o é. (WINNICOTT, 19759).

Muitas criancas participam de brincadeiras e, ntargo, ndo estdo efetivamente
brincando, apenas obedecendo de forma submissyis rdo jogo ou as expectativas dos
outros. O brincar, no sentido que Winnicott (197.50) atribui a palavra, “é uma experiéncia
sempre criativa, uma experiéncia num continuumg@sgEmpo, uma forma basica de viver”.
Neste contexto, o0 emprego da atividade ludicagnga deste estudioso, se distancia do uso
corrente em psicanalise. Discordando dessa madeinatilizar o jogo, desloca o interesse
centrado no conteudo da brincadeira, em benef@rugkito que brinca.

Conforme o autor, o brincar deve ser investigado@om tema em si mesmo, € nao
subordinado ao conceito de sublimagcdo dos instin@sestudioso também apresenta

divergéncias no que diz respeito a relacdo estzidalentre jogo e atividade masturbatoria,
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afirmando que esta se acha totalmente ausentegdo Joatando da natureza da excitacéo
atingida pela crianca ao brincar, Winnicott distiaga excitacdo da brincadeira feliz e a
brincadeira que excita de maneira compulsiva, &garedo um grau de ansiedade
insuportavel que destroi o brincar.

Ainda segundo 0 mesmo autor, o brincar €, antdsdie uma forma de tratamento, o
sintoma manifestado seria a incapacidade de briseado que “[...] brincar é por si mesmo
uma psicoterapia que possui aplicacdo imediataversal”. (WINNICOTT, 1975, p. 74).

O alcance terapéutico do brincar reside na cridoke que permite a crianca a
descoberta de seu “self’, ou seja, 0 si mesmo sendentro de toda a personalidade.
Winnicott, tendo como referéncia o aspecto criatda brincadeira, diferencia os jogos
organizados das brincadeiras espontaneas, afirmguneoestas se encontram muito mais
proximas da criatividade e da impulsividade. Destdgambém, que, quando as criancas
brincam, pessoas responsaveis devem estar preseatém, quando estas se envolvem nas
brincadeiras das criangas, sao incapazes de brincgntido criativo.

Dos pensadores do século XIX , passando pelasaseddrwinianas da evolucao, do
movimento da escola nova, e finalmente as teosasmpaliticas de Winnicott e psicoldgicas
do ludico e do jogo de Piaget e Wallon, verificamgue o jogo sofreu mudancas
significativas, principalmente devido ao surgimedéiouma nova imagem social da infancia.
Desta forma inicia-se a elaboragcdo de métodos ipprara a educagdo da crianca,
valorizando seus interesses, necessidades e espdaide natural, o que determina uma
reavaliacdo do jogo que aparece como um comportamatrinsecamente associado a
infancia, assumindo a funcdo educativa de presasgurincipios da moral e da ética na

educacgéo das criancgas.

3.2.4 O ludico na teoria socio-historica de Vyggtsk

A teoria sOcio-historica, desenvolvida por Lev Seowch Vygotsky, na primeira
metade do século XX, contribuiu significativamep#ga a compreensdo do jogo e sua funcéo
no desenvolvimento infantil. Nesta teoria, o jogooésiderado uma atividade social humana
que supbe contextos sociais e culturais, a pao8r quais as criangas recriam a realidade,
através de sistemas simbolicos proprios. Assimpgp jse configura como um espacgo
privilegiado de interacao infantil e de constitwigia crianca, como um ser humano, produto

de historia e de cultura.
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A partir de suas investigacdes sobre o desenvohton#os processos superiores do ser
humano, Vygotsky apresenta estudos sobre o pasldufico para o desenvolvimento da
crianca. Ao publicar, em 1938 papel do brinquedo no desenvolvimento infatibutor
contribui decisivamente para o surgimento de umonparadigma a respeito da teoria
psicolégica do jogo. Vale ressaltar que este pgnaalicontrapde-se aos modelos vigentes até
entdo e que compreendiam o jogo como natural édiau.

Vygotsky (1994), ao desenvolver sua concepcao sobjego, critica a miopia das
teorias que se preocupam apenas com o0 desenvoteinm@electual das criancas e nao
reconhecem o0 jogo como uma necessidade béasicatdD enfatiza a importancia de se
investigarem as necessidades, motivagdes e teagdéeoe as criangcas manifestam e como se
satisfazem nos jogos, a fim de compreendermos ascas nos diferentes estagios de seu
desenvolvimento. Neste aspecto, € preciso levaragta que o jogo atende necessidades que
se modificam de acordo com a idade. Assim, um fpg® interessa a uma crianca de dois
anos de idade deixa de ser interessante paramatsavelha.

Esta caracteristica constatada nas necessidadesvagies das atividades ludicas, nas
diferentes faixas etarias, confere ao jogo um itambe papel no que se refere ao
conhecimento do desenvolvimento infantil.

Ao analisar o comportamento das criancgas, Vygotskyalta que uma criangca pequena
apresenta certos desejos que, muitas vezes, n@mpser satisfeitos imediatamente. Por
exemplo: a crianca quer ocupar o papel da maenpesée papel ndo pode ser satisfeito. Esta
peculiaridade do comportamento infantil se acemaadade pré-escolar. Para resolver as
tensdes e conflitos dos desejos que ndo podenatssfedos imediatamente, a crianga recorre
a um mundo ilusorio, de imaginacdo, onde os desgjosealizaveis podem se concretizar. O
autor denomina este mundo de “brincadeira”.

Caracterizando o brincar da crianca como imaginag&oacao, Vygotsky elege a
situacdo imaginaria como um dos elementos fundaisentas brincadeiras e jogos. De
acordo com o autor, quando a crianca brinca, éaucna situacdo imaginaria que ultrapassa
a dimenséao perceptiva-motora do comportamentoresag no campo de significado, “[...] a
esséncia do brinquedo € a criacdo de uma rela¢éenampo de significado e o campo de
percepcéo visual, ou seja, entre as situacées nsapento e 0 campo de percepcao”.
(VYGOTSKY, 1994, p. 118).

Conforme Vygotsky, esta possibilidade caracteripa avanco no desenvolvimento
infantil, a medida que a crianca pequena, que sgiaente de acordo com seu campo

perceptivo imediato, comec¢a a modificar seu conapaento no jogo, substituindo uma acgéo



54

real por outra, um objeto real por outro etc. B@naplo: ao brincar de médico, utilizando um
lapis como termémetro, a crian¢ca se relaciona cosigoificado em questdo (a idéia de
termdémetro) e ndo com o objeto concreto. O lapigeseomo representacdo de uma realidade
ausente e permite a crianca separar 0 objetoigihificado, assim: “no brinquedo, o
pensamento estd separado dos objetos e a acdo dasgé&léias e ndo das coisas”.
(VYGOTSKY, 1994, p. 111).

No brinquedo, o significado conferido ao objetotese mais importante que o proprio
objeto, que é relegado a uma posicao subordinade.niesmo principio é aplicado as acdes
reais que também sdo subordinadas ao campo décsigai Exemplo: quando a crianga se
coloca no lugar do médico, utilizando o termémetasa medir a temperatura e se imagina
cuidando do paciente, ela atribui mais importamgasignificado conferido a acédo do que a
propria acao.

Segundo Vygotsky, o brinquedo que comporta umaagin imaginaria também
comporta uma regra relacionada com o que esta sepdesentado. Assim, quando a crianca
brinca de médico, busca agir de modo muito proxiaguele que ela observou nos meédicos
do contexto real. A crianca cria e se submete gsasedo jogo ao representar diferentes
papéis.

Estas brincadeiras, em que se evidencia uma situagdginaria e as regras estao
ocultas, se transformam em brincadeiras com reggaas. Esta modificagao se configura na
evolucéo do jogo infantil e se relaciona com o deskrimento da crianca. Na forma mais
desenvolvida das brincadeiras, acrescentamos, &stteacao imaginaria e a acao da crianca,
o objetivo do jogo. Ao jogar, as criangas exigene gejam consideradas as regras que
traduzem o objetivo do jogo.

Outro aspecto enfatizado por Vygotsky se relacioom o controle dos desejos e
impulsos exigidos na brincadeira,em que a cada mtmne crianca se vé frente a um
conflito. Entre as regras do jogo e seus desejoseasubmeter as regras, evidenciam-se
controle e rendncia. O autor explica que este comp@nto € um meio para a crianca atingir
prazer: “Comumente uma crianca exerce subordinagéma regra e a rendncia de agir sob
impulsos imediatos sdo os meios de atingir prazetimmo”. (VYGOTSKY, 1994, p. 119).

Para Vygotsky, a brincadeira se configura como usitaagcdo privilegiada de
aprendizagem infantil, & medida que fornece umautesa basica para mudancas das
necessidades e da consciéncia. O autor destaca fuecadeira potencializa a criacdo de
uma “zona de desenvolvimento proximal”, que sengefiomo a distancia entre o nivel atual

de desenvolvimento, determinado pela capacidaderedelver independentemente um
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problema, e o nivel de desenvolvimento potencieierthinado através da resolugdo de um
problema, sob a orientagdo de um adulto ou comlaba@cdo de um companheiro mais
capaz. Vygotsky (1994, p. 117), ressalta que fja.brinquedo, a crianca sempre se comporta
além do comportamento habitual de sua idade, mgedo € como se ela fosse mais do que
€ na realidade”.

Outro aspecto evidenciado pelo autor, € 0 papehe&d da imitacdo na brincadeira, a
medida que, inicialmente, a crianca faz aquilo glaeviu o outro fazer, mesmo sem ter
clareza do significado da ac¢&o. A proporcéo queadéé repetir por imitacdo, passa a realizar
a atividade conscientemente, criando novas possilés e combinagdes. Dessa forma, a
imitacdo ndo € considerada uma atividade mecanicke simples copia de modelo, uma vez
que ao realiza-la, a crianca esta construindo, igel mdividual, o0 que observou nos outros.

Vygotsky afirma que a imitacdo pode ser entendaaaccum dos possiveis caminhos
para o aprendizado, uma forma de a crianca inieamal conhecimento externo. E, portanto,
na situagdo do brincar que as criangcas colocamt@psese desafios além de seu
comportamento diario, levantando hipéteses natteatde compreender os problemas que
Ihes sdo propostos pela realidade na qual interagessim, ao brincarem, constroem a
consciéncia da realidade e, ao mesmo tempo, viwena possibilidade de transforma-la.
Fazendo referéncia a caracteristica de prazeremeesas brincadeiras, Vygotsky afirma que
nem sempre ha satisfacdo nos jogos, e que quatetotésn resultados desfavoraveis, ocorre

desprazer e frustracao.

3.3 O ludico como uma possibilidade de ensino naslas de Ciéncias Naturais

Jogando, os alunos podem trazer para dentro ddaesgas casas, seu bairro, sua
cidade, seus sentimentos e emocodes, suas relagbesceedade, seus desejos, sua logica,
seus gestos. Trata-se de trazer o mundo real pateodla sala de aula. O jogo permite que as
criangas vejam com consciéncia, por estarem disidas, a realidade para compreendé-la.

A importancia do ludico nas aulas de Ciéncias NadLse insere neste contexto. O jogo
e o0 brincar servem de elo entre o mundo intermrealidade externa compartilhada, serve de
comunicacdo com o nivel mais profundo. Por issgarj@ brincar sdo coisas sérias. Veicula
potencialidades, materializa e simboliza conflitesliza desejos e €, por isso, meio de fazer
conhecimento, de experimentar o desconhecido. @dydtravés dos jogos e brincadeiras,
exprimem sentimentos amorosos e agressivos e, [Es &ceitaveis, transforma a

agressividade, recriando o mundo, e nele criamgieed'ndo existe”.
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A convivéncia de forma ludica e prazerosa com arafizagem proporcionara a crianga
estabelecer relacdes cognitivas as experiénciasneiadas, bem como relaciona-las as
demais producdes culturais ou simbdlicas conformmeceguimentos metodologicos
compativeis a essa pratica. Brincando, a criancaisate, faz exercicios, constroi seu

conhecimento e aprende a conviver com seus col@gaslo cria ordem e é na ordem que

[...] a crianca comega com uma situacdo imagindyiee € uma reproducdo da
situagdo real. [...] O brinquedo é muito mais lesmniga de alguma coisa que
realmente aconteceu, do que imaginacdo. E maisnadrieem acdo do que uma
situacdo imaginaria nova. A medida que a brincadsér desenvolve, observamos
um movimento em direcdo & realizacdo consciente sdu propdsito.
(VYGOTSKY,1994, p. 117).

O desenvolvimento da instrucao foi almejado comacé&o das escolas. Para tanto, ela
deveria iniciar-se na infancia, tendo, porém, dgs®or lugar estratégico. Nesta construcéo, a
escola se organizou como uma instituicdo centramgrofessor, que tinha a tarefa de
transmitir ao aluno as disciplinas e o conhecimesiamtifico e cultural acumulado. O
paradigma principal era o de que o professor ersiigdo e os alunos aprendem. Para a
escola, o jogo e o brincar ndo foram consideradgmueo contribuiram para revelar a
importancia e o papel das representacdes simbd@idadicas no contexto mais amplo da
realidade escolar.

Desse modo, a escola demonstrava uma concepc¢adeapdssndividuo, e ndo houve
espaco para a valorizagdo do ladico articulado oama concepcdo de aluno como sujeito
ativo. A perspectiva ativa de ensino procura ptiapiama acao educativa articulada com a
cultura, meios facilitadores para que os potendiaisaluno possam emergir. Assim, esta
concepgao se revela como um espaco adequado paniaarao jogo e o brincar.

O ludico é€ inclusivo e essencial para a formac¢&alonos e deve ser redimensionado
no contexto escolar. E a partir da acdo que o alesenvolve-se sobre o meio fisico e social,
e que se formam as estruturas de pensamento. Wigédsalos problemas postos nos jogos e
brincadeiras implica novas estratégias que promav@®senvolvimento de novas estruturas
mentais.

O ambiente criado pelo jogo € inclusivo, ja que guaderecer a cada aluno a
possibilidade de superar suas préprias dificuldadds desenvolver potencialidades, como
também manter o desejo constante de aprender csgrebapropostas pedagdgicas em que 0
aluno esteja incluido, compreendido, ou participaddquilo que o sistema educacional
oferece. Com base nos diferentes estudos que mrasid minhas reflexdes, destaco o

pensamento de que:
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[...] o jogo é uma atividade voluntéria. Sujeitordens, deixa de ser jogo, podendo
no maximo ser uma imitagao forgada. Basta estectemfstica de liberdade para
afasta-lo definitivamente do curso da evolucéonat{i..] As criancas e 0s animais
brincam porque gostam de brincar, e é precisamemteal fato que reside sua
liberdade. (HUIZINGA, 1996, p. 10).

O brincar esta presente na vida humana desde mnegto e ocupa uma dimensao mais
ampla do que pode ser mensurado pelos estudodficantque primam pela logica,
racionalidade e técnica. Jogar ou brincar sdo fumedé#ais na interacdo do homem com seu
meio e com o0s demais que participam desse mei@amFievidentes 0s processos de
aprendizagem promovidos pelo brincar da criancan lm®mo continuam presentes 0s
beneficios do brincar — caracterizado principalmgr@los jogos — nas interacdes sociais que
o homem continua mantendo por toda a sua vida.

Com relacdo ao jogo junto aos processos de inrac@prendizagem da crianca na

escola, ressalta-se que:

As contribuicdes do jogo no desenvolvimento integndicam que ele contribui
poderosamente no desenvolvimento global da criangae todas as dimensées do
jogo estéo intrinsecamente vinculadas: a inteligérac afetividade, a motricidade e
a sociabilidade sdo inseparaveis, sendo que avidéle constitui a energia
necessaria para a progressao psiquica. (NEGRINBa1 9. 19).

No desenvolvimento das atividades ludicas, os simai gestos, 0s objetos e os espacos
valem e significam outra coisa daquilo que pareceAo jogar e brincar, as criang¢as recriam
e repensam os acontecimentos que lhes deram origento assim, elas transformam os
conhecimentos que ja possuiam anteriormente eneitosgerais com 0s quais joga e brinca.

Nota-se que, ainda hoje, em muitas escolas osgsies ndo compreenderam que 0
lidico é de suma importancia para o desenvolvimeéataluno, ndo s6 como fonte de prazer,
mas também de conhecimento. Nos jogos e brincaderaluno compreende, encena e
reinventa a realidade, utilizando regras de comapwehtos socialmente construidas e
transmitidas. Resgatar o aspecto ludico signifioatridbuir para que a escola priorize a
liberdade de expressao e criacdo, tdo fundameuaeasa formacdo de um cidadao critico.

De acordo com Freire, a escola, enquanto instasmisal, tem que diversificar e
descentralizar as ac¢fes educativas, passando iaarutdutros meios disponiveis na
comunidade, optando por outras possibilidades deerg&gncias na educacgdo. E,
principalmente, possibilitar um ensino pautado & wotidiana, ou seja, “[...] discutir com
os alunos a realidade concreta a que se deva asadalisciplina cujo conteddo se ensina [...]”
(FREIRE, 2000, p. 33), e que a escola ndo sejandidi simplesmente como palco de
praticas mecanizadas e rigidas, pois ela contémrmuurt#licidade de potencialidades.
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Segundo Freire (2000, p. 33), “ensinar exige rés@@s saberes dos educandos”. Cabe,
portanto, a educacdo a tarefa ndo sé de transaodtinecimentos, mas principalmente
esperanca. Conforme o autor, devemos “[...] discatn os alunos a razao de ser de alguns
desses saberes em relacdo com o ensino dos casitefdksta linha de pensamento,
deveriamos aproveitar a experiéncia que os al@mos t

O ludico na escola, no ensino de Ciéncias Natwaie acordo com os Parametros
Curriculares Nacionals- PCNs, tem sofrido nos Gltimos anos inlimeras @st@s de
transformacao, com o objetivo de melhorar as c@edigle formacéao dos alunos. Até os anos
60, por exemplo, o ensino de Ciéncias Naturaisshpassado por uma longa fase em que a
ciéncia era apresentada como neutra, e a verdedtfica tida como inquestionavel. Aos
professores, cabia a transmissao do conhecimemtongio de aulas expositivas, e aos alunos
a reproducédo das informacfes. Nos anos seguirdksjzou-se a participacdo do aluno no
processo de aprendizagem do método cientificoédrde atividades praticas de laboratério.

Na década de 70, a crise econbmica mundial e dsepnas relacionados com o
desenvolvimento tecnoldgico fizeram surgir, no eoglias Ciéncias Naturais, um movimento
pedagogico que ficou conhecido como Ciéncia, Tegial e Sociedade — CTS. Essa
tendéncia no ensino é importante até os dias dg pojs leva em conta a estreita relagdo da
ciéncia com a tecnologia e a sociedade, aspectmsd@m podem ser excluidos de um ensino
gue visa formar cidadaos.

Também nesta década iniciaram-se as primdigsas de Ciénciaso Brasil, que
serviram para familiarizar os alunos e a comunidzg®lar com os materiais existentes nos
laboratorios, antes quase inacessiveis e, portdescpnhecidos na pratica. A fase seguinte ja
retrata a utilizacado de aparelhos para fins dematngis, como repeticdes dos livros textos
ou das poucas experiéncias realizadas em saldalewalaboratorios.

O movimento de CTS comeca a tomar um novo e impetaimo a partir de meados
de 1960 e inicio dos anos 1970, como respostaeagiorento do sentimento generalizado de
que o desenvolvimento cientifico e tecnologico péesuia uma relacdo linear com o bem-
estar social, como se tinha feito crer desde ol@édX. O sonho de que o avanco cientifico
e tecnoldgico geraria a redencao dos males da hdatknestava chegando ao fim, por conta
da tomada de consciéncia dos acontecimentos soeianbientais associados a tais
atividades. Tanto na América do Norte quanto naairo movimento CTS surge como uma

® Os Parametros Curriculares Nacionais -PCN - sdo referéncias para os Ensinos Fundamert#dio do
pais, elaboradas por equipes de especialistasaigad Ministério da Educacdo (MEC). Tém por objetiv
estabelecer uma referéncia curricular e apoiaviade e/ou a elaboracéo da proposta curriculafEstesdos ou
das escolas integrantes dos sistemas de ensino.
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reconsideracdo critica do papel da ciéncia e daokegia na sociedade, embora com
orientagdes distintas.

Desde seu inicio, o movimento CTS seguiu trés @wndirecbes que se
complementam: no campo da pesquisa, como alteanativeflexdo académica tradicional
sobre a ciéncia e a tecnologia, promovendo uma wig@ n&o-essencialista e socialmente
contextualizada da atividade cientifica; no camm@s goliticas publicas, defendendo a
regulacdo social da ciéncia e da tecnologia, premdy a criacio de mecanismos
democraticos facilitadores da abertura dos prosededomada de decisdo sobre questdes de
politicas cientifico-tecnoldgicas; e, no campo dacacdo, promovendo a introdugdo de
programas e disciplinas CTS no ensino médio e witaeio, referidos a nova imagem da
ciéncia e da tecnologia, que ja se estende porstisgaises (na Europa, na América Latina, e
nos EUA).

Conforme Auler, tratando especificamente no ensiedCiéncias Naturais, o enfoque
educacional do CTS objetiva promover o interesseedtudantes em relacionar a ciéncia com
as aplicacfes tecnoldgicas e os fenbmenos da eidthana e abordar o estudo daqueles fatos
e aplicacbes cientificas que tenham uma maior &at@& social, abordar as implicacdes
sociais e éticas relacionadas ao uso da tecnotogiuirir uma compreenséao da natureza da
ciéncia e do trabalho cientifico. (AULER, 19982p.

A concepgéo CTS para o ensino de Ciéncias Natutaisicordo com Santos, aponta
para um ensino que ultrapasse a meta de uma apagedi de conceitos e de teorias
relacionadas com conteudos canonicos, em direcam &nsino que tenha uma validade
cultural, para além da validade cientifica. Tem camvo ensinar a cada cidaddo comum o
essencial para chegar a sé-lo de fato, aproveitasdontributos de uma educacao cientifica e
tecnoldgica. (SANTOS, 1999, p. 3).

Esta mesma autora identifica um movimento de “reeptualizacdo” do ensino de
Ciéncias Naturais, a partir de 1980, que, emborssys diferentes tipos de propostas,
corresponde a uma tomada de consciéncia de algtored, a saber: necessidade de se rever
as idealizacbes em torno da natureza da ciéncraaii® a se utilizar a historia da ciéncia;
valorizacdo dos debates centrados em aconteciméétosco-cientificos decisivos que
ocorrem no decorrer da vida dos estudantes; reconéeto dos impactos (ambiental, social
e moral) que os desenvolvimentos tecnoldgicos téanatoalidade; importancia do didlogo
entre os diferentes saberes que circulam na eg8AATOS, 1999, p. 23).

Nos anos 80, a atencdo passou a ser dada ao praeessnstrucdo do conhecimento

cientifico pelo aluno. Inimeras pesquisas foranizadas nesse campo e o modelo de
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aprendizagem passou por mudancas conceituais elertdids correntes construtivistas, e é
hoje bem aceito pela maioria dos pesquisadores.eianto, lembram os Parametros

Curriculares Nacionais (PCNs):

Esse modelo tem merecido criticas que apontam assieade de reorientar as
investigacdes para além das pré-concepcbes dossaldi@do leva em conta que a
construcao de conhecimento cientifico tem exigé&n@#ativas a valores humanos, a
construcao de uma visao de Ciéncia e suas relagdes Tecnologia e a Sociedade
e ao papel dos métodos das diferentes ciéncian$BR 1998, p. 23).

A partir dos anos 90, penso que as preocupacOequdnsivestigam novos caminhos
para o ensino de Ciéncias Naturais ndo esta ndesimapperacdo da mera descricdo de teorias
e experiéncias cientificas, nem na visdo de quenberimento € algo que se constroi. Este
altimo é um ponto relevante e fonte de importarttebalhos académicos, porém tem
apresentado visivel desgaste como campo de pesduisgtencées da educacdo estdo hoje
basicamente voltadas para a ideia de cidadaniaaeapformacdo de professores com novos
perfis profissionais, mestres em condi¢cdes de ltnabaom uma visdo interdisciplinar da
ciéncia, prépria das multiplas formas de se conteagervir na sociedade.

Concordo com os PCNs, quando afirmam que “[..da@agem dos conhecimentos por
meio de definicbes e classificacdes estanques guend ser decoradas pelo estudante
contraria as principais concepcdes de aprendizdgemana [...]". (BRASIL, 1998, p. 26).
Basicamente, o ensino de Ciéncias Naturais es&ndazcom que os alunos adquiram
conhecimento através da transmissao verbal ouasos PCNs complementam ao descrever
que “a memorizacdo de conteudos debatidos e congides pelo estudante é
completamente diferente daquela que se reduz ameecao automatica de textos cobradas
em situacdo de prova’. O conhecimento ndo discutidefletido é desta forma, aceito
passivamente e 0 ensino caracteriza-se por umudstartificial, através de provas escritas,
em que a avaliacdo é feita por notas, a partiutis @xpositivas com nog¢des soltas.

Caniato (1991, p. 46) nos faz refletir sobre o mtesesse dos alunos a medida que
avancam na escolaridade, “[...] € notoria a cutexde natural de quase todas as criancgas pelas
coisas da natureza. E muito raro quem ndo gossaloler ou ndo se interesse por descobrir
como funcionam as coisas e os bichos: a naturé&zaeérdade que na maioria das vezes as
aulas sdo abordadas através de temas ou aspeeosaqupodem interessar os alunos.
“Freglentemente ela é apresentada em forma de nzag@w de coisas irrelevantes”,
complementa o autor.

Assim, segundo os PCNSs,

[...] o estudo das Ciéncias Naturais de forma eskedumente livresca, sem interacao
direta com os fendmenos naturais ou tecnolégiaizsacenorme lacuna na formacgéo
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de estudantes. Sonega as diferentes intera¢cdegsogeen ter com seu mundo, sob
orientagdo do professor. Ao contrario, diferentésotios ativos, com a utilizagédo de
observacgdes, experimentacao, jogos [...]. (BRA$898, p. 27).

A aprendizagem resultante do jogo ou das brincasl&iom o objeto de estudo é uma
experiéncia que dificilmente cai no esquecimensd,alimportancia do ludico nas aulas de
Ciéncias Naturais. Muito se tem falado da impoiitalo ludico e pouco tem sido feito em
relacdo ao desenvolvimento deste nas escolas. a&doitabaixo aborda claramente esta

guestao:

A exploracédo do aspecto ludico € uma das técnioaspqde facilitar a elaboracao
de conceitos, desde que acompanhada de subsidios peerpretacédo do jogo.
Cada jogo deve-se levar em conta as habilidadessgqueretende desenvolver -
estimulo @ memoria, capacidade de transferéncicomeeitos ja apreendidos,
andlise e interpretacdes de situacdes-problenamioabmento de situagbes — enfim,
para se chegar a um objetivo. (SONCINI, 1991, p. 68

Para utilizar o jogo no ensino de Ciéncias Natyukajsrofessor pode explorar o que ele
oferece como estrutura e relaciona-lo com os cdoteéscolares. Os jogos podem permitir
que os alunos pensem sobre os desafios proposttsr@ios das possibilidades de solugéo.
No ambito das aulas de Ciéncias Naturais, 0s jo§osconstituem recursos de uso frequente,
entretanto ganham respaldo maior através dos estmuwe sua utilizacdo, como também
vem crescendo o numero de jogos propostos parasimoeespecifico de conceitos ou
processos bioldgicos.

Ainda segundo os PCNs:

[...] nos primeiros ciclos, por meio de diferenttisidades, os estudantes conhecem
fendmenos, processos, explicacdes e nomes, debatdindrsos problemas e
organizando varias relagbes. E uma aprendizagerniasnwezes lidica, marcada
pela interacdo direta com os fendbmenos, os fatas evisas”. (BRASIL, 1998, p.
29).

O ludico ao fazer parte integrante do programaiauar do professor de Ciéncias
Naturais, torna-se um recurso didatico-pedagdgicpracesso de ensino, e nhdao simplesmente
como recurso de ultima hora, pois, por meio dosgag brincadeiras, 0s alunos conseguirao
assimilar diversas situacdes que de outra formec@an complexas.

Caniato nos alerta para o fato de que ndo podem®sesguecer que a aquisicdo do
conhecimento pode envolver o aspecto ludico, graioiente na questdo do brincar de
descobrir e de saber. E que a aquisicdo do conbetinpode e deve ser acompanhada
também do prazer de descobrir. Segundo o autore#ar ndo tem que ser uma coisa chata”.
(CANIATO, 1991, p. 47).

Constatando a necessidade de uma mudanca do etseloda Ciéncias Naturais,

principalmente quando ela é desenvolvida metodcdogente através de aulas informativas e
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expositivas, com tema irrelevantes, pode-se qumhr ludico como uma forma alternativa
desta possivel mudanca, por ser um ensino dindmiqog pode ser voltado para o
desenvolvimento da criticidade do aluno, contridoipara a sua formagcdo em vista de um

conteudo util para a sua vida.



4 CAMINHOS METODOLOGICOS PERCORRIDOS

Preocupado com a excessiva valorizacdo dada asexpasitivas e de memorizacao de
contetdos, descontextualizadas das vivéncias doo.aldificultando a construcdo de
conhecimento, resultando em aulas monoétonas e teleEsieantes, apresento a proposta
metodoldgica da Ecorrecreacdo. Com a intencaaxi@as na reversdo desse processo, esta
proposta metodoldgica pretende demonstrar queéatrda ludicidade, da criatividade, da
contextualizacdo dos assuntos e da aplicabilidaddca dos conhecimentos poderemos
tornar as aulas mais interessantes, alegres, psagee Uteis ha construcao do conhecimento.

Com o propésito de fortalecer as experiéncias jatentes na educacédo proponho a
metodologia da Ecorrecreacdo, em que o ensino gjaccentrado unicamente na figura do
professor, tendo este ultimo a missdo de ser uilitddor das informacfes necessarias para
qgue os alunos aprendam. Desta forma, acredito gséae ndo € somente transmitir
conhecimento, mas criar possibilidades para a @ostrticdo. Nessa perspectiva, € necessario
ir além, motivar os educandos para que sejam masadops, curiosos, criativos e
participativos. Educar ndo € apenas repetir paavéa transformar a informacdo em
conhecimento, em experiéncia, estimulando a reflexa

Tendo a intencdo de desenvolver uma proposta niégda de ensino que realmente
atingisse os objetivos educacionais — estimulanoiidenesse, a participacao e a reflexdo dos
alunos — proponho a Ecorrecreacdo, com base naanprdpria formacdo académica das
Licenciaturas em Ciéncias Bioldgicas e Educacgadicd&isna formacdo continuada em
Psicomotricidade Relacional, como também atravepédeticipacdes em cursos, seminarios e
congressos. Considerando, também, a minha expiriprafissional de atuacdo nestas areas
de ensino em escolas municipais, estaduais, unesalezluma fundacao.

Na sequéncia do capitulo descrevo passo a passaperiémcia da proposta
metodoldgica da Ecorrecreacdo, objetivos, procettiose e desenvolvimento através de

exemplos de atividades, que abordaram os contedaadisciplina de Ciéncias Naturais,
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utilizando uma metodologia que estimulasse o isgeredos alunos na resolugdo de
problemas.

A Ecorrecreacdo ndo € um novo método de ensinmaproposta metodoldgica que
tem como concepcéao a utilizacdo do ludico comaunstnto motivador da aprendizagem,
contextualizada através da participacdo ativa,ralegprazerosa dos alunos. Igualmente,
pretende-se, através desta proposta, descritauér p&gso a passo, estimular a curiosidade
inata dos alunos para as aulas de Ciéncias Natui@isando-os automotivados, ja
acreditando que em nenhum momento o aprendizada-ldes parecer doloroso ou
entediante.

Nesta proposta estimulei a participacdo dos almassaulas de Ciéncias Naturais na
EMEF Pres. Tancredo Neves, no ano de 2007 e na BWHEla Quitéria, no ano de 2008, na
cidade de Novo Hamburgo/RS. Como professor, coubharaplanejar e dirigir as atividades
Ecorrecreativas, com o objetivo de desencadearfarcesde acédo e reflexdo dos alunos,
procurando garantir uma aprendizagem efetiva. DiEstaa, estimulei o aluno a pensar,
propondo atividades para o descobrimento e corggirde suas idéias sobre o0 mundo em vez
de fornecer informacdes prontas.

Vygotsky (1995) aponta que construir conhecimentplica numa acéo partilhada e
mediada entre os sujeitos. Nessa perspectivagi@@dto social € condicdo indispensavel para
a aprendizagem. A heterogeneidade do grupo enequedlidlogo, a cooperagdo e a
informacé&o, ampliando consequentemente as capasidadividuais. As relacdes sociais se
convergem em funcdes mentais.

A proposicéo da educacao, tendo a linguagem coingipal elemento mediador no
processo educacional, traz como idéia a centradidaddialogo na acdo pedagdgica. Acredita
na arte do diadlogo, na contraposicao de idéiadayaea outras idéias. Na teoria de Vygotsky,
fica claro que o didlogo consiste em uma relacaeduatal e ndo vertical entre as pessoas
envolvidas.

De acordo com Vygotsky, sdo estreitas as relacbedigam o pensamento humano a
linguagem, uma vez que os significados das palay/as sdo construidos socialmente,
cumprem tanto a acdo de representacdo quanto aemkraizacdo, 0 que permite a
reconstrucdo do real ao nivel do simbdlico. Essan®rucdo representa a condi¢cdo de
criacdo de um universo cultural e a construcdo istersas I6gicos de pensamento, que
possibilitam a elaboracédo de sistemas explicatiorealidade. Do mesmo modo, essa dupla
funcdo permite a comunicacdo da experiéncia indalig coletiva. Assim o autor conclui

que:
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A relacdo entre 0 pensamento e a palavra € um$sDGcAVO: 0 pensamento nasce
através das palavras. Uma palavra desprovida deap@mto € uma coisa morta, e
um pensamento ndo expresso por palavras permanecsambra. A relacdo entre
eles ndo €, no entanto, algo ja formado e constasuege ao longo do

desenvolvimento e também se modifica. [...] As yala desempenham um papel
central ndo s6 no desenvolvimento do pensaments, tan@bém na evolucao

histérica da consciéncia como um todo. Uma pala&raim microcosmo da

consciéncia humana. (VYGOTSKY, 1995, p. 131-132).

A nocao da construcado do conhecimento, segundotsgdem ponto de partida e de
chegada nos conhecimentos espontaneos, do quabwirdica o conhecimento cientifico
como ponto de chegada.

Para Vygotsky, a relacdo entre aprendizagem e vdaeséanento remete ao
entendimento da relacdo entre os conceitos cievgife 0s conceitos espontaneos da criancga.
Para ele, o aprendizado se d& tanto na direcdmdste quanto na descendente. Na
ascendéncia, o vetor indica a agdo dos conceigosn&gseos, abrindo caminho para os
conceitos cientificos, enquanto na descendénciaaralinfluéncia dos conceitos cientificos
sobre o conhecimento cotidiano, fornecendo astasasipara o desenvolvimento ascendente
do mesmo, sempre numa relacdo dialética.

Assim, o conhecimento, tanto o cientifico quantootidiano, € producao cultural. Os
conteudos da experiéncia historica do homem n&w exinsolidados somente nas coisas
materiais, mas, principalmente, nas formas verlaiscomunicacdo produzidas entre 0s
homens. E através da linguagem que se da a iregép dos contetidos, pois ela faz com
que a natureza social das pessoas se torne tambématsireza psicologica.

Desta forma, o processo cultural assume-se fortenwmo o cerne de entendimento
do significado dos objetos de aprendizagem. Ao aadatma concepcdo de que o
conhecimento provém da ativacdo das estruturasto@gndos sujeitos educacionais, mas se
produz nos processos intersubjetivos e dialogais gcontecem na pratica escolar, o
referencial pos-critico de curriculo indica quesasinamentos da escola, além de cientificos,
sao também sociais e culturalmente construidos.

No curriculo pds-critico, o conhecimento deslocadse sujeito individual para os
processos coletivos e a diversidade humana tornarse referéncia basica para a pratica
curricular, manifestando-se através da linguageda eomunicacdo. Nesta perspectiva, 0
curriculo questiona os aspectos pedagdgicos qusampoatribuir um sentido uniformizador,
estatico, definitivo e individualista ao conhecittenbaseando-se, antes, nas relacbes de
interacdo, de cooperacao, de parceria, de negoc&dé conflitos. Além disso, inclui como
objetos de conhecimento tematicas que fazem partatublidade, incorporando questdes
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pouco ou ndo trabalhadas no ambito do curriculdidi@nal, tais como etnia, ragca, género,
classe, sexo, nas suas relagbes com a cultura.

Nesta visdo poOs-critica do curriculo, a escolaa®® um lugar de diversidade das
formas, onde perpassa a necessidade pelo respé&iierancia e a convivéncia pacifica entre
as diferencas. Considero que, a partir da realidaduinhas atividades pedagdgicas, 0 ensino
esta longe de uma compreensdo mais aproximadaedsejm um curriculo pés-critico, e as
possibilidades onde leve em consideracdo a diatsidiele. Diante disso, significa refletir
que a escola tem contribuido com a sociedade retragio de modelos de comportamento

social, porém,

[...] um curriculo inspirado nessa concepg¢do nadliméaria, pois, a ensinar
tolerancia e o respeito, por mais desejavel quepsssa parecer, mas insistiria, em
vez disso, numa andlise dos processos pelos gsaiifexencas sdo produzidas
através de relagdes de assimetria e desigualdaid®/A, 1999b, p. 88).

Assim, um curriculo pés-critico ndo se limita aperean ensinar 0 respeito e a
tolerancia, ele pode superar um curriculo em qumader torna-se descentralizado. Nessa
perspectiva, as teorias pos-criticas do curricatose restringem a analise do poder no campo
das relacbes econbmicas do capitalismo, o podenpdiaalo para incluir os processos de
dominagéo centrado na raga, na etnia, no géneacexualidade.

Com a intencdo de abordar a diversidade cultugtinea, motivando os alunos nas
aulas, desenvolvi atividades e jogos com objetidesnidos, para trabalhar os conteudos
programaticos da disciplina de Ciéncias Naturdiizando uma proposta metodolégica que
estimulasse a participacdo e o interesse dos alwaagsolucdo de desafios. Através das
atividades e jogos criei, condicdes adequadasendiagem, que foram decisivas tanto para
a construcao/reconstrucdo de conhecimentos, qupata a mobilizacdo de diversas
competéncias cognitivas.

Interessado em desenvolver aulas participativastezadloras, encontrei na proposta da
Ecorrecreacdo uma importante metodologia, que podgibuir para o interesse dos alunos
com a disciplina, visto a participacédo destes miaglades. Claro que as atividades de cunho
ldico ndo acabariam com toda a complexidade gwele: o processo educativo, mas
poderiam auxiliar na busca de melhores resultadopgrte dos educadores interessados em
promover mudancas. Estas atividades seriam medsdi avancos e contribuiriam para
tornar a sala de aula um ambiente alegre e favigpava o ensino e para a aprendizagem.

Utilizei a proposta metodologica da Ecorrecreacaoa pintroduzir, sistematizar e
preparar o aluno para aprofundar os itens ja thabals. As atividades foram escolhidas e

preparadas com cuidado para levar o estudante w@riadmpnceitos da area das Ciéncias
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Naturais. Utilizei as atividades e 0s jogos ndo @oinstrumentos recreativos na
aprendizagem, mas como facilitadores, colaborandwa ptrabalhar a favor do
desenvolvimento do interesse em relacdo ao contimlolado nas aulas.

Ao ensinar Ciéncias Naturais, no intuito de melharaaciocinio cientifico, o qual
estimulasse o pensamento independente, a crialevida capacidade de resolver problemas,
coube a mim procurar uma alternativa para aumentaotivacdo para a aprendizagem, que
desenvolvesse a autoconfianca, a organizacéo,cemoacao, a atencao, o raciocinio légico-
dedutivo, a socializacao e, também, aumentar asagiies do individuo com os colegas. No
conceito da proposta metodolégica da Ecorrecreag8oatividades, convenientemente
planejadas, foram recurso pedagdgico eficaz pacastrucdo do conhecimento.

4.1 Trajetoria pessoal na elaboracdo da proposta no&loldgica da Ecorrecreacao

Resgatar o inicio de como tudo comegou fez comegueclembrasse desde a minha
primeira leitura em uma revista especifica da &eea,1996, sobre o assunto, até o ultimo
trabalho apresentado em um Seminario Municipal idi#bAtizacdo em Novo Hamburgo/RS,
em 2008, sobre a Ecorrecreacgdo, para um publicoaite de trezentos professores. Também
reforcou 0 meu interesse pelo assunto as leitupastigipacdo em eventos como seminarios,
congressos, oficinas e cursos. Neste processodenosds artigos escritos por mim, em que
proporcionaram um aprofundamento teérico e prati@goroposta metodoldgica, a fim de
tornar as minhas aulas mais atrativas e interessaas alunos, proporcionando um ensino
critico social de contetdos, com a intencdo degregpos alunos para o mundo em que
vivem, tornando-os seres criticos conscientes olasalicdes existentes na sociedade da qual
fazem parte.

Nossa atual sociedade caminha rumo a uma educaclwsiva e diante do atual
contexto social dinamico o ato educacional exiga atitude programada daquele que educa.
Um verdadeiro ato educacional, para que alcanceuoobjetivo de formar um cidadao
autbnomo, competente e critico, ndo pode se lindtarma simples relacdo de ensino-
aprendizagem. E necessario ter vontade de inaidintervir no processo de aprendizagem do
aluno, refletindo numa série de decisbes de ordesagigica, que envolva todo o processo
educativo desde a elaboragéo do curriculo, atééiegqs escolares da sala de aula. Assim, a
atividade de ensino-aprendizagem € conjunta, &atley e determinada pela interacéo entre

os envolvidos e a partir do social. Foi pensandeneontexto que Freire criticou a educacao
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bancaria, onde o professor deposita 0s conhecimeme alunos e conduz os alunos a

memorizagcdo mecéanica dos conteudos. Desta forma:

Na visédo “bancéria” da educacao, o “saber” é uns@o dos que se julgam sabios
aos que julgam nada saber. Doacdo que se funda mamamanifestacbes
instrumentais da ideologia da opresséo — a abga@dtd da ignorancia, que constitui
0 que chamamos de alienag&o da ignorancia, segugdal esta se encontra sempre
no outro. O educador, que aliena a ignorancia, aatém em posigdes fixas,
invariaveis. Sera sempre o que sabe, enquantouzaredos serdo sempre 0s que
ndo sabem. A rigidez destas posi¢c6es nega a edueagfdconhecimento como
processos de busca. (FREIRE, 2002, p. 58).

Defende Vygotsky que toda e qualquer situacdo dendizagem com a qual o
individuo se defronta na escola decorre sempratds interiormente vividos; o que o leva a
conclusdo de que os processos de aprendizagemdesdavolvimento estdo relacionados
desde o0 nascimento da crianca. Nesse sentidocegs® de aprendizagem se iniciaria muito
antes de a crianca frequentar a escola. Ressalitog ainda, que o aprendizado escolar, ou
melhor, o aprendizado sistematizado produz algo ddmentalmente novo no

desenvolvimento da crianca. Afirma ele que:

No fim das contas s6 a vida educa, e quanto mgiaamente ela irromper na escola
mais dinamico e rico sera o processo educativo.a@merro da escola foi ter se
fechado e se isolado da vida com uma cerca altglugacao é tao inadmissivel fora
da vida quanto a combustdo sem oxigénio ou a eEsErno vacuo. Por isso o
trabalho educativo do pedagogo deve estar necassarie vinculado ao seu
trabalho criador, social e vital. (VYGOTSKY, 20@i,456).

A proposta metodoldgica da Ecorrecreacdo preteddeubar a cerca” do isolamento
entre o aluno e o mundo, deixando de ser uma dblada de um mundo onde o aluno &
preservado dele mesmo, para uma escola sem bareeicontextualizada com a propria
realidade da comunidade onde esta se insere. Acaadscola do isolamento do mundo e da
vida, busca-se a participacdo e o pensamentoosriditde a educacdo torna-se um ato de
producao, de reconstrucdo do saber de uma praitibetdade, afirmando a politicidade do
conhecimento conforme os pressupostos de Freiggteky e do curriculo pos-critico.

Vygotsky critica o ensino direto da velha escol@Zeddo que este extirpa toda
dificuldade do pensamento da crianca, e esta teral@nfacilitar contraria 0os mais basicos

principios educativos. Afirma ele que:

[...] até hoje o aluno tem permanecido nos omboogrdfessor. Tem visto tudo com
os olhos dele e julgado tudo com a mente dele.hidaéde colocar o aluno sobre as
suas proprias pernas, de fazé-lo andar e cairersddr e contusdes e escolher a
direcdo. E o que é verdadeiro para a marcha — @ee pode aprendé-la com as
préprias pernas e com as proprias quedas — sa dgliaimente a todos o0s aspectos
da educacdo. (VYGOTSKY, 2001, p. 452).

Assim, ao ingressar no curso de graduacdo em @gmsologicas, paralelamente ao

curso de Educacdo Fisica, pude ler o mundo e ctithpara leitura do mundo lido; a
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educacdo como ato de producdo, de reconstrucdaalsler, scomo pratica de liberdade,
afirmando a politicidade do conhecimento ja quessfio pressupostos pertinentes aos dois
autores citados anteriormente.

A fim de descrever como tudo comecou, através dénewve resgate historico pessoal,
recordo que o primeiro contato que tive com o ladio ensino de Ciéncias Naturais, foi em
1996, com a leitura do capitulBducacdo Ambiental: uma vivéncia integradorala
Professora Ms. Flora Zeltzer. Este primeiro contagim o assunto me fez ver uma grande
possibilidade de explorar e estudar sobre a utéiaalo lidico como metodologia de ensino.
Ao ler as sugestdes de atividades ludicas proppsiasautora e desenvolvidas em escolas do
municipio de Igrejinha/RS, utilizando uma metod@odindmica e ndo conteudista, num
trabalho pratico, prazeroso e consciente, seninstgado a estudar e a pesquisar esta area.

Na continuidade desta trajetoria, ao ler algunbatieos sobre o assunto, como por
exemplo o artigdEcologia através do ludidpo qual apresenta uma atividade que pretendia
levar o aluno a compreender a dindmica das relajdeentares entre 0s seres vivos através
de um jogo, notei que esta area demandava estugissaprofundados para que realmente a
metodologia fosse empregada como uma forma proeadainde ensino.

Ja com o artig® Valor Educativo do Jogo no Ensino de Ciénciad@jicas, pude ter
um contato mais aprofundado sobre a fungédo edacdtvudico e sobre a sua utilizacdo na
aprendizagem. Este artigo possibilitou-me diferemédlexdes da relagdo entre jogo, ensino e
escola, e principalmente da utilizacdo do jogo casiratégia de ensino na constru¢do do
conhecimento. Indicou também as funcbes do jogodcsauma ladica, que proporciona
prazer; e uma fungéo educativa, que ensina algo.

Ao cursar a disciplina Recreacéo |, do curso deckglip Fisica, tive contato com o
livio Ecojuegos: jogos y actividades para todos los qmara la vidd, apresentado pelo
professor da disciplina. Um livro que, segundo @ppp autor, é destinado para todos que
amam a vida e que desejam modificar habitos edastgue prejudicam o nosso planeta. A
obra apresenta jogos, atividades recreativas eearspbre ecologia, onde pude verificar o
guanto ainda podemos explorar e criar neste campo.

No ano de 1999, comecei a participar de eventosaoedassem o tema, como por

® AVELINE, Carlos CardosdD verde na escolaS&o Leopoldo: UPAN, 1996.

" LIMA, Valderez Marina do Rosério. Ecologia atraws|idico.Revista do ProfessorPorto Alegre, n. 51, p.
20-23, jul/set, 1997.

8 FERREIRA, Marcilene Alves. Valor Educativo do Jagw Ensino de Ciéncias Bioldgica. ljui, n. 27, jaar,
1998.

° VILA, Leonor. Ecojuegos:jogos y actividades para todos los que aman la. \Bdenos Aires: Editorial
Bonum, 1992.
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exemplo a Oficina de Jogos de Educacdo Ambientalll i5eminario Regional de Educacao
Ambiental da Bacia dos Sinos, organizado pelo Gzgimbs, sendo este meu primeiro curso
em que foram abordados os jogos em educacéo aalbiemtqual pude vivenciar na pratica
as atividades sugeridas, como Teia na Mata, Cagldica, Ache seu parceiro e Cadeia de
Contaminacdo, abordando questdes como as carcsrida floresta de araucéria,
apreciacdo do ambiente natural, identificacdo d@aie e contaminag&o por agrotoxicos.

No cumprimento dos estagios curriculares supeméglos, para a obtencao do titulo de
licenciado em Educacéo Fisica, no ano de 1999eicarglisciplina Pratica de Ensino em
Nivel Fundamental — etapa |, na Escola Amigos dod®¥eem Porto Alegre/RS, ja que a
mesma apresenta uma proposta inovadora com a &caogtentavel, proporcionando a
aprendizagem integral do individuo. Através de yraposta pedagodgica preocupada com
um ser mais criativo, reflexivo, autbnomo e sololavivenciei diferentes atividades como
agroecologia, artes recicladas, culinaria natueaésatividades com a natureza em geral.

Como monitor do Programa Esporte Integral — PELJdizersidade do Vale do Rio dos
Sinos — UNISINOS, no ano de 2000, elaborei e apliquprojeto “Educacdo Ambiental:
jogos ludicos, circuito ecoldgico e trilhas de iptetacdo ambiental’, no nucleo do Parque
dos Trabalhadores, com as criangas participantesedono, quando desenvolvi atividades e
vivéncias ludicas que abordaram questdes comoldepnatica do lixo, a poluicdo da 4gua, a
fauna e flora local.

Na condicdo de académico em Educacéo Fisica ei@séBmlogicas da UNISINOS,
orientado pela Profa. Dra. Rosane Maria K. Molielaporei o trabalho “Os jogos de fil6:
uma manifestacdo ludica da imigracdo italiana nmamasgatcha®, proporcionando um
aprendizado significativo na minha trajetoria erabetacdo de trabalhos cientificos, e um
aprofundamento importante sobre a ludicidade corme® rde reconstrucdo de um mundo
cultural, e fortalecimento dos valores e principaentitarios dos imigrantes italianos.

Ao ingressar no curso de especializacdo em Psicmmatle Relacional em 2002, do
Centro Universitario La Salle — UNILASALLE, tendoRyofessor Dr. Airton Negrine como
coordenador e ministrante de diferentes discipliapsofundei meus estudos sobre 0 jogo e a
ludicidade como instrumento pedagdgico. No ano isggutive acesso ao trabalho de

conclusao, Ludicidade na Educacdo Ambiental como fator de rdseiplinaridade e

1% Trabalho apresentado no VII Congresso de Histfai&éducacdo Fisica, Esporte, Lazer e Danca, nodweri
de 29 de maio a 01 de junho de 2000, em Gramado&R&ndicdo de apresentador de podster. Assim como,
apresentado no Exponha-se 2000 — Semana de Pesduisecado Cientifica, no periodo de 16 a 20 uteitro

de 2000, na UNISINOS na condicdo de apresentadbeate pdster.
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sensibilizacat!, apresentando importantes discussées sobre o tedieando atividades a
serem desenvolvidas e sugerindo um banco de refasérsobre o assunto para 0s
interessados.

Ao ler o livro Brincar e Aprender com a NaturéZaobtive um importante guia de
atividades, verifiquei que o autor procura a recag@ do amor e do respeito a natureza
através de jogos e brincadeiras de conscientizég@endo com que as criancas entendam e
gravem mais na memadria 0s conceitos através dariémp@ direta e pessoal. Cornell
apresenta significativas sugestdes para transosiansinamentos, como por exemplo ensinar
menos e compartilhar mais, no sentido de néo ser detito em explicacbes tedricas
complexas e compartilhar mais os sentimentos corariasgas; ser receptivo, sensivel e
suscetivel aos sentimentos e ao estado de egpdritdanca, ampliando os interesses dela; e,
por fim, um clima de alegria deve prevalecer dwanexperiéncia.

Ja ao ler o livrcEnsinando a Crianca a Amar a NaturéZadestaco o quanto ele foi
importante na minha trajetoria, primeiramente par rgacional, uma raridade nesta area, e
principalmente por buscar uma formacéo voltadarenbiia, ao respeito e a construcédo de
uma participacao critica e ativa na sociedade éralas atividades ludicas, embora o foco
sejam atividades junto a natureza. No capitulo igpido”, os autores apresentam jogos,
histérias e dramatizagbes para transmitir a mensagketiva que desejam. Através de
desafios na natureza motiva-se as criangcas e uneng-se 0 assunto e conceitos a serem
desenvolvidos.

Como professor concursado do municipio de Estanelha, lotado na EMEF José de
Alencar, local da Estacdo Ecoldgica, desenvolvi importante trabalho, denominado
“Jogando, aprendendo e ensinando na educacdo aatbitncom os alunos da rede
municipal através do ludico na educacédo ambiental.

Como resultado deste trabalho, desenvolvi um cuesoextensdo para alunos do
Magistério, intitulado “Ecorrecreacdo: atividadésitas no ensino de Ciéncias Naturkis”

no qual abordei teoricamente as caracteristicasistorico e a importancia do ladico no

' CORNELIUS, Adriana Roveda.udicidade na Educacdo Ambiental como fator de irerdisciplinaridade

e sensibilizagdo.Canoas: UNILASALLE, 2003. Trabalho de Conclusd®regrama de Po6s-Graduacdo de
Especializacdo em Educacdo Ambiental.

12 CORNELL, JosephBrincar e aprender com a naturezaS&o Paulo: Editora SENAC, 1996.

3 DOHME, Vania; DOHME, WalterEnsinando a crianga a amar a naturezaS&o Paulo: Informal Editora,
2002.

! Trabalho apresentado na forma oral no Il Congrésternacional de Educacdo, da UNISINOS no peritelo
3 a5 de setembro em 2003.

!5 Curso de 40 horas ministrado & alunos do Magpstiér Escola Estadual 25 de Julho, de Novo HamiBR&0
no ano de 2007, como critério de aprovacao naplise Pratica de Ensino IV, do Curso de Ciénciaddgjicas
da UNISINOS.
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ensino. Também desenvolvi jogos e atividades comparicipantes, demonstrando a
aplicabilidade do mesmo no ensino de Ciéncias sistur

Na sequéncia, no mesmo ano, como requisito papaeda obtencdo do titulo de
licenciatura em Ciéncias Biologicas, abordei a pstg metodoldgica da Ecorrecreacdo na
elaboracao do trabalho de conclusdo do cursayledidO Itdico como estratégia de ensino e
aprendizagem nos dizeres e fazeres dos professlereSiéncias Naturais que atuam no
terceiro ciclo do ensino fundamentalrientado pelo Professor Ms. Jackson Muller. ¥dga
de uma pesquisa qualitativa, utilizando o instruumede coleta de informacbes do
guestionario, pesquisei professores da rede muahjicgstadual e privada de ensino do
municipio de Novo Hamburgo/RS sobre a importanoifiidico no ensino.

Ainda no ano de 2007, ministrei o curso “Ecorrecé®a com a natureza se aprende

brincado™®

. Participaram deste evento académicos e prof@isiata area, quando apresentei
a proposta metodologica desenvolvida na EMEF Premcredo Neves, de Novo
Hamburgo/RS, proporcionando debates e discussdespaito da importancia do uso do
lidico como instrumento pedagadgico.

Neste ano também apresentei o trabalho “Ecorreédoeapm a natureza se aprende
brincando®’, em um evento internacional, possibilitando umadrtante discussdo com
colegas de outras areas da educacdo, auxiliandtivaoente na consolidacdo de um marco
tedrico sobre o tema da ludicidade e do jogo nmeromo ferramenta educacional.

Um importante momento nesta trajetoria foi a pagéo do trabalho na forma de artigo
em uma revista da area da educacao, intituladorf&o®acao para saber preservar o meio
ambiente®®, trabalho apresentado no item 4.2.1 desta disertatravés de exemplos

das atividades desenvolvidas. Neste artigo relat@xperiéncia desta proposta
metodoldgica, descrevendo os procedimentos adofa@@s ensinar conteudos da area das
Ciéncias Naturais atraveés do ludico e do brincatreEas atividades descritas apresento jogos
que abordam temas como a poluicdo do Arroio Pamipa, animal, vida vegetal, meio
ambiente e corpo humano. Esta proposta metodolfgjigdanejada, avaliada e desenvolvida
nas series inicias do ensino fundamental, na EMiEE. Hancredo Neves, no ano letivo de
2007.

'® Trabalho apresentado na forma de oficina, na Xin® Académica da Biologia da UNISINOS — RABU, no
periodo de 16 a 18 de Outubro de 2007.

" Trabalho apresentado na forma oral no V Congrigsenacional de Educacéo da UNISINOS no periodo de
20 a 22 de Agosto de 2007.

18 LUCCHINI, Marlon Luis. Ecorrecreacédo para sabarsprvar o meio ambientRevista do Professorn. 94,

p. 41-47, abr/jun, 2008.
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No ano de 2008, dando continuidade & proposta miéigida da Ecorrecreacdo,
planejei e apliquei na EMEF Maria Quitéria, do naipio de Novo Hamburgo/RS, o projeto,
experiéncia esta descrita no item 4.2.2 destarthgs®, com o objetivo de reduzir, reutilizar
e reciclar o lixo produzido na comunidade. Estddiao foi publicado em um jornal do
municipio, com o titulo “Joga fora no lixd" Esta reportagem resgata o trabalho
desenvolvido, através de entrevistas com alunaspdambém apresenta as principais idéias
e 0s jogos aplicados.

Ainda neste ano, apresentei o trabalho “Ecorreémeagom o lixo se aprende
brincando®’, trabalho apresentado para um publico de 300 gBofes da rede municipal de
ensino de Novo Hamburgo/RS, sendo que em um pomaimento apresentei a base tedrica
que sustenta a proposta metodologica, para em guam@ge momento apresentar, através de
imagens, os jogos aplicados com os alunos e, pords participantes puderam tirar as sua
davidas e fazer questionamentos sobre o trabalho.

Ao fazer este breve resumo da minha caminhada apopra metodologia da
Ecorrecreacdo, como também ao planejar o projetoge aplicado nas instituicdes nas quais
trabalhei e trabalho, identifiquei que as atividadgogos, para serem Uteis como recurso para
0 ensinar e o aprender, devem ser desafiadorasressantes. E também devem permitir a
participacdo e autonomia de todos, estabelecerldgdes com o conteudo, permitindo a
auto-avaliagdo, considerando todo o contexto es@lgrincipalmente, apresentando um
carater ludico.

Embasando-me nos pressupostos tedricos de Vygotskyneei a proposta
metodologica da Ecorrecreacdo como interativa-giedd A meu ver, isso atende ao carater
participativo da metodologia, & minha concepcéerativa de desenvolvimento individual e
social, como propde a teoria vygotskyana e a tqmyscritica de curriculo. Um ponto de
aproximacao entre estas teorias esta na concepbfrante de sujeito historico-cultural as
duas teorias. Vygotsky tornou-se o principal expeata abordagem psicoldgica histérico-
cultural que concebe o sujeito socialmente inseridmm meio historicamente construido.
Enquanto veiculador da cultura, o meio se congituifonte de conhecimento.

Tomando como referéncia o ambiente cultural onlernem nasce e se desenvolve, a
abordagem vygotskyana entende que o processo d#rgao do conhecimento ocorre
através da interacdo do sujeito historicamenteadituicom o ambiente socio-cultural onde

!9 Trabalho publicado no encarte NH na Escola, hedaJornal NH de 30 de agosto de 2008.
? Trabalho apresentado sob a forma oral no VII FoMunicipal de Alfabetizacdo, promovido pela Seariet
de Educacédo e Desporto - SMED, de Novo HamburgatRk&o de 2008.
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vive. Na teoria pés-critica do curriculo, o conhgeinto carrega as marcas das relacdes sociais
de poder e transmite a ideologia dominante, sedongio deste que os diferentes grupos
sociais, especialmente os dominantes, expressawissitade mundo, seu projeto social, sua
verdade.

Outro estreitamento pude encontrar na perspechierativa de desenvolvimento
individual e social como propdem a teoria vygotskyee o pressuposto basico da concepcédo
pos-critica do curriculo da educacéo para a libg@aanum espaco politico e social dentro da
escola, como préatica de significacdo e constituid&o posicbes e identidades sociais.
Identifica-se, desta forma, que ambas as teorit e®rtamente envolvidas naquilo que
somos, naquilo que nos tornamos, naquilo que moar@mos.

Vygotsky aponta que constituir conhecimento inglituma acdo partilhada, num
processo de mediacdo entre sujeitos. Nessa pavspeat interacdo social € condicdo
indispensavel para a aprendizagem. A heterogereidadgrupo enriqguece o dialogo, a
cooperacao e a informagao, ampliando consequenterasrcapacidades individuais. Assim
como € na teoria pos-critica do curriculo, ao iadgue grande parte do que € aprendido na
escola é aprendido através da interacdo entre umosal onde a representacdo € a face
material, visivel, palpavel do conhecimento, SeguSdva (1999a, p. 47), “a identidade é,
pois, ativamente produzida na e por meio da reptas@&o: é precisamente o poder que lhe
confere seu caréter ativo, produtivo”.

O ensino através da Ecorrecreacdo € organizado b@s® numa pesquisa soécio-
antropoldgica feita na comunidade, que constitueia®s tematicos que orientam o fazer
pedagogico. O objetivo é articular as atividadem@jadas a realidade sociocultural e ao
desenvolvimento infantil, respeitando os interesiessalunos e proporcionando a constru¢ao
coletiva do conhecimento de todos atraves do ludecdro fator caracteristico da proposta é a
transversalidade dos conteudos, possibilitandosuparacdo da fragmentacao e justaposicao
dos conteudos sem sentido, para uma totalidadbrdagéncia dos mesmos.

Em sintese, sendo o homem ser social, constitisedmemo sujeito por intermédio da
linguagem, a interacéo social entre os alunosh@waecpara a construcdo do conhecimento. A
heterogeneidade possibilita a troca e, consequenterse amplia a capacidade individual. A
escola, assim, resgata o seu papel de ensinaejauwsde atuar na zona de desenvolvimento
proximal de todo os alunos, considerando o seunpiatede aprendizagem conforme os
ensinamentos de Vygotsky.

E fundamental, nesta proposta metodoldgica, estedrehas atividades um clima social

de referéncia positiva, incentivado por critériegilftadores da aprendizagem, com uma



75

atmosfera de espontaneidade, de liberdade, deg&eie de aconchego, respeito aos pontos
de vista individuais, métodos de trabalho flexiveebalhos com objetividade e comunicacéo
facilitada entre os participantes.

Ressalto que a contribuicdo do ludico na proposttodologica da Ecorrecreacdo vai
para além do afetivo. De acordo com Garaigordoi9(Q), atinge diretamente o
desenvolvimento motor, intelectual e social do aluk através do jogo que o aluno
amadurece o sistema nervoso, educa os sentides\vidge as habilidades motoras. O jogo é
um instrumento de socializacdo por excelénciapyg@atraves da brincadeira que os alunos
descobrem a vida social dos adultos e as regrasregem estas relacdes. E, por fim,
possibilita o desenvolvimento intelectual, ao visian novas experiéncias, estimulando, entre
outras, habilidades como a capacidade do pensan@pbotuniza a resolucéo de problemas,
ajudando na elaboracéo e no desenvolvimento dagugas mentais.

Lembro que o ludico ocorre num contexto culturakrido impossivel dissociar afeto e
cognicdo, forma e conteldo na acdo do sujeito. eNesstido, recorro ao pensamento de
Vygotsky (1994), quando diz que o brinquedo desempe varias funcbes no
desenvolvimento, tais como permitir o envolvimema crianca num mundo ilusério,
favorecer a acdo na esfera cognitiva, fornecer st@g® de transicdo entre pensamento e
objeto real, possibilitar maior controle da criafigaa vez que, o brincar, a crianga lida com
conflitos relacionados as regras sociais e aos@Eépsios impulsos).

Desta forma, ao introduzir o ladico no curriculaggamforme Silva (1999a), o curriculo
pode ser o espaco onde poderemos corporificarrasagode conhecimentos e de saber. O
curriculo € um dos locais privilegiados onde seeentizam saber e poder, representacdo e
dominio, discurso e regulacéo e é também no clorgue se condensam relagdes de poder
gue sao cruciais para o processo de formacéo detisidades sociais. Em suma, cabe ao
professor definir, de forma clara, os objetivogiem atingidos, como, também, determinar o
gue sera abordado, escolher 0 jogo mais adequsgleciicar os recursos e/ou materiais que
serdo utilizados, permitir que os alunos relateras stdescobertas e refltam sobre o que
aprenderam.

Nesta proposta, o aluno deve reconhecer que 0% jegatividades Ecorrecreativas
servem para potencializar o seu aprendizado, squdceles possam explorar, questionar e
descobrir através de sua prépria capacidade, cimddr 0 seu proprio saber com alegria,
prazer e, acima de tudo, ter em mente 0 pensanugitico a respeito daquilo que fez,

contribuindo para o seu desenvolvimento global.
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4.2 A Ecorrecreacdo na EMEF Pres. Tancredo Neves®MEF Maria Quitéria

Com o objetivo de estimular o interesse e a maddivaips alunos nas aulas de Ciéncias
Naturais, pelos assuntos e temas desenvolvidas€atdo prazer e da alegria proporcionados
pelos jogos e atividades ludicas, numa andlis&carita sua realidade no contexto sdcio-
ambiental local, desenvolvi na EMEF Pres. Tancriedees, em 2007, e na EMEF Maria
Quitéria, em 2008, ambas do Municipio de Novo HamdiRS, a proposta metodoldgica da
Ecorrecreacéo, a qual descreverei a seguir asiérpes.

Visto que os jogos e brincadeiras desenvolvidomara®posta metodoldgica na escola
se diferenciam do brincar espontaneo e livre dasoal, jA que o cotidiano escolar tem
caracteristicas e funcdes que as definem enquastibuicdo formadora, responsavel pela
socializacdo do conhecimento historicamente pradizsse objetivo de formacgédo do aluno
faz com que muitos professores se defrontem cadiifiasldades de concilid-lo com o jogo e
a brincadeira. Por isso mesmo é que muitas velieiam € negado, privilegiando-se assim as
atividades cognitivas.

Esta negacéo para o ludico na aula é reforcadargkedencial tradicional de curriculo,
sobretudo pelo seu carater de prescrigdo, encamodohecimento como estatico, definitivo,
objetivo, afastado de determinantes historicos rdicinantes mais amplos, ou seja, dos
processos sociais. Assume uma perspectiva de pragescolar, instrumento de natureza
técnica, traduzido na organizacdo da pratica pejlegdatravés de elenco de conteudos
ordenados sequencialmente através de matériasn Asaula é constituida, sobretudo, como
transmissao de conteudos sistematizados, pré-kstalos e principalmente pela capacidade
do aluno reproduzir e memorizar os conteddos.

Nesse caso, 0s jogos pensados na proposta metiodokdg Ecorrecreacdo foram
desenvolvidos para serem mediadores de aprendzaggnificativas para os alunos,
assegurando algumas das caracteristicas do joguadps anteriormente no item 4 desta
dissertacdo. Esta preocupacao € evidente:

Quando perde sua dimenséo ludica, sufocada porsondidatico que a restringe a
seu papel técnico, a brincadeira esvazia-se: agariexplora rapidamente o material,
esgotando-o. isso se da quando, em vez de aprerideando, a crianca é levada a
usar o brinquedo para aprender. (FONTANA e CRUB719. 139).

No meu entendimento, na condigdo de professortooda propor uma atividade ladica
nao torna o jogo menos jogo, nem descaracterizeneableira, 0 que de certa forma contraria
uma das caracteristicas do ludico, de nao terided¢ e de ser livre apontado por Piaget
(1978), Garaigordobil (1990) e Kishimoto (1996)aapitulo 3.1 desta dissertacdo. O que faz
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do jogo um jogo e o0 que caracteriza uma brincadéimm possibilidade que o aluno tem de
tomar decisdes, de combinar regras, de negocig@dipage agir de maneira transformadora
sobre conteudos significativos para ele, de terdide e prazer. Isso possibilita que o aluno
torne-se cada vez mais autbnomo, mais conscierseadeacoes.

Ao aplicar a proposta nestas escolas, desenvolvitual de ensino e aprendizagem de
jogos e atividades ludicas que seguem trés momeidtistos: em um primeiro momento, eu
reino os alunos em uma roda inicial, para converssobre o tema, verifico seus
conhecimentos e suas experiéncias, comento solassastos que sao abordados e explico,
teoricamente, como sé&o desenvolvidas as atividaotsecreativas.

Apropriando-me da teoria da zona de desenvolvimprdagimal de Vygotsky (1994),
neste primeiro momento, na roda inicial, possibiitaprendizagem do aluno com o auxilio
do professor, para que num segundo momento estecapfz, através do jogo, de realizar
sozinho o que este tedrico chama de conhecimeaito re

Dessa forma, quando o professor oferece informag®=s1 aluno a respeito de algum
assunto sob a forma de jogo, esta atuando comeseante do processo cultural que
produziu este conhecimento. Provavelmente, dairtieocanteresse constante dos alunos, em
fazer questao de repetirem os mesmos jogos véamesvNesse sentido, a busca justifica-se
na necessidade que o aluno tem de se apropriarldagonhecimento que esta sendo
vivenciado, ou seja, de torna-lo, no termo vigaiski intrapessoal.

Em um segundo momento, aplicava-se a atividadeesreativa, geralmente no patio
da escola, em uma area livre ou em uma quadra digsp@nde organizavam-se os alunos
para explicar as atividades. Enquanto ocorriamtiaglades, eu observava e incentivava a
participacdo de todos, interferindo, quando suegiss conflito, ou para orientar o bom
desenvolvimento da mesma, aproveitando sempreimatar explicacdes tedricas durante o
desenvolvimento das atividades ou jogos, faciliteacntendimento do conteudo que estava
sendo abordado.

E importante destacar que, para Vygotsky, todaparéncia que o aluno vivencia com
seu corpo, por meio dos jogos, que € 0 objeto @lemta proposta metodolégica da
Ecorrecreacédo, representa uma alavanca ao prodesdesenvolvimento do mesmo. Pelo
jogo, o aluno aprende, verbaliza, comunica-se cqrofessor que tem mais conhecimentos,
internaliza novos conhecimentos e, consequentemsateesenvolve. Em conexao com o
jogo ocorrem mudancas consideradas pelo tedricooc@s mais importantes no
desenvolvimento de processos psiquicos da criamg@rgparam o caminho de transicéo para

um novo e mais elevado nivel de desenvolvimento.
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A grande importancia do ludico para o desenvolvimela crianca, para Elkonin, reside
no fato de que os processos psiquicos se elevamma ascala superior, gragas ao

desenvolvimento de sua personalidade e sua consci&egundo o autor:

No jogo a crianca toma consciéncia de si mesmandpra desejar e a subordinar a
seu desejo seus impulsos afetivos passageirosdegpee atuar subordinando suas
acOes a um determinado modelo, a uma norma de ctan@Ento. Assim, no jogo a
submissdo a necessidade ndo é imposto de foragspisnde a propria iniciativa da
crianca como algo desejado. O jogo dessa maneiraua estrutura psicolégica, € o
protétipo da futura atividade séria. Da necessidqde o jogo faz desejada a
necessidade que se torna plena consciéncia: esteaminho que vai do jogo as
formas superiores da atividade humana. (ELKONIN(1 9. 100).

Por fim, ao se encerrarem 0s jogos ou atividadegupo era novamente reunido em
uma roda, para verbalizar o que fizeram durantatiaslades Ecorrecreativas, ou seja, fazer
um resumo oral, comparando a pratica luadica a aewferente aos temas e assuntos
trabalhados, como também aplicagédo dos instrumentigtivos.

O processo avaliativo desta proposta inclui pronedios que visam ao
acompanhamento dos alunos nas varias situacOestidiasdes, como a auto-avaliacéo e a
observacdo com parecer descritivo. O processo\altativo assume uma forma diferenciada
de avaliar cada aluno, levando em conta suas dfasepessoais e seu ritmo proprio. Ao
mesmo tempo, promove uma atitude mais responsavmiicipante em relacédo a atividade.

Através da observacdo foram introduzidos os cameedto parecer descritivo no
processo avaliativo. Também introduzi fichas audtiativas de pequena extenséo e duracéo.
Foram feitos questionamentos sobre o que eles amhaos estimulos utilizados pelo
professor e do contelddo que esta sendo desenvoli@diou-se ndo apenas o0 meio, mas
também a relacéo interpessoal de cada membro ¢o gnom os assuntos desenvolvidos.
Cada um comentou sua participagdo nas atividadgesne se integrou ao grupo e assimilou
0S assuntos.

Os alunos também avaliaram a sua participacdo esaseus colegas na atividade,
principalmente como reagiram aos diversos estimuiogostos. Assim, acredito que avaliei
com mais clareza e eles sentiram-se mais valorszadgprocesso de ensino aprendizagem,
pois suas opinides estavam sendo levadas em dtfichas autoavaliativas tinham como
objetivo analisar a visdo dos alunos sobre asdaiiMs, as suas impressoes, a sua participacao
e interacdo no grupo. Também foi avaliado, dessadp o conhecimento e o grau de
conscientizacdo adquiridos pelos alunos sobrenoast@bordados.

De acordo com Vygotsky (1994), desde que a crimasae ela tem necessidades que
sdo atendidas pelos adultos que dela cuidam. Aiecam a se estabelecer as primeiras

interacdes, pois tem que haver um adulto que fde#uwsa de tais necessidades para poder
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comunicar-se com ela. Sendo assim, o mundo dacersarestringe ao adulto que cuida dela
e que faz estabelecer relagcdes com o meio.

E por isso que Elkonin (1980) fala que a comunicadd crianca se da na intencéo
pratica, inicialmente orientada pelos adultos, agi@importante para o desenvolvimento de
acbes com os objetos. As acdes e os modos soeiaisilidar os objetos sdo apresentados
pelas criancas, sob a dire¢do do adulto que meeteess oferece também modelos de acéo. Ao
brincar, a crianca tenta agir sobre os objetos pcosradultos.

Dessa relacdo, que provoca na crianca a necessidagieminar o mundo dos objetos
humanos, surgem para Vygotsky as primeiras brincedePela necessidade de ampliar o
universo das relagbes a serem representadasaagagimaiores comecam, cada vez mais, a
buscarem brincadeiras em grupo, quando as relaggess sao reproduzidas nas relacdes das
criancas entre si.

A situacado ideal de aprendizagem é aquela em catevidade € significativa de tal
modo que aquele que aprende a considera como wn Bosmcando na Ecorrecreacdo, 0s
alunos estédo se relacionando de maneira adequpdazerosa com 0s muitos conteudos da
disciplina de Ciéncias Naturais. Segundo Piagei&) Yelo fato de o jogo ser um meio téo
poderoso para a aprendizagem das criangas, enutgatoonde se consegue transformé-lo em
iniciativa de leitura ou de ortografia observa-se @s criancas se apaixonam por essas
ocupacOes tidas como magantes.

Conforme os PCNs muitos paises tém dado deternsnaaksos para integrar o ludico
nas escolas. Na Alemanha tém sido utilizados nagteiora do convencional em escolas do
ensino fundamental, como bonecas e conjuntos perstracdes. Na Austria, o conceito de
“aprender pelo jogo” tem sido recomendado nos auio$ do ensino fundamental desde
1987. Em outros paises como Portugal, tém-se mohtadtecas nas escolas. A Noruega e a
Suécia procuram integrar as atividades Iudicasuacalo.

No Brasil, a idade de entrada na escola foi aredeipdos sete para os seis anos de
idade, e o termo jogo é utilizado nos documentas BIGNs de diversas areas além da
Educacdo Fisica, do qual este recomenda atividhmiksas no ensino e aprendizagem,
indicando o jogo ludico na formacao de sujeitos tpadizem-se nos relacionamentos em

sociedade, vivendo o companheirismo e sabenddheate®m equipe. Conforme os PCNs:

[...] um aspecto relevante nos jogos é o desafioiige que eles provocam no aluno,
gue gera interesse e prazer. Por isso, € importargeos jogos fagam parte da
cultura escolar, cabendo ao professor analisarakaa\a potencialidade educativa
dos diferentes jogos e o aspecto curricular qudeseja desenvolve(BRASIL,
1997, p. 48-49).
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Como vimos, em varios paises, além do Brasil, jfoseebe que as atividades ludicas,
além de serem por si s6 propulsoras do desenvatinfeimano, podem contribuir para que
o aluno se aproprie significativa e prazerosameoteonhecimento. As brincadeiras e os
jogos sédo as formas mais originais que a criaigaltese relacionar e se apropriar do mundo.
E brincando que ela se relaciona com as pessoag®®ao seu redor, aprendendo todo
tempo com as experiéncias que podem ter. Sao @géasias, na interacdo com as pessoas
de seu grupo social, que a possibilitam se apmopidarealidade, da vida em toda a sua
plenitude.

Experiéncias significativas nesse sentido vém sdaias no Brasil, ao utilizarem o
lidico como instrumento pedagdgico no ensino dendadé Naturais, e, para titulo de
ilustracdo, apresento alguns exemplos.

No artigo intitulado “Ludico em Ciéncias: Jogos ealivos podem transformar o
trabalho didatico em divers&d” encontro uma breve reflexdo sobre o lidico coenninso
pedagogico e alguns jogos, como por exemplo o “‘Yedago de ecologia”, cujo objetivo € o
de retomar o conteudo de ecologia de maneira leNeetida, por meio de discussdes sobre o
tema entre os participantes, desenvolvida por gsofas das Faculdades Porto-Alegrenses
(FAPA).

Verifico que no trabalho intitulado “O uso do ltolino ensino de Ciéncias Naturafs”
ao desenvolver o jogo “O buraco quimico”, tornowawa mais agradavel e dinamica,
motivando os alunos a participarem ativamente dsstoocdo do proprio conhecimento,
trazendo mudancas significativas aos alunos, peisnesmos expressaram sentimentos e
emocOes, foram capazes de resolver conflitos, dpram sobre normas, regras e valores. A
professora pode observar que o jogo foi uma opgéaiga na pratica pedagogica e facilitou o
trabalho em grupo, promoveu estimulo ao estudspeal®u a curiosidade e a aprendizagem
dos conteudos se deu de forma mais prazerosa.

Outro trabalho abordando o ladico no ensino de c@@nNaturais € intitulado “Jogos
como recurso didatico para o ensino de conceittEsopldgicos basicos aos estudantes do

ensino fundamental® onde foram elaborados dois jogos didaticos, agitis em escolas

2L STEFANI, Adria; GUERIZOLI, Marta Neves. Ludico e@iéncias: Jogos educativos podem transformar o
trabalho didatico em diversé@Bevista do Professorn. 20, ano 2004.

22 ROSSETO, Luciane. Trabalho apresentado aos alm@urso de Licenciatura Plena em Ciéncia Natwrais
Matematica da UFMT, no ano de 2006, e desenvole@a alunos do Ensino Fundamental do oitavo ano da
Escola Municipal de Educacdo Baésica Aristides Pamgde Campos, situada no municipio de Varzea
Grande/MT e disponivel em: www.ie.ufmt.br/semiedd@T04-Educa/Rosseto.htm.

% NEVES , Jacqueline Peixoto; LUNARDI, Luciana Mariavlarcello SIMOES, Guimardes. Jogos como
recurso didatico para o ensino de conceitos palégitos basicos aos estudantes do ensino fundament
Revista Terra Plural. Universidade Estadual de Ponta Grossa - UEP® (1), p. 103-114 , jan./jun., 2008.
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publicas de Botucatu/SP: “Brincando com fésseigtapa 32 série do ensino fundamental de
0ito anos, jogo ludico em que os alunos procurarfidsseis enterrados na areia de uma caixa
de madeira; e 0 “Paleodetetive” para a 82 sérgp e tabuleiro em que os alunos agem
como detetives, respondendo perguntas.

As discussdes aqui apresentadas e as experiéaletsias nos levam a refletir sobre as
necessidades e possibilidades de se trabalharimoates Ciéncias Naturais através de uma
proposta metodoldgica Iddica, numa perspectiva ntaisca e superadora ou, ainda,
emancipatoria.

Numa proposta metodoldgica ludica para os diveasos, principalmente os iniciais do
ensino fundamental, é importante que os conteldiogos sejam selecionados considerando
0 contexto da comunidade em que o aluno vive, §aeas mais significativas num primeiro
momento, para a partir dai fazer mediacdes nodserte aprimorar e enriquecer esses
conhecimentos.

Nessa perspectiva, a Ecorrecreacdo tem muito ailmgintcom as atividades didético-
pedagogicas durante o desenvolvimento das aul@sdeias Naturais. A seguir, descreverei
algumas atividades como exemplo da proposta meigdal, e apresentarei atraves de
imagens, autorizadas pelos responsaveis dos afaNEEXO C), cenas dos jogos que foram
desenvolvidas nas aulas ao abordar o tema da @oldig Arroio Pampa na EMEF Pres.
Tancredo Neves, no ano letivo de 2007, e a prokieando lixo no Bairro Roselandia na
EMEF Maria Quitéria, no ano letivo de 2008, solsa@oais, apliquei jogos relacionados.

Ao desenvolver o tema da poluicdo do Arroio Pamrepaum primeiro momento, antes
de iniciarmos os jogos propriamente ditos, discatiassunto em sala de aula ou em uma
grande roda no patio da escola, explicando os @muds que a poluicdo nestas dguas causava
para todos nds, mostrando que o arroio era fontadde e que suas aguas eram essenciais
para que pudéssemos viver. Expliquei aos alunosiguarroio sem poluicdo era aquele que
tinha aguas limpas e cristalinas, e, para 0 ag@i@ssim, era preciso que nao se jogasse lixo,
nem esgoto diretamente nele. Também foram trabaghad atitudes no dia a dia para néo
desperdicarmos agua e sermos fiscais para denmosiaguando verificavamos alguma
industria poluindo 0 mesmo.

E, ao abordar a problemética do lixo na EMEF M@nigtéria, antes de partirmos direto
para os jogos, faziamos uma grande roda para idisostalgumas questdes relacionadas ao
lixo, como por exemplo, os trés “Rs” (Reduzir, Rleadr e Reciclar) e a separacédo do lixo

através da coleta seletiva. Desta forma debatiamestdes como: aonde colocar tanto lixo
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produzido; a sociedade de produtos descartavemspacto ambiental dos aterros sanitarios,
entre outras questodes.

Para finalizar, estes assuntos foram abordadosasestcolas por serem temas
pertinentes a realidade de cada comunidade, plitssido a contextualizacdo dos conteudos
desenvolvidos de acordo com o vivido dos alunos.trabalhar a questdo da poluicdo do
Arroio Pampa, no Bairro Canudos, local da EMEF PTesicredo Neves, aprofundei com
mais exatiddo o mesmo, visto que o arroio é algegmte no dia a dia de todos.

E, quanto a problemética do lixo no Bairro Rosel@nabordei o tema na EMEF Maria
Quitéria, que fica localizada no bairro em que dede do depdsito de lixo do municipio,
atualmente interditado, e desencadeador de div@raidemas para a comunidade como a
poluicdo e contaminacao do lencol freatico, contagho dos arroios, proliferacédo de ratos e
insetos, perigo de desmoronamento e emissdo de gaseos, entre outros. Desta forma,
através dos jogos fiz com que os alunos trouxegsgendentro da escola a sua realidade, os
seus sentimentos, as suas relacdes em sociedadear@atureza. Trata-se de trazer o mundo
real para dentro da escola. Sendo assim, 0 jogmifaerque as criangas vissem com

consciéncia os problemas e as solu¢cdes para coxm ool seu contexto atual.

4.2.1 Algumas atividades Ecorrecreativas desenyasvha EMEF Pres. Tancredo Neves

Atividade 1 - TROQUEM DE LUGAR AQUELES QUE...%*

Objetivo: proporcionar o conhecimento de habitos e atitudesdid-a-dia que possam

influenciar positiva ou negativamente na vida doofr Pampa.

Formacéo: essa atividade pode ser realizada com bambolésrawcirculos desenhados no

chéo, sendo que os alunos devem estar dispostamarmoda.

Desenvolvimento:cada aluno deve estar dentro de um bambolé odaitesenhado. Alguns
alunos podem ficar no centro da roda sem bambol&roulo (Imagem 1). Cada vez que o
professor citar uma atitude, em relacdo ao arjaiefetuada pelo aluno, estes devem trocar

de lugar o quanto antes. Quem ficar sem um banthotdrculo aguarda a proxima vez para

4 Atividade adaptada da brincadeira “Troquem derltigdos aqueles que...” e extraida do livro: ORBExci.
Atividades recreativas:resgatando o prazer de brincadéo Leopoldo: Ed. Oikos, 1997.
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entrar em um destes (sé pode ficar um aluno delgroada bambolé ou circulo). A seguir
seguem as atitudes anunciadas pelo professor.

a) Troquem de lugar todos aqueles que ja jogarammiaxArroio Pampa.

b) Troquem de lugar todos aqueles que ja pescaramromA’ampa.

c) Troguem de lugar todos aqueles que ja viram esgotdo lancado no Arroio Pampa.
d) Troquem de lugar todos aqueles que ja se banhasamguas do Arroio Pampa.

e) Troquem de lugar todos aqueles que ja tiraram dealdo arroio algum tipo de lixo.
f) Troguem de lugar todos aqueles que ja beberamdigbaroio Pampa.

g) Troquem de lugar todos aqueles que ja viram peigao do Arroio Pampa.

h) Troquem de lugar todos aqueles que ja viram uma@banhar no Arroio Pampa.

i) Troquem de lugar todos aqueles que ja viram anibebsndo agua do Arroio Pampa.

j) Troquem de lugar todos aqueles que ja viram ensafonargens do Arroio Pampa.

Refletindo: apds a brincadeira, aprofundei o assunto convesssotate 0s comportamentos e
atitudes de todos nés em relacdo ao arroio. Emimigas solucdes sejam buscadas, em
varias esferas, todos noés podemos colaborar paaaqugua doce nado falte no futuro. A
preservagdo, economia e 0 uso racional da aguandestr presentes nas atitudes diarias de
cada um. A pessoa consciente deve economizarpmesperdicio de agua doce pode trazer

perigosas consequéncias num futuro pouco distante.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento do ritual final da atividaztnvidei os alunos para
avaliarem a proposta, a produtividade e a aquisigdoonhecimentos adquiridos apos o jogo,
conforme o modelo abai%b

a) Como voceé viu a atividade proposta hoje?

b) Do que vocé gostou mais hoje? Por qué?

c) A atividade foi produtiva para vocé? Comenteargsposta.

() Nao. () Razoavelmente. ( ) Naoseedi ( ) Totalmente.

d) Desenhe o contorno da médo e coloque uma cor eammecimento adquirido em cada
dedo.

% Modelo sugerido por: HAETINGER, Max Griatividade: criando arte e comportamento. Porto Alegre: MM
Produtores Associados LTDA, 1998.
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Figura 1 -Alunos prontos para jogar “Troquem de lugar todpsetes que...”.
Fonte: autoria prépria, 2009.

Atividade 2 - ARROIO COLORIDO 2°

Objetivo: reconhecer as caracteristicas ambientais do etesisque envolve o0 Arroio

Pampa.

Formacao: livres, distribuidos em uma area pré-determinada.

Desenvolvimento:nesta atividade o professor fala para os alunogirreio colorido! E os
alunos perguntam: — Que cor? O professor citafeigmde matéria, no caso relacionado com
0 Arroio Pampa. Cada vez que o professor falar tem,ios alunos devem descobrir a cor
deste e encostar na vestimenta de um colega gja esstindo essa cor (Imagem 2). Abaixo
seguem os comandos dito pelo professor.

a) Arroio colorido! Que cor? A cor do arroio polai(Resposta: marrom).

b) Arroio colorido! Que cor? A cor da mata cili&gsposta: verde).

c) Arroio colorido! Que cor? A cor da espuma nomi&r(Resposta: branco).

d) Arroio colorido! Que cor? A cor do peixe DourgéResposta: amarelo).

% Atividade modificada da brincadeira “Elefante Gao” e extraida do livio: ORSO, Darchtividades
recreativas: resgatando o prazer de brincaéo Leopoldo: Ed. Oikos, 1997.
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e) Arroio colorido! Que cor? A cor da terra argdodas margens do arroio (Resposta:
vermelha).
f) Arroio colorido! Que cor? A cor do céu em diasie refletido no arroio (Resposta: azul).

g) Arroio colorido! Que cor? A cor do fogo na maiigar (Resposta: laranja).

Refletindo: apds o jogo, conversei com os alunos sobre a @@ui@ arroio, que comecou
com a deposicédo de dejetos humanos e animais go timmanancial e do leito do arroio e
por infiltracdo nos lencodis freaticos. A poluicAwokliu através dos anos, com 0
desenvolvimento de industrias como dos agrotdoxieosurtumes e 0 crescimento do
contingente humano no bairro. Observa-se uma peog&sciente do solo, do subsolo, das
aguas correntes, do ar que respiramos e das cHat@gjue esta gerando até problemas de
salde publica. E fato constatado que a maior pEgemortes por doencas sdo devidas a

ingestao de agua contaminada.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade, convidei asaa para avaliarem a
sua participacdo, a dos seus colegas e as aqusisigdbeonhecimentos adquiridos, conforme
modelo sugerido abaikb

a) Como patrticipei da atividade hoje?

b) Como os meus colegas se sairam na atividade?

c) O que eu aprendi hoje?

2" Modelo sugerido por: HAETINGER, Max Griatividade: criando arte e comportamento. Porto Alegre: MM
Produtores Associados LTDA, 1998.
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Figura 2 -Momento em que os alunos devem encostar no colegasfeja vestindo uma

roupa da cor da caracteristica que envolva o ARaimpa.
Fonte: autoria propria, 2009.

Atividade 3 - PIQUE PEIXES DO RIO DOS SINOS®
Objetivo: conhecer e identificar os diferentes peixes exiegenos rios e arroios da regiéo.

Formacao: os alunos devem formar uma roda, no inicio da ddtle. Apds inicio da
atividade, os alunos séo distribuidos aleatoriaenent uma area livre pré-determinada para o

desenvolvimento do jogo.

Desenvolvimento:nesta atividade determina-se o nome de um peixeviyeenos rios da
regido, para cada aluno que esté na roda, resdaltare os colegas do lado direito e do lado
esquerdo devem prestar atencdo aos peixes quesestdo denominados para estes. Apoés
determinar os animais para cada aluno, pede-segpartodos saiam da roda e se distribuam
aleatoriamente pela area do jogo, sendo que ossmfaletermina, em voz alta, um peixe.
Apo6s determinar o peixe, todos devem identificagmué este colega para poder pega-lo
(Imagem 3). A seguir listam-se os peixes que vivess rios da regido utilizados neste
exemplo: Traira - Branca - Limpa-Fundo - Violinhdundia - Mussum - Cascudo - Mandi -

% Atividade adaptada da brincadeira: “Pega-pegae-foge” e extraida do livro: ORSO, Dar@rincando
sempre mais:atividades recreativas para varios ambien&#o Leopoldo: Ed. Oikos, 1997.
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Piava - Grumata - Cara - Lambari - Joaninha - Peams - Viola - Pintado - Voga —
Dourado - Voguinha — Barrigudinho.

Refletindo: com este jogo pude abordar a questdo da maioanuatle de peixes nos ultimos
trinta anos no Rio dos Sinos, ocorrido no verdao de 2007, comentando que morreram
mais de um milhdo de peixes, 0 equivalente a maiS0dtoneladas. Entre os peixes mortos
estdo diversas espécies, como trairas, douradotdps, piavas, grumatdas e lambaris.
Refletiu-se sobre o descaso com o0 meio ambiemt® tke alguns poluidores individuais, que
nas madrugadas de expectativa de chuva lancanosieein tratamento, como dos poderes
publicos que postergam sempre o inicio do tratamnéo$ esgotos domésticos e que ndo dao
prioridade politica para a manutencao de érgaosesmtais eficientes para fiscalizar aquelas

que agridem a natureza com o rigor que a Socieekgukra.

Autoavaliacdo: apés o desenvolvimento da atividade, convidei asca para avaliarem a
sua participacdo, o0 seu relacionamento com os &sleg influéncia do ambiente e a
aprendizagem obtida neste dia, conforme modelorisiogabaixd®.

a) Como foi a minha participagéao hoje?

b) Como me relacionei com meus colegas hoje?

c) O ambiente influenciou na atividade?

d) O que eu posso destacar como importante nadipagiem de hoje?

29 Modelo sugerido por: HAETINGER, Max Griatividade: criando arte e comportamento. Porto Alegre: MM
Produtores Associados LTDA, 1998.
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Figura 3 -Momento em que o aluno que representa um peixpefgd pelos colegas apés o

anuncio do professor.
Fonte: autoria prépria, 2009.

Atividade 4 - LUGAR DE LIXO NAO E NO ARROIO *°

Objetivo: mostrar a importancia da coleta seletiva e rec&rtgglenotando a sua relevancia
para o meio ambiente e, principalmente, alertaresolbfato de que o arroio ndo é “latdo de

lixo”.

Material : fitas nas cores verde, amarela, vermelha, amdreom. Crachas com desenhos ou
figuras de materiais reciclaveis: garrafas plastidatas de aluminio, jornais ou revistas,
frascos de vidro e cascas de frutas.

Formagcao: alguns alunos s&o escolhidos para sesemoletores do lixo. Estes devem estar
identificados com fitas das cores do lixo que reexdo para colocar em locais preé-
determinados e o restante dos alunos esta idawlificom um cracha que tem desenhado ou
colado uma figura de um lixo reciclavel para gquseo coletor o pegue.

Desenvolvimento: cada participante deve estar dentro do arroio, em local pré-

determinado pelo professor (desenhado no chaaksemando o lixo identificado no seu

% Atividade adaptada da brincadeira: “Pique Coldrid@xtraida do livro: CATUNDA, Ricarddrecriando a
recreacdo.Rio de Janeiro: Ed. Sprint, 2000.
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cracha. Cinco coletores devem recolher: vidro, lmetéstico, papel e lixo organico. Estes
devem tentar coletar seus respectivos lixos, qugédiol do coletor dentro deste arroio.
Quando pego, o0 mesmo € depositado no correto caletixo, identificado com bambolés da
respectiva cor do lixo (Imagem 4). Os residuosrdicanos coletores até que o ultimo “lixo”

(aluno) seja coletado e depositado.

Refletindo: ao terminar o jogo, refleti com os alunos que aligéb mais comum é aquela
causada pelo lixo que o homem joga nos rios. Cricnesito das cidades e de sua populacéo
aumentou os problemas, porque o tratamento de ossgoptde fossas ndo conseguiu
acompanhar o ritmo de crescimento urbano. Prodgwdsicos e sujeira dos esgotos séo
jogados diretamente nos rios ou afetam os leng@isgla que formam as nascentes. O
excesso de sujeira funciona como um escudo paiadolsol, afetando o leito do arroio e seu

ciclo bioldgico. Ou seja, as plantas e animaisrgle vivem passam a sofrer problemas.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade, convidei aead para avaliarem o
seu sentimento durante o trabalho, o que aprermlesya relacdo com o professor e a
indicacdio de um conceito, justificando-a, confomulelo abaixd.

a) Como vocé se sentiu na atividade de hoje?

b) Enumere o que vocé aprendeu hoje.

c) Como vocé se relacionou com o professor hoje?

d) Assinale um conceito para vocé: () Otimo.) Bom. ( ) Regular. ( ) N&o Participei.

Justifique.

31 Modelo sugerido por: HAETINGER, Max Griatividade: criando arte e comportamento. Porto Alegre: MM
Produtores Associados LTDA, 1998.



90

Figura 4- Alunos representando lixos sendo coletados ddoapara serem colocados no

correto seletor de lixo.
Fonte: autoria propria, 2009.

Atividade 5 - CACA ECOLOGICA *

Obijetivo: localizar objetos, situacdes e seres vivos no @réésenvolvendo o habito de
apreciar sem causar danos ao ambiente naturak#itiear-se a respeito das coisas erradas

gue o ser humano faz para a natureza.

Material: distribuir aos alunos uma lista de coisas que dewsn observadas e

posteriormente assinaladas.

Desenvolvimento: os alunos recebem uma relacdo de elementos quendewalizar e
observar no arroio (Imagem 5). Os mesmos percariaréa area pré-determinada, buscando
visualizar o maior numero possivel de itens relzmilms na lista (Imagem 6). Ao final, os
alunos se reuniram para fazer a conferéncia dos ibealizados e néo localizados, bem como

o reconhecimento do local onde foram avistadosrbinado com os alunos que ndo podem

%2 Esta atividade foi inspirada no jogo: “Cacar bagigas” e extraida do livro: CORNELL, JosseBtincar e
aprender com a naturezaSéao Paulo: Editora SENAC, 1996.
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arrancar, retirar ou pegar os materiais citadoseduir listo os itens que devem ser cacados

no arroio.

a) ( ) Local: Um pneu deddrarroio.

b) ( ) Local: Uma plan@dgmonstre que um inseto a visitou.
c) ( ) Local: Um garragsfita boiando na agua.

d) ( ) Local: Um indicicedesdo nas margens do arroio.

e) ( ) Local: Espuma narfigpe da agua do arroio.

f) ( ) Local: Um animal glado nas margens do arroio.

g) ( ) Local: Um insetéanmdndo uma flor as margens do arroio.
h) ( ) Local: Plantas acpgno fundo da 4gua do arroio.

i) ( ) Local: Um troncodanomposicado nas margens do arroio.
i) ( ) Local: Um animaldretn a agua do arroio.

Refletindo: com este jogo, pude verificar com os alunos a itdpora do arroio, ja que ele é
fonte de vida. Suas aguas sdo essenciais na nmksana alimentacdo, na higiene, na
alimentacé&o, no trabalho, além de outras utilidades arroio sem poluicdo é aquele em que
0S peixes e as plantas crescem naturalmente, teas figpas e cristalinas. Sua agua serve
para regar plantacdes, tomar banhos e também pbea. iPara um arroio ser assim, é preciso
gue néo se jogue lixo nem esgoto diretamente Relde questionar com os alunos o que é um
arroio poluido, desde a introducdo de materiaisgois, fisicos e/ou biolégicos que afetam a
sua qualidade. Esse processo vai desde simplesisagiude papel até os mais perigosos
poluentes téxicos, como o0s pesticidas, metais pssdchercario, cromo, chumbo) e
detergentes.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade, convidei osaa para avaliarem sua
contribuicdo no aprendizado dos mesmos, 0S aspeefeivos e 0 processo de consenso,
conforme modelo sugerido abafXo

a) Qual foi a contribuicdo da atividade de hojemeu processo de aprendizagem?

b) Que momento da atividade eu destacaria comdinega

¢) No momento em que eu participava das atividanesp foi 0 processo para o consenso?
() Muito dificil. () Nao muito dificil. ( ) Féacil. () Muito facil.

Justifique.

% Modelo sugerido por: HAETINGER, Max Griatividade: criando arte e comportamento. Porto Alegre: MM
Produtores Associados LTDA, 1998.
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d) Considerando a minha participacdo na atividgde ,nota eu acredito que mereco (de 1 a
10)? Por qué?

Figura 5- Alunos registrando na lista os itens observado&rnmio Pampa.
Fonte: autoria prépria, 2009.

Figura 6 -Alunos identificando os itens solicitados na lidtejogo da Caca Ecoldgica.
Fonte: autoria prépria, 2009.
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Atividade 6 - MENSAGEM ECOLOGICA SECRETA 3

Objetivo: desenvolver temas de protecao e conscientizacfimgezatraves de frases.

Formacéo: duas equipes. Uma equipe forma uma barreira emtredas componentes do
grupo adversario e o restante da equipe.

Desenvolvimento:na condicdo de professor, digo a mensagem ecolégim@ta no ouvido
do aluno que deve passar para a sua equipe. O gugpesta entre a equipe adversaria deve
impedir que a mensagem ecoldgica secreta sejartitéies entre o individuo que sabe a frase
e 0s seus colegas, através de gritos, sons e bargle impecam a transmissdo desta
(Imagem 7). Marca ponto 0 grupo que conseguir tn@irsa mensagem apos um tempo
determinado, depois se invertem 0s grupos. A seguiesento as mensagens trabalhadas
nesta atividade.

a) Vamos cuidar melhor do nosso arroio!

b) N&o é para jogar lixo no arroio!

c) O esgoto polui a &gua do arroio!

d) Os agrotéxicos poluem a terra e a agua do arroio

e) O desmatamento da mata ciliar causa eroséoargens do arroio!

f) Por falta de consciéncia o homem polui o amigient

g) A falta de saneamento basico pode espalhar dsencg

Refletindo: ao término dqogo, conversei com os alunos, indicando que o ho®e Unico

ser vivo que destréi o ambiente em que vive. Nenbutro habitante do planeta polui o ar,
contamina a agua, devasta florestas. As cidadeosamntros de trabalho e moradia da
maioria das pessoas. Algumas chegam a ter milhédwbitantes. Para abastecer e abrigar
toda essa gente, consumimos energia, exploramo®sngcursos naturais e produzimos
muito lixo. A acdo do homem é perigosa, pois afeih grandes proporcdes. A fumaca das
industrias, das queimadas e dos carros das graitzees enchem o céu de gases toxicos. Os
esgotos ndo-tratados e o lixo produzido por indsstr por milhdes de pessoas contaminam a

agua e o solo.

3 Atividade adaptada da brincadeira: “Barreira Huaiaextraida do livro: CATUNDA, Ricarddecriando a
recreacdo.Rio de Janeiro: Ed. Sprint, 2000.
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Autoavaliacdo: ap6s o desenvolvimento da atividade, convidei oacd para avaliarem o
gue eles “curtiram” ou ndo “curtiram” e o que faer ou ndo fizeram, através do

“Curtograma”, exemplificado abaiXo

CURTIE FIZ CURTI E NAO FIZ

NAO CURTI E FIZ NAO CURTI E NAO FIZ

Figura 7 -Alunos participando do jogo da “Mensagem Ecolo§ieareta”.
Fonte: autoria prépria, 2009.

% Adaptado da dinamica de grupo “Curtograma” e éktralo livro: GONCALVES, Ana M.; PERPETUO,
Susan ChiodeDinamicas de grupo na formacéao de liderancafio de Janeiro: DP&A Editora, 2002.
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4.2.2 Algumas atividades Ecorrecreativas desendadvha EMEF Maria Quitéria

Atividade 1 - PIQUE LIXO %

Objetivo: mostrar a importancia da coleta seletiva e reatictfgglenotando a sua importancia
para o0 meio ambiente, e, principalmente, deixamaio cue o lugar do lixo é no lixo.

Material: crachas confeccionados com figuras de alimentasitealagens de vidro, metal,

plastico e papel.

Formacéo: cinco alunos sé@o os pegadores (coletores de Ixe)dgvem estar identificados
pelas cores amarelo, vermelho, verde, azul e marommoutros alunos sao distribuidos

livremente pela area do jogo pré-determinado.

Desenvolvimento:ao sinal do professor, os pegadores (coletoresxde devem pegar 0s
colegas identificados com crachas de um lixo efipegjimagem 8). O pegador s6 podera
pegar 0 colega que estiver identificado com o ko seu coletor: se o pegador estiver
identificado de verde, s6 podera pegar os colegasegtiverem com crachas que tenham
figuras de vidros (Imagem 9). Assim que pegar orsspectivo lixo, deve conduzi-lo até o

coletor seletivo, que esta identificado com a corata para tal lixo, e assim sucessivamente.

Refletindo: ao encerrar a atividade, conversamos sobre a iéarmmoat da coleta seletiva de
lixo e percebemos que reciclar é economizar enepgiapar recursos naturais e trazer de
volta ao ciclo produtivo o que jogamos fora, ja geeconstatou que as fontes de petrdleo e
outras matérias-primas nao renovaveis estdo sdaesigo E que, mesmo assim, 0 assunto
parece ndo interessar grande parte da populagge @ lamentavel, concluimos. Também
identificamos que, para compreender a reciclagempiportante "reciclar" o conceito que
tinhamos sobre o lixo, deixando de enxerga-lo cama coisa suja e inutil em sua totalidade,
ja que grande parte dos materiais, que vao para @dédem ser reciclados. Tendo em vista o
tempo de decomposi¢do natural de alguns materiai® @ plastico (450 anos), o vidro
(5.000 anos), a lata (100 anos), o aluminio (de 20800 anos), faz-se necessario o

% Atividade adaptada da brincadeira: “Pique cercaeatraida do livro: CATUNDA, RicarddRecriando a
recreacdo.Rio de Janeiro: Ed. Sprint, 2000.
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desenvolvimento de uma consciéncia ecoldgica pasmelhoria da qualidade de vida atual
e para que haja condi¢cdes ambientais favoravedaadas futuras geracoes.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade, convidei asaa para avaliarem a
sua participagéo, a dos seus colegas, as atividadesbiente e o clima, os conhecimentos
adquiridos, a relacdo com o professor e como eleeistiram, através da “Tabela avaliativa

das carinhas”, conforme modelo abd&ixo

Critérios Avaliativos @ @ @
e —

a) Minha participacao.

b) Participacdo dos meus colegas.

c) Atividades propostas.

d) Ambiente ou clima.

e) Conhecimentos adquiridos.

f) Relagé&o com o professor.

g) Como me senti.

37 Adaptado e extraido do livio: GONCALVES, Ana MERPETUO, Susan Chiod®inamicas de grupo na
formacao de liderancasRio de Janeiro: DP&A Editora, 2002.
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Figura 8- Alunos aguardando o sinal do professor para pega® respectivos colegas
representando os lixos.
Fonte: autoria propria, 2009.

Figura 9- Alunos pegos e colocados nos corretos coletoréigalde acordo com a figura do
cracha.
Fonte: autoria propria, 2009.
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Atividade 2 - LIXO COLORIDO 38

Objetivo: possibilitar o exercicio da separacdo do lixo n@ didia pela correta cor dos

coletores e adquirir o habito de separar corretéaneitixo.

Formacdo: os alunos foram distribuidos aleatoriamente em amea pré-determinada.

Desenvolvimento: primeiramente o professor fala: - Lixo coloridos @lunos perguntam:

- Que cor? E o professor fala um determinado lc@mo caixa de sapato. Ao falar este
produto, os alunos devem associa-lo ao papel, que gaterial colocado no coletor da cor
azul. Desta forma, todos devem encostar em um @&ajeg esteja vestindo uma peca de roupa

da cor azul e este deve fugir, e assim por dianmeas outros lixos (Imagem 10).

Refletindo: ao encerrar esta brincadeira, conversei com o®slpar que hoje se fala tanto
em coleta seletiva e destaquei que néo é nove aétiue as cidades produzem, diariamente,
milhares de toneladas de lixo e que esse € umegmabtjue vem se tornando cada vez maior.
No entanto, estamos chegando a um ponto em qujé& mais possivel prosseguir sem que
medidas mais eficazes sejam tomadas. Os aterr@oj@onseguem absorver tanto lixo, e a
degradacdo do meio ambiente esta tomando propgredigesas para nossa sobrevivéncia no
planeta. Nossos rios e represas estdo cada vezom#sninados, ratos e insetos proliferam,
as ruas estao sujas, favorecendo todo o tipo dezdeeEm funcéo disso, o poder publico e a
propria sociedade vem buscando solu¢des que peeservmeio ambiente e a nossa propria
vida.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade, convidei asaa para avaliarem a

sua participacdo, a dos seus colegas, a atividadebiente e o clima, os conhecimentos
adquiridos, a relagdo com o professor e como elserstiram, através da “Loteria avaliativa”.
Apos ter preenchido a tabela, eles deveriam escuendexto explicando por que escolheram

tais itens.

¥ Atividade adaptada da brincadeira: “Elefante ddisre extraida do livro: ORSO, Dar@rincando sempre
mais: atividades recreativas para varios ambien&fo Leopoldo: Ed. Oikos, 1997.
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Jogo Coluna 1 X Coluna 2

1 Participei adequadamente. N&c participei.

2 N&o me relacionei com todos. Relacionei-me taos.

3 Adquiri novos conhecimentos . N&o aprendi muito

4 Me senti bem. N&o me senti bem.

5 N&o respeitei outras opinides. Respeitei opsidiferentes.

6 A atividade contribuiu na relagdes. Atividade contribuiu nas atitudes.

7 Relacionei-me bem com o professor. N&o relacionei-me com o professor.
8 Aceitei participar com todos. Participei corfedentes pessoas.

9 O ambiente estava bom. O clima estava agradavel

10 Meus colegas sairam-se bem. Meus colegas estavam desentendendo-se.
11 N&o assimilei o conteudo. O conteddo foi adsda.

12 O grupo estava integrado. O grupo estava tegsado.

13 A atividade n&o foi bem orientada. A atividade foi bem orientada.

14 A atividade foi animada. O grupo estava beimado.

Figura 10 -Alunos atras dos colegas vestindo uma peca de ramga ja que o professor

anunciou um lixo feito de papel ou papeléo.
Fonte: autoria propria, 2009.
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Atividade 3 - LIXO ORGANICO OU LIXO INORGANICO °°

Objetivo: fixar o tema sobre lixo organico (molhado) e liroriganico (seco) através de uma

atividade ludica.

Formacéo: os alunos formam duas fileiras, frer#terente, divididos pela linha central de

uma quadra desportiva.

Desenvolvimento:divide-se a turma em dois grandes grupos, ap@sesmos posicionam-se
enfileirados, um grupo de frente para o outro, nadea de esportes da escola. O professor
aproveita a linha central que divide a mesma eisolpara que um grupo fiqgue de um lado e
0 outro no outro lado desta, frente a frente. Gadpo representa um tipo de lixo, um grupo
de participantes representa o lixo organico e @oogtupo representa o lixo inorganico.
Anuncia-se um item e, se esse for organico, osoaldio lixo inorganico devem fugir até o
fundo da quadra, devendo se proteger num ferrotRedgterminado; os alunos que eram

pegos devem trocar de equipe. Apos todos voltantieise hovamente 0 jogo.

Refletindo: ao encerrar esta atividade, reunimo-nos (Imagejre Merificamos a diferenca
ente lixo organico e lixo inorganico, constatande djxo organico é o lixo que depois de
coletado é transformado em composto organico (3gdulbtravés do processo de
compostagem, e pode ser utilizado em hortas engrdervindo de nutrientes para plantas.
Esse lixo € composto por folhas, galhos, mategessenientes da limpeza de nossas casas,
restos e sobras de alimentos, papel higiénico m®UE lixo inorganico inclui todo material
gue nao possui origem bioldgica, ou que foi prodmzior meios artificiais, como plasticos,
produtos de metal, vidro, detergentes, etc. A nm&ido lixo inorganico possui um grande
problema: demora muito tempo para ser decompostasdg simplesmente jogadas ao meio

ambiente.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade, convidei asaa para avaliarem a
sua participacdo, os conhecimentos adquiridostegracao e os resultados obtidos, através
do “Tiro ao alvo”. Para tal, o aluno tinha que éseoum simbolo que combinasse com ele e

marcar no alvo a sua avaliacdo sobre o trabalhengek/ido. Abaixo de cada item a ser

% Atividade adaptada da brincadeira: “Peripinto/pa” e extraida do livro: ORSO, DarBitincando sempre
mais: atividades recreativas para varios ambien&fo Leopoldo: Ed. Oikos, 1997.
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avaliado ele tinha que escrever as suas consigsgestificando o local do “tiro”, conforme
o modelo a seg(it

PARTICIPACAO CONHECIMENTOS ADQUIRIDOS
INTEGRACAO RESULTADOS OBTIDOS

0 Avaliacdo criada e desenvolvida pela Profa. MgaSa Schuch Santos. Professora da Universidadeldo V
do Rio dos Sinos — UNISINOS e Coordenadora do RmgrEsporte Integral — PEI/UNISINOS.
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Figura 11- Refletindo com os alunos sobre a atividade dedeiaao
Fonte: autoria prépria, 2009.

Atividade 4 - REDE DO LIXO*

Obijetivo: reforcar a importancia da separacdao do lixo paraciclagem, através de uma

atividade ludica.

Material: crachas confeccionados com figuras de alimentoe entbalagens de plastico,
papel, vidro e metal.

Formacgéo: cinco alunos pegadores dispostos na linha cetdrajuadra, cada um com uma
blusa da cor de acordo com o lixo que devem pegas, outros alunos ao fundo da quadra,

portando crachas com figuras que representem mspactivo lixo.

41 Atividade adaptada da brincadeira: “Pique Corferegtraida do livio: CATUNDA, RicardoRecriando a
RecreacdoRio de Janeiro: Ed. Sprint, 2000.
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Desenvolvimento:ao sinal do professor, os alunos que estdo amfdadjuadra, partem em
direcdo ao outro lado da quadra, evitando ser topatb seu coletor de lixo (Imagem 12).
Quem é pego, é conduzido até o seu correto calletdixo, que esta colocado ao lado da
quadra, devendo permanecer la até o término do (mgagem 13). Apds novo sinal do

professor, aqueles que ainda ndo foram pegos vpiaana posicao inicial e assim por diante.

Refletindo: apos a brincadeira, reunimo-nos para discutirsargs, sobre o qual chegamos a
conclusdo de que a producédo de lixo vem aumentassiastadoramente. E que o lixo é o
maior causador da degradacdo do meio, sendo regoffElos caminhdes e levado até as
centrais de reciclagem, onde é separado e claghkifipara o reaproveitamento. Muitas
familias sobrevivem da venda deste material. A regda do lixo, organico (molhado) do

inorganico (seco), € importantissima para o pracessreciclagem, uma vez que, quando
misturado, dificulta o processo de "garimpagem" datadores de lixo.Nosso papel neste
processo € muito simples: separar o lixo que priaths

Autoavaliacdo: apés o desenvolvimento da atividade, convidei aead para participarem
da autoavaliacdo, obedecendo aos seguintes ait@dmdecisdo, participagdo, integracao,
emancipacao, conforme o modelo ab&ixo

SIM SIM NAO |Comentarios
Critérios Avaliativos

Fre- Rara-

guen- mente

temente

Co-decisao

Analisou situagdes do cotidiano?

Sugeriu soluc¢des?

Buscou informac¢des quando necessario?

Participacdo

Participou espontaneamente da atividade?

Negou-se a participar quando sentiu alguma
dificuldade?

)

Reagiu bem a situacdes novas e desafiantes

“2 Avaliagdo adaptada do modelo utilizado pelo lnstitAyrton Senna — IAS, relatério de resultado26@0 do
Programa Esporte Integral — PEI/UNISINOS.



104

Critérios Avaliativos

SIM
Fre-
quen-
temente

SIM
Rara-
mente

Comentarios

Integracao

Aceitou trabalhar com todos do grupo?

Respeitou opinides e sugestdes diferentes das

suas?

Foi aceito pelo grupo?

Emancipacgéo

Buscou a resolucédo de problemas

espontaneamente?

Aprendizagem

Adquiriu novos conhecimentos?

Obteve aprendizagens positivas?

el S
Fe i y

Figura 12- Alunos aguardando o sinal do professor para ir@oieo jogo.

Fonte: autoria prépria, 2009.




105

Figura 13 -Alunos pegos sendo colocados no respectivo calettixo.
Fonte: autoria prépria, 2009.

Atividade 5 - FUTELIXO *®

Obijetivo: vivenciar a desagradavel convivéncia com o lixabsgmo pelo chdo na simulacdo

de um jogo de futebol, e o quanto ele pode atrapak ndo colocados nos corretos coletores.

Material: bolas de papel (jornal), com figuras de alimentesmdalagens de metal, vidro,

plastico e papel fixadas em cada uma.

Formacgéo: os alunos devem formar duas equipes.

Desenvolvimento: os alunos jogam futebol obedecendo as regras momicamesmo, sb
tendo como variacdo a distribuicdo de véarias bddapapel representando lixos, conforme a
figura fixada no mesmo (Imagem 14). Ao fazer ossgal equipe pode coletar um lixo e
colocar no correto coletor seletivo, que esta iblisito ao lado da quadra, através de aros

coloridos.

43 atividade adaptada e desenvolvida nos projetosrdigteiplinares do Programa Esporte Integral —
PEI/UNISINOS, no ano de 2008.
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Refletindo: apos a partida de futebol, os alunos sdo levadeftetirem o quanto o lixo pode
atrapalhar o nosso dia a dia, quando ndo colocadetamente no coletor, inclusive podendo
gerar graves problemas de saude para todos néfénaiscutimos o quanto a praticidade
da vida moderna tem provocado a insensatez dongssciiminado dos recursos naturais.
Materiais que a natureza leva centenas ou milldeesnos para produzir sdo transformados
em produtos utilizados por muito pouco tempo e adpymis sdo desprezados, sendo, por fim
depositados em praias, parques, ruas ou aterrdargs L4 permanecerdo por décadas ou

mesmo séculos até se decomporem.

Autoavaliacdo: apés o desenvolvimento da atividade, convidei asca para avaliarem a
sua participacéo, os conhecimentos adquiridogegracao e os resultados obtidos, através da
“Cobranca de pénalti”. Para tal, eles tinham qumlbsr uma opc¢éo, convertendo ou néo o
gol em cada critério avaliativo. Abaixo de cadanite ser avaliado, eles tinham que escrever
as suas consideracdes a respeito de cada umcarsdid a opcéo escolhida.

Considerando a sua participacdo de Q@ermndo os conhecimentos adquiridos
hoje, na sua cobranca de pénalti, vocé: hojeya@abranca de pénalti, vocé:
( )fezogol. ( ) o goleiro defendeu. (fez o gol. ( ) goleiro defendeu.
() chutou na trave. ( ) chutou para fora. () chutou na trave. ( ) chutou para fora.
| TETE-\-;-\_-\- Trme -
"':i'g_._ .-II""\. Il.l'
-_{‘_1_;_.-:- .t'-\":\, - 1I
""h.,_h a"%:h -
EE "'ﬁ-c_— '-"-':-J} -h: ‘?‘_:’:.l
:-"’--1. ’
- - ﬂ F i - .
Considerando a sua integracéo de Considerandisolsados obtidos
hoje , na sua cobranca de pénalti, vocé: hojesuaaobranca de pénalti, vocé:
( )fezogol. ( ) o goleiro defendeu. (fez o gol. ( ) goleiro defendeu.

() chutou na trave. ( ) chutou para fora. ) ¢hutou na trave. () chutou para fora.
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Figura 14 -Alunos jogando futebol com lixo distribuido peleagua.
Fonte: autoria prépria, 2009.

Atividade 6 - BASQUELIXO

Obijetivo: jogar basquete e refletir com os alunos a quesifidrds Rs e os problemas da néo

colocacao do lixo no lixo.

Material: bolas de papel (jornal), com figuras de alimentesmdalagens de metal, vidro,

plastico e papel fixadas em cada uma.

Formagcao: os alunos devem formar duas equipes.

Desenvolvimento:os alunos jogam basquete com bolinhas de papei{joque representam

o lixo do nosso dia a dia. Cada equipe deve colocaaior nimero de lixo na sua cesta (saco
de lixo), a qual um representante da sua equipe ssjurando em cima de uma mesa
(Imagem 15). Cada vez que uma bolinha é enceséadlarnecida outra para que o jogo
continue. Vencera a equipe que tiver o maior nurderbolinhas no interior da cesta (saco de

lixo).
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Refletindo: apds o jogo, conversamos sobre a teoria dos tgs(Reduzir, Reutilizar e
Reciclar) e concluimos que a natureza agradecergacsdem de prioridade fosse a citada, e
que reduzir € a forma mais interessante para @&mpegsio ambiental ou a preservacao dos
recursos naturais. Reutilizar também € importants demanda muito poder de imaginacao,
de pouca tecnologia ou de mudanca da forma dende&b do residuo, como a volta do uso
dos cascos retornaveis. E, finalmente, reciclarseja, aproveitar a matéria-prima embutida
no residuo para fabricar 0 mesmo ou outro tipo rdelyto, como 0s pneus, para produzir
tapetes de borracha. A rigor, todo passo que seengl® dar e que envolva residuos,
principalmente na introdugdo em nossas vidas desndescartaveis, deve ser precedido de
muita discussao, visto que as consequéncias posderée dificil de controle.

Autoavaliacdo: apos o desenvolvimento da atividade convidei, aeaa para avaliarem a
sua participacdo, os conhecimentos adquiridostegracao e os resultados obtidos, através
do “Arremesso na cesta”. Para tal, eles tinhamagsealar quantos pontos eles fizeram em
cada item. Abaixo de cada item a ser avaliado,teleam que escrever as suas consideracdes

a respeito de cada um, justificando a cesta estzolhi

Considerando a sua participacdo de Q@erendo os conhecimentos adquiridos
hoje, a sua cesta vale quantos pontos? de heymy eesta vale quantos pontos?
( )3 pontos ( )2 pontos () 3 pontés) 2 pontos

( )1ponto ( )Oponto ( ) 1 ponto ) ponto

%‘@

Considerando a sua integracéo de Considerandgisolsados obtidos de
hoje, a sua cesta vale quantos pontos? hoje, @stmvale quantos pontos?
( )3 pontos ( )2 pontos () 3 pontfs) 2 pontos

( )1lponto ( )Oponto ( ) 1 ponto )@ ponto
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Figura 15 - Alunos jogando basquete com bolas gelpapresentando lixo.
Fonte: autoria propria, 2009.

4.3 O sentido do ludico nas aulas de Ciéncias Natis

No desenvolvimento das etapas da fase exploratdeiste projeto, analisei a
conveniéncia e a utilidade de uma abordagem mefgal qualitativa, através de um estudo
bibliografico, para se cumprirem os objetivos psipe na investigacdo. Desta forma, as
informacdes que coletei ndo foram somente quaatifis, mas também interpretadas de
forma muito mais ampla que a circunscrita ao sisygkedo objetivo.

Considerando a area de interesse deste estud@&rasasS Bioldgicas no ambito escolar
e, principalmente, o problema formulado, (Quaissamificados que os professores de
Ciéncias Naturais atribuem as estratégias ludicagnsino fundamental?), defini a opcao
metodoldgica para o paradigma interpretativo/ca@id. No meu entendimento, a
abordagem qualitativa é a mais adequada para estgdastes que envolvam
comportamentos humanos e sociais, &mbito no qusluseesta investigacao.

Considerando o paradigma deste estudo e os insttametilizados, as informagdes
coletadas foram analisadas e interpretadas de ca@mnoh as evidéncias que foram sendo
encontradas, no decorrer do processo da investigadadefinicdo em utilizar, como
instrumentos de coleta de informacgdes, 0 quesimeaa entrevista, permitiu a categorizacao

das informacbes e, consequentemente, fazer infagéntendo como eixo norteador o



110

problema e os objetivos da dissertacdo. Para tan&d,algumas categorias de andlise, uma
vez que esta € uma das caracteristicas do estaditatjvo.

Para selecionar os participantes desta investigégéon considerados importantes 0s
estudos de Minayo (1992), que aponta o seguintérioribasico: privilegiar os professores
que apresentassem os atributos enfocados na gagb, ou seja, a escolha dos participantes
deve conter o conjunto de experiéncias que se nuleteobjetivar com a pesquisa.
Considerando este pressuposto e 0s objetivos faduosl neste estudo, o meu primeiro
procedimento foi definir quais escolas fariam pddesstudo.

Optei pelas escolas pertencentes ao sistema maini@pensino de Novo , uma vez que
possuem professores graduados em Ciéncias Biofdgtoando nas séries iniciais do ensino
fundamental, o que ndo ocorre nas escolas do siststadual e da rede privada. A partir
dessa escolha, mantive o primeiro contato com eeei@ Municipal de Educacdo — SMED,
com o objetivo de apresentar o projeto do estudolieitar autorizacdo para a realizacdo da
pesquisa has escolas da rede municipal (ANEXO Aja Ral finalidade, participei de uma
reunido com a Secretaria Municipal de Educacaome a&@oordenadora Pedagdgica da area
da Ciéncias Naturais, quando apresentei o projst@me intencdes.

Obtida a autorizacdo, o procedimento seguintediicitar a Coordenadora Pedagdgica
uma relacdo contendo o nome e a localizacdo datassda rede municipal, bem como a
indicacdo do nome dos professores de Ciéncias daigue exerciam acao docente nas séries
iniciais, com sua respectiva titulacdo e tempoaieigo.

Atualmente, o municipio de Novo Hamburgo conta dBrescolas, divididas em trés
regides da cidade. Para fins de organizacgéo, at8eer Municipal de Educacdo denomina
essas trés regides de nucleos, 0s quais séo oaltitde 14 a 23 escolas.

De posse da relacdo nominal das escolas (ANEX@ds), a localizacdo e respectivos
professores, a tarefa seguinte foi pensar no paoBl professores participantes do estudo,
definidos através dos seguintes critérios:

a) estar atuando como professor de Ciéncias Natu@ssamos iniciais do ensino

fundamental,

b) estar trabalhando com o ladico nas aulas de Ci€iNaturais;

c) estar de acordo em participar do estudo.

Tendo como referéncia os dois primeiros critéristsfgelecidos, iniciei um minucioso
processo de selecdo, escolhendo cinco professmesquais se adequavam as condicOes
previstas. E importante esclarecer que o processselécdo dos participantes ocorreu de

forma simultadnea, uma vez que as escolas municgaisle pequeno e médio porte, portanto
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possuem somente um professor de Ciéncias Natuteiadd em cada escola. A delimitagao
pelo ensino fundamental justifica-se pela espégipbrtancia do lidico no desenvolvimento
e na aprendizagem das criancas nessa faixa etaria.

A opcéao por estas escolas (pertencentes ao nu@dedy Ibcalizadas proximas ao centro
da cidade, atendendo alunos do 1° ano ao 7° amacehando nos turnos da manha e tarde)
e, consequentemente, por estes professores, o@pésua realizacdo do estudo preliminar.
Inicialmente planejei desenvolver um estudo desoritdecisdo esta que foi repensada e
decidi realizar uma investigacdo que priorizassenaior aprofundamento sobre o fenédmeno
estudado. A intencdo de compreender o ludico, tir pais percepcdes e dos comportamentos
dos professores no cotidiano escolar exigiu um&igéncia mais intensa e prolongada com a
realidade investigada.

Cabe ressaltar que, ao realizar o processo dedeelegnstatei que os professores que
atuavam nos anos iniciais do ensino fundamental sdosua grande maioria, do género
feminino, motivo pelo qual o estudo é composto sumpor professoras.

Esta realidade advém de um processo histéricolégao em que a feminilizacao do
trabalho docente tem relacdo com a identidade dergédesta categoria profissional. Ha
muitas representacdes sociais sobre a figura diegza@r que associam a pratica docente
como algo natural, que é préprio da mulher, e npsbeesso houve um transporte dos
atributos considerados de natureza feminina paragistério, como o trabalho doméstico,
fragilidade e dependéncia. E por isso esta ati@dadconsiderada uma continuidade da
educacao primaria. Desta forma, fica evidente qupradissdo docente tornou-se uma
profissdo feminina ao longo do tempo devido apaigdes sociais.

Apés a selecdo das escolas e das professoradpaentis do estudo, o procedimento
seguinte foi entrar em contato com a direcdo deslase com as professoras selecionadas,
com a finalidade de solicitar sua concordanciaaréigipacao do estudo, conforme o terceiro
critério anteriormente definido, ou seja, ter aémuia das mesmas para serem objeto de
estudo.

Foi agendada uma reunido em cada escola, com iaigegéio da direcdo e dessas
professoras, ocasido em que, além de apresentaoizacdo da Secretaria Municipal de
Educacdo, expliquei os objetivos da pesquisa, gadtn o anonimato das escolas e das
professoras envolvidas na realizacdo da investigaca

Tendo como referéncia o estudo dos limites e pitisisibes dos instrumentos para a

coleta de informacdes, optei por utilizar, nestestigaciio, o questionario (APENDICE A) e
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a entrevista semi-estruturada (APENDICE B). Entegde estes instrumentos de coleta de
informagdes combinados forneceram dados sign¥eatpara o alcance de meu obijetivo.

O primeiro instrumento de coleta de informacdedizatio foi o0 questionario
(APENDICE A), que teve como finalidade averiguaspanido das professoras sobre o tema
especifico. Este instrumento € definido conformgrikn apud Negrine (1999, p. 80) como
“uma lista de perguntas mediante a qual se obtéonnmiacdes de um sujeito ou grupo de
sujeitos por meio de respostas escritas”. A esautio questionario pode conter perguntas
“abertas e fechadas”, determinando ao participguderesponda as indagacdes atraves de um
relato escrito.

A utilizacdo do questionério, nesta dissertacacssipditou a obtencdo de um
significativo nimero de informacfes de todos odgasmres de Ciéncias Naturais da rede
municipal de ensino de Novo Hamburgo/RS. De acamim Negrine (1999, p. 82) “os
questionarios podem ser utilizados como um meia preber informacgdes generalizadas, de
uma amostragem ampla, que permita, posteriormanta, analise mais profunda de carater
qualitativo”.

Em um segundo momento, utilizei a entrevista, j@ quconsiderada como uma das
principais técnicas para a coleta de informacdeémbito da pesquisa qualitativa. Atraves
dela, busquei obter informacdes contidas na fatapdafessoras que vivenciam a realidade
gue estd sendo enfocada na pesquisa. Minayo, dedta@ importancia da palavra como
simbolo de comunicacéo, afirma que o que tornat@wasta instrumento privilegiado de

coleta de informacdes € a possibilidade,

[...] de a fala ser revelada de sistemas de valom@snas e simbolos (sendo ela
mesma uma delas) e a0 mesmo tempo ter a magiarenitir, através de um porta-
voz, as representagdes de grupos determinados, @mlic@es histdricas,
socioecondmicas e culturais especificas. (MINAYE98, p. 109).

A entrevista pressupord uma interacdo pessoal enpesquisador e o pesquisado e,
segundo a forma como se estrutura, pode ser desugos: entrevista estruturada; entrevista
nao estruturada e a entrevista semi-estruturadste Nstudo, optei por utilizar a entrevista
semi-estruturada, com questdes abertas, que sevdbsea partir de um roteiro previamente
definido pelo pesquisador e, ao mesmo tempo, paodar liberdade de manifestacdo aos
pesquisados.

De acordo com Trivifios (1987), a entrevista sernrydagada tem obtido melhores
resultados e é a mais indicada para as pesquisaaciohais, pelo seu carater flexivel. As
informacbes s&o obtidas a partir de um roteiro ipregnte elaborado, com as questdes

basicas, fundamentadas nas teorias e hipétesasogeam a pesquisa. Este roteiro serve de
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fio condutor para desencadear a liberdade de esgwetos pesquisadores que fornecem suas
opinides espontaneamente.

As entrevistas realizadas ocorreram com as prafessntre as datas de 10 de outubro a
19 de novembro de 2008, e caracterizaram-se pomaodelo semi-estruturado, que segue
seguiram um roteiro de perguntas previamente edoopelo pesquisador. Foram gravadas
com o consentimento das entrevistadas, e depaisctitas na integra, tendo uma duragéo
média de 40 a 50 minutos. E importante que, pagaepvar a real identidade, tanto das
professoras participantes como das escolas eswydadam utilizadas letras para cada uma
delas.

As professoras selecionadas para fazer parte dadoestoncluiram o curso de
licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na década dee880, na PUCRS, UFRGS e na
UNISINOS. No que se refere a experiéncia profissicss mesmas atuam ha mais de 10 anos
no ensino fundamental, nos anos iniciais, trabalbarum regime de 40 horas semanais.

Neste estudo, as entrevistas com as professoras fotilizadas com a intencao de
captar o significado dos valores atribuidos aocliidna sua pratica pedagogica. Para a
realizacdo das mesmas, foi organizado um roteirquestdes relativas ao tema (APENDICE
B), que serviram de encaminhamento e estimulo&ogti estabelecido entre o entrevistador
e 0 entrevistado.

O ludico (jogos e brincadeiras) tem sido objeto alglise, estudo, debates e
conferéncias, tratado por diferentes pesquisaduenais de um século. De todas as formas
que se pode adotar, a de jogo simbdlico é a queugerior nimero de pesquisas. Ao se
revisar a pesquisa sobre o ludico, constatei algudeas que permanecem constantes, de um
pesquisador a outro, entre elas: a existéncia deratacdo entre complexidade e o conteudo
da atividade ludica e o nivel de desenvolvimentasocognitivo e afetivo do individuo e,
por ultimo, coincidem em destacar a funcéo eduaatosjogo.

A certeza, porém, reside no fato de que aindagaesg caracterizar, com maior clareza,
o ladico como procedimento metodoldgico no ensinstrumento pedagogico que, ao meu
ver, engloba e reflete as grandes contradicbespheagdo deste nas aulas de Ciéncias
Naturais, nos dias atuais. E importante que seiogla e se contextualize o lidico no ambito
das aulas de Ciéncias Naturais, enquanto procetbrmeetodolégico e campo de vivéncia
social. E preciso lancar luzes neste palco, a fnemcontrar a razio e a necessidade deste
procedimento metodoldgico para o aluno, para agiisa de Ciéncias Naturais, para a escola

e para a sociedade. E o que proponho nos proxters i
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Nos itens anteriores percebe-se que o ludico, ctenébmeno socio-historico, tem
determinantes estruturais e conjunturais difusesohcamente no campo da educacdo a
respeito dos seus conceitos, significados, atiesalprocedimentos. A seguir, nos proximos
itens, procurei, com base dos depoimentos dasgsmi@s e da literatura a que tive acesso,
sistematizar, da melhor forma possivel, a impoiédeco sentido do ladico nas aulas de
Ciéncias Naturais, que configurei em quatro cafagorconceito de ludico; significado do

ludico; atividades ludicas privilegiadas, e prooeeitos adotados.

4.3.1 Conceito de ludico no pensar das professoras

Um dos requisitos indispensaveis para compreendignificado do ludico, que orienta
a acao pedagogica das professoras, é esclareaer entendem por ludico. Neste sentido,
procurei reunir neste item depoimentos que perseitis entender o significado que as
professoras atribuem ao termo.
As professoras estudadas utilizaram diferentesettmscpara descreverem o significado
do ladico. Destaca-se que elas limitaram-se a sitas caracteristicas e consideram a questao
complicada, hesitando em explicar a indagacdo flaglau por mim. Apesar da
heterogeneidade dos depoimentos face a mesma pErgiestacam-se alguns pontos
convergentes nos depoimentos registrados, como:
a) “Para mim ladico € a mesma coisa que brincadeieacpanca eu sempre falo que na
aula vamos aprender brincando, onde eles podenvesgirg ter prazer e aprender o
contetdo que tenho que passar.” (Profé A).

b) “Ludico para mim é brincar, € a atividade onde onal cria, se expressa e é
importante que ele sinta prazer em aprender namusecimentos.” (Prof C).

c) “Eu acho que ludico € a mesma coisa que brincaidatle através da qual o aluno

pode aprender a matéria com alegria e prazer.f(Ejo

As convicgOes reveladas nos depoimentos anteriefasionam o ladico como uma
forma prazerosa, alegre e criativa de os alunoticiprem das suas aulas. Desde os
primordios da educacéo ja se utilizava o ludicedacacao, associando a ideia de estudo ao
prazer. Assim como na Antiguidade, utilizavam-sdoda doces e guloseimas em forma de
letras e nimeros, para ensinar as crian¢as. A tampoa do ludico ja nessa época determinou,
portanto, o uso do “jogo didatico” por professodas mais diferentes areas. No entanto, é
apenas com a ruptura do pensamento romantico galrzacao do ludico ganha espaco na

educacao.
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O fato de as professoras participantes terem tadsab prazer e a alegria como
importantes no ensino, com enfoque na crianca goned) o ludico na escola se revela muito
mais complexo, ao levar em conta o principio dodafedagogico que associa o brincar com
a aprendizagem.

Brincar é, sem davida, uma forma de aprender canepre alegria, mas € muito mais
que isso. Brincar é experimentar, relacionar, imagiexpressar, compreender, confrontar,
negociar, transformar, ser. Na escola, a despegamtjetivos do professor e de seu controle,
a brincadeira ndo envolve apenas a atividade é¢egria crianca. Envolve a crianca toda. E
pratica social, atividade simbdlica, forma de iatdo com o outro. Acontece no amago das
disputas sociais, implica a constituicdo do senttdoriacdo, desejo, emogao, acdo voluntaria.

A forma de pensar o ludico, manifestada pelas psoi@s participantes nos relatos
anteriores, é reforcada em outras declaracéesatitne,de compreender o prazer, a alegria e a
criatividade como caracteristicas inerentes actjdambém entendem que é uma forma de
atrair a atencéo dos alunos e manter a sua motivegaaulas. Afirmam as professoras:

a) “[...] no meu entendimento € onde eu vou envoledos$ os alunos numa atividade,
onde eu vou ter o interesse e a atencdo, todasipam com motivacao até o fim da
atividade.” (Prof® B).

b) “Ladico € aquela atividade onde terei uma grandetigi@acdo dos alunos,
interessados e motivados pela brincadeira e pahlmgnte pelo conteldo a ser
ensinado.” (Prof2 D).

Estas declaracdes evidenciam que as professoraglamonarem o ludico com a
participacdo, interesse e motivacdo do aluno ens sw#as, entendem que 0 mesmo €
importante para que, através do brincar, estestrademo mundo pela via do ludico, onde o
espaco da escola é um espaco de vida e interag§oatias atividades ludicas desenvolvidas
podem ser uma das variaveis fundamentais que dBaauxa construir e apropriar-se do
conhecimento. Esta concepc¢do do ludico na escelageftexdo e sistematizacdo € recente,
assim como a sua aplicacdo pratica, sendo ameac@dwa a maioria dos professores,
acostumados que foram, nos cursos de licenciatora, aulas expositivas, passivas e de
aquisicao dos conhecimentos atraves da “decoreba”.

As aulas expositivas e informativas, além de sexd¢étnica de ensino mais antiga, sao,
sem duavida, as formas mais comuns de instrucdpada#ds na educacdo. Desta forma, € mais
facil lecionar, reproduzindo o que vivenciamos gleagramos alunos. Além disso, uma aula
participativa e interativa demanda tempo no planejgo e na aplicagdo do mesmo, ja que

estes fatores sao decisivos na opg¢ao por aulasniifadas.
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Chamou atencéo a declaragéo prestada pela praessgue, além do prazer, alegria,
interesse e participacdo dos alunos através deddicrescentou que também observa o
conhecimento e vivéncia trazida pelo proprio alwwwmno se pode verificar no depoimento
que segue:

a) “Através do ludico, também podemos aproveitar osheocimentos dos alunos a

respeito do assunto do qual estamos trabalhandoveafando o que eles ja sabem
ou vivenciaram.” (Prof2 A).

Tendo em vista os requisitos de contextualizac@cdoteudos, partindo daquilo que
os alunos ja sabem e vivenciam, como também gadansituacdes de aprendizagem através
do seu interesse, pela participagdo alegre, prsaeeo por fim, um ensino dinamico e
motivante, a escola cumpriria sua funcao pedaggpgitgliando o repertorio vivencial e de
conhecimento das criangas, rumo a autonomia e@eagao.

A andlise até aqui delineada evidencia claramamnte gquando as professoras se referem
ao termo ludico, ndo o compreendem da mesma mamaaa |lhe atribuem sentidos e
significados semelhantes.

Por ser uma atividade especifica da infancia, edidistoricamente ocupou um lugar
diferenciado na sociedade. A forma como se aprasehidico, hoje, confirma a tese de que
ndo existe na crianca um jogo natural, ou sejarirrcddeira € o resultado de relacdes
interpessoais. Assim brincadeira pressupde umandigegem socio-cultural, e o aluno
aprende a brincar. (BROUGERE,1995).

Portanto, o Iudico € uma forma de atividade sowigh caracteristica imaginativa do
significado cotidiano da vida fornece uma ocasidicalpara os alunos. Nos jogos, 0s alunos
podem pensar e experimentar situacdes novas ouordsiseu cotidiano. O ludico nas aulas
€ a garantia de uma possibilidade de educacdo emnpemspectiva criadora, voluntaria e

consciente.

4.3.2 Convicgdes das professoras sobre o signifidadudico

Uma das questdes principais deste estudo referarstagacdo de como as professoras
justificam a presenca e a importancia do ludico sm acdo educativa. Analisando as
declaracOes das professoras estudadas, constatasseconviccdo comum entre elas: a
afirmacédo de que a maior contribuicdo do ludicuamto procedimento metodologico de
ensino, € a estimulacdo e a motivacdo que os allemgnstram quando se desenvolve um

conteudo através de jogos ou brincadeiras, o querggma nos dizeres das participantes:
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a) “O ludico é importante nas aulas de Ciéncias pofgaecom que todos participem
mais e se interessem pelo assunto até o finalldd &derofé B).

b) “Para mim, uma das principais contribuicdbes dodadé a motivacdo. Os alunos
participam mais, prestam mais atencéo, se intaressas pelos contetudos da aula.”
(Profd D).

Evidencia-se, nestas declaragfes, uma referénaimgpgica positiva do ludico
enquanto procedimento metodoldgico. Neste sentsdm significativos os estudos de
Vygotsky, do ponto de vista do desenvolvimento m@nca. O ludico traz vantagens sociais,
cognitivas e afetivas, segundo o proprio autor:

[...] € na brincadeira que a crianga se compoém alo comportamento habitual de
sua idade, além de seu comportamento diario. Agaiaivencia uma experiéncia
no brinquedo como se ela fosse maior do que éalaade. O brinquedo fornece
estrutura basica para mudancas das necessidadeastiéncia da crianga. A agdo
infantil na esfera imaginativa, em uma situacaogiméria, a criacdo das intencbes
voluntéarias e a formacéo dos planos de vida reabtivacdes volitivas aparecem no
brinquedo, que se constitui no mais alto nivel dsedvolvimento. (VYGOTSKY,
1994, p. 117).

E, portanto, na situac&o do lidico que os alundemocolocar desafios e questdes além
do seu comportamento diario, levantando hipoteadgsmiativa de compreender os problemas
que lhes séo propostos pelo professor. Quando jogamesmo tempo em que desenvolvem
sua imaginacao, os alunos podem construir relagas entre elas e elaborar regras de
organizacao e convivéncia. Ao jogarem, os alunosce@struindo a consciéncia da realidade,
ao mesmo tempo em que ja vivem uma possibilidadeatkfica-la.

Constata-se também que, ao enfocarem o valor ywsit ludico, associando-o como
instrumento metodologico que possibilite o inteeess@ motivacdo dos alunos pelas aulas, as
professoras acentuam algumas caracteristicaslizagid do ladico nas aulas no sentido de
promover as relagdes sociais. Nesta perspectiliaico tem o papel de socializar os alunos
num contexto de valores e normas ja existentesgriando-os harmonicamente na sociedade.
Os relatos a seguir exemplificam alguns dos aspecemcionados:

a) “Eu também acho que o ludico contribui na socigbimados alunos, eles tém a
oportunidade de se relacionarem, respeitar a Et&o de cada um, desenvolver a
integracdo quando jogam, aprendem a se respeitgiferof® A).

b) “E importante para desenvolver a sociabilidade,nduaha integracdo entre as
criancas, o convivio que eles tém quando joganmbden a parte afetiva, ne, que
nao deixa de ser social...” (Prof2 E).

Relatos como esses permitem perceber que as pafesao destacarem a socializagéo

como uma das contribuicbes do ludico, compreendentomo um meio educacional
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importante para desenvolver competéncias socioiemas que preparam o aluno para um
bom convivio social, tanto na escola como na sadiednde est4 inserido.

Diante desta evidéncia, analisam-se o0s aportes yiptsky. Para este autor, a
aprendizagem configura-se nas funcfes superio@gatda apropriacdo e internalizacéo de
signos e instrumentos em um contexto de interag&@prendizagem humana pressupde uma
natureza social especifica e um processo mediamjeab as criancas ascendem a vida

intelectual daqueles que as rodeiam. E por issppgue ele, o ludico,

[...] cria na crianca uma nova forma de desejosirtara a desejar, relacionando os
seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel mecdmleira e suas regras. Dessa
maneira, as maiores aquisicdes de uma crianca @@seguidas no brinquedo,
aquisicdes que no futuro tornar-se-do seu nivatbwake acdo real e moralidade.
(VYGOTSKY, 1994, p. 114).

Portanto, o luadico é uma situacdo privilegiada dmemdizagem em que o
desenvolvimento pode alcancar niveis mais complegratamente pela possibilidade de
interacdo entre o0s pares em uma situacdo imagimaneela negociacdo de regras de
convivéncia e de conteudos tematicos.

Ao definir papéis a serem representados, auferanglificados diferentes nos jogos e
no processo de administragdo do tempo e do espacque vao definindo os diferentes
temas, os alunos tém a possibilidade de levantpotdses, resolver problemas e ir
ascendendo, a partir da construcdo de sistemaspdesentacdo, ao mundo mais amplo ao
qual ndo teriam acesso no seu cotidiano de saalde

E por essa razdo que Vygotsky considera que odimia para as criangas uma “zona
de desenvolvimento proximal” que ndo é outra ce@#io a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento, determinado pela capacidade dévezsndependentemente um problema,
e 0 nivel de desenvolvimento potencial, determinatlavés da resolucdo de um problema
sob a orientacdo de um adulto. Ainda segundo egee as atividades ludicas possuem trés
caracteristicas: a imaginacdo, a imitacdo e a ré&ptms caracteristicas estdo presentes em
todos os tipos de brincadeiras.

Compreendida dessa forma, o brincar passa a terimpartancia fundamental na
perspectiva de uma proposta metodoldgica ludicard#no, tendo em vista o aluno como
sujeito historico e social. Se a brincadeira &jwfmente, uma necessidade de organizacdo ao
mesmo tempo em que € o0 espaco da interacdo, quasties podem estar
pensando/imaginando/vivendo suas relacdes, a lirgiza, o corpo, a escrita, os conteudos

da aula, para ser mais especifico, entdo estaddeira se transforma em fator educativo se,
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no processo pedagagico, for utilizado pelo alurma gaa organizacgéo e trabalho. No entanto,
esta atividade ndo surge espontaneamente, sinrisobagao do professor.

4.3.3 As atividades ludicas privilegiadas nas aulas

A partir das informacgfes coletadas na investigagffayés das entrevistas e a analise
destas, referendando o que as professoras prioerasuas aulas, verifico a presenca de dois
tipos de atividades ludicas: jogos desenvolvidossata de aula e jogos desenvolvidos em
areas abertas. Em relagdo aos jogos desenvoleitiosala de aula, constata-se que 0s
mesmos sdo 0s que predominam nas aulas das prafessstudadas, que revelam sua
preferéncia nas seguintes declaragoes:

a) “[...] eu escolho jogos de mesa com dados, camabimgos, relacionados com a

matéria estudada, com regras simples e desenvslnaaala de aula.” (Prof2 C).

b) “[...] na sala de aula desenvolvo alguns joguinBobre o conteddo, como por
exemplo, uma mini gincana, onde os alunos fazenugrexy grupos e tentam
cumprir as tarefas solicitadas.” (Prof2 B).

c) “[...] confecciono com os proprios alunos, na sakjoguinhos, utilizando sucatas,
relacionadas com 0 assunto que estamos estudaodm pgos de memoria,
doming, trilhas, etc.” (Prof2 D).

Nestas declaracdes, encontra-se a mesma formalasirdgl desenvolver o ludico:
desenvolvido em sala de aula, com regras simpiéigando-se de objetos e sem movimento
corporal. As declaragfes indicam que a intervempg&tagogica das professoras orienta-se no
sentido de dirigir as atividades, determinandoyipmente, as acbes e as regras a serem
realizadas pelos alunos. Fica evidente que pai@s ge®fessoras a presenca do ludico se
caracteriza pela existéncia de jogos realizadosaade aula e pela existéncia de regras por
elas estabelecidas, sem margem para que as cremgasvimentem ou possam modificar as
regras. Talvez, por esta razéo, elas ndo utilizenmenos de forma intencional, os jogos que
envolvam movimentos. Sabe-se, porém, que a presdagase item evidencia-se nos
momentos em que as professoras proporcionam asnNgisic

Constata-se que nesses momentos os alunos ténmtanogiede de vivenciar interagdes
lidicas, mas é importante destacar que quando gealdimenséao ludica, sufocada por um
uso didatico que a restringe a seu papel técnitwingaadeira esvazia-se: a crianca explora
rapidamente o material, esgotando-o. Isso se dédquam vez de aprender jogando, o aluno

€ levado a usar o jogo para aprender.
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Esta pratica de jogos desenvolvidos em sala de eatao estratégia de aprendizagem,
acentua-se nos anos iniciais do ensino fundaméhgalgo, através do movimento corporal, é
considerado uma atividade fundamental da crianbainaadeira costuma ser, entédo, deixada
de lado, ou apenas tolerada nas aulas. Nas soegeddshnas contemporaneas, ler, escrever e
estudar tornaram-se as atividades fundamentaisapazaancas em idade escolar, e 0s jogos e
as brincadeiras sO tém lugar na prética pedagdgi@ado auxiliam a elaboragéo e construcéo
de conhecimento sistematizado.

Com relacdo aos jogos desenvolvidos em areas spedaprofessoras participantes
declararam que atividades desenvolvidas ao ar [woporcionam novas aprendizagens,
possibilitando a exploragdo do meio ambiente na&usacomparagédo do que € visto na teoria
com a pratica, e os alunos, também, sdo mais gsi&ales e participativos. Os relatos a seguir
revelam essa preferéncia:

a) “[...] eu gosto de trabalhar jogos com os alunospatio da escola; primeiro eu
abordo o conteudo na sala de aula, depois aorardosdlocamos em pratica o jogo;
apos algum tempo de jogo, nosS reunimos para caaveos sobre as suas
descobertas.” (Prof2 A).

b) “Desenvolvo atividades ludicas sobre o assuntodasim no patio da escola, ou,
quando d4, numa praga proxima da escola, brinco @®rariancas explorando a
natureza através de desafios e jogos que estimaulamiosidade delas pelo assunto
visto.” (Profé E).

Conforme o exposto, evidencia-se que as professatagzam atividades e jogos que
envolvam a exploracdo e o0 movimento, com a intengaestimular a participacao de todos.
Desta forma, ao possibilitarmos o jogo e observarasalunos brincando, podemos nos ater
as suas respostas (ao que eles fazem), identiicandue eles conhecem (ou néo), se
desempenham as tarefas e se solucionam os problBPao@eamos, também, intervir na sua
atividade, no sentido de ajustar suas respostgaedelas esperamos durante o jogo.

E possivel, no entanto, fazer do jogo um momentooiédecimento e de convivéncia
com os alunos, que nos permitem conhecer seus medosrcursos de apropriacdo e
elaboracdo do mundo, pois podemos voltar nossa olda apenas para aquilo que eles
fazem, mas para o como eles fazem. Quais sao lasratées dos alunos? Em que medida
respeitam ou transformam o projeto, a estruturadiaa do jogo? Que associacdes de idéias
eles fazem no transcorrer da brincadeira? O queasra significativo para eles? Que
elementos se tornam subitamente personagens, gassayir por conta propria? Durante a

brincadeira, o que eles dizem, a quem, quando, 2dmo se relacionam com o outro?
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Nesse processo, 0 objeto de nossa atencdo tomarse bem como nossas perguntas
acerca do aluno e de nossa pratica. Buscamos um sentido para o nosso trabalho
pedagogico: conhecer o aluno para trabalhar conpata brincar com ele, para aprender com

ele.

4.3.4 Procedimentos adotados na aplica¢do do ludico

A analise das informacdes sinaliza que as profassmmpreendem e utilizam o ludico
como um importante meio para a aprendizagem. Hstgdd atribuida ao ludico esta
intrinsecamente ligada aos procedimentos utilizg@oa desenvolvé-lo o que, de acordo com
o discurso das professoras, seria a maior congébuido jogo enquanto procedimento
metodoldgico no ensino de Ciéncias Naturais. Emdrsignificados atribuidos ao ladico como
procedimento metodolégico, destacou-se, com maitasé, a idéia de que o ludico serve
para “ensinar brincando”, “atrair a atencao dosi@dt, “motivar a participacado de todos” e
“possibilitar uma aprendizagem através da alegda prazer”.

Ao analisar as declaracbes das participantes, ifidelei muitos argumentos para
justificar a presenca do brincar em suas aulasgdoseue alguns deles fundamentam
concepcOes divergentes a esse respeito. Uma despgd@es identificadas compreende que o
aluno, quando brinca, aprende a se expressar ndananando ou recriando novos jogos e,
com eles, participando de novas experiéncias esiggaes. No convivio com outros alunos,
trava contato com a sociabilidade espontanea, @&msavimentos do corpo, experimenta
novas sensacoes.

Através dos jogos e brincadeiras, o ensino apgustaposto ao ludico. O brincar passa
a ser visto também como algo sério. Nao é maisagperatividade que as criangas utilizam
para se divertir e ocupar seu tempo, mas € umdadi capaz de educa-las e torna-las felizes
ao mesmo tempd&ertos meios de aquisicdo de conhecimento sadaddo$ quando tomam a
forma aparente da atividade ludica. O jogo nadfienavisado, mas o eixo que conduz a um
conteudo didatico determinado. Ele resulta de umréstimo da acéo ludica para servir a
aquisicao de informacdes.

Esta concepcao revela-se na fala das professosasigafirmam:

a) “Nas minhas aulas, primeiro eu trabalho na sal@metido e depois a gente faz

algumas brincadeiras para fixar melhor a matérgsina os alunos aprendem
brincando.” (Prof® A).
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b) “Quando eu desenvolvo jogos, os alunos participaars,nprincipalmente porque o
assunto desenvolvido tem a ver com a sua realidgde;escolnem o tema a ser
estudado e depois colocamos em pratica atravgsglus’ (Profé C).

Nestas declaracfes, as professoras expressanaal@eue o ludico € importante nas
aulas e que ele faz parte da natureza da criangap gustificaria a sua presenca nas aulas.
Para Vygotsky (1994), a brincadeira tem um papad&mental no desenvolvimento do
pensamento da crianca. Ao substituir um objetoopdro, a crianca opera com o significado
das coisas e da um passo importante em direcacrsamento conceitual. Além disso,
guando a crianga assume um papel na brincadearapeka com o significado de sua acéo e
submete seu comportamento a determinadas regss.cé8iduz ao desenvolvimento da
vontade, da capacidade de fazer escolhas consiguie estdo intrinsecamente relacionadas
a capacidade de atuar de acordo com o significadacdes ou de situacdes e de controlar o
préprio comportamento por meio de regras.

Considerando outra concepcgao, fica evidenciada, demoimentos das seguintes
educadoras, que o ludico possibilita 0 desenvolriméee competéncias das quais os alunos
ainda nao se apropriaram, mas que no jogo elas t@ossibilidade de exercita-las. Veja-se o
que dizem a este respeito:

a) “Nas minhas aulas, eu possibilito a vivéncia deiagibes através do ludico,
desenvolvendo um ritual em que os alunos, num mem@omento analisem a
teoria, para que, depois, em um segundo momentmjuEm-na em pratica atraves
dos jogos, para que, no final, todos cheguem as@darias conclusdes.” (Profd D).

b) “Durante as aulas, os alunos jogam e fantasiam e rgalmente acontece na
natureza, esse “faz de conta” proporciona a inlieag@o dos conteudos abordados
nas aulas tedricas. Assim os alunos entendem melmatéria.” (Prof2 E).

Essas ideias contemplam, por exemplo, o que Vygqgsskreconizava: a brincadeira
cria uma zona de desenvolvimento proximal, “[..d brinquedo, a crianca sempre se
comporta além do comportamento habitual de suajdadm de seu comportamento diario;
no brinquedo é como se ela fosse maior do queréatidade”. (VYGOTSKY, 1994, p. 122).
Assim, a brincadeira € a atividade

[...] em conexdo com a qual ocorrem as mais imptEsa mudangas no
desenvolvimento psiquico da crianca e dentro da spialesenvolvem processos
psiquicos da crianca que preparam o caminho dsi¢éanda crianga para um novo
e mais elevado nivel de desenvolvimento. (VYGOTSKY94, p. 122).

Desta forma € importante ressaltar que, no jogoriamca faz coisas que ainda néo

consegue realizar no cotidiano. Nas atividadedlieotas, a crianca age de acordo com o
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meio, 0S objetos e as situagbes concretas, e gpeeadizagem se deva principalmente pelas
mudancas que ocorrem na interacdo da crianca comi® social, em raz&o das diferentes

posi¢cdes que ocupa e das diferentes tarefas qe@dheolocadas.



5 REFLEXOES, PROPOSICOES E DISCUSSAO

Ao finalizar esta dissertacao apresento algumé#exdds e proposicdes sobre o assunto
abordado, discutindo primeiramente no item 5. hvas de sugestdes e apreciacdes o desvelar
da proposta metodologica da Ecorecreacdo, comemci@d de auxiliar na inclusdo da
metodologia ladica no ensino de Ciéncias Natu&ims.um segundo momento, no item 5.2
desenvolvo as consideracfes finais deste estudayuentoncluo aspectos importantes do
tema, ndo com a intencdo de esgotéd-lo aqui, masabnr novos horizontes para a sua

continuidade e aplicabilidade.

5.1 Sugestdes e apreciacao do desvelar da trajetddesta proposta metodoldgica

Conforme o resgate historico sobre o ludico, carsidque ele foi utilizado como
recurso educativo desde a Antiguidade, mesmo quexlagogia tradicional o tenha mantido
afastado da educacédo formal por um bom periodosdgmnda metade do século XX, a
corrente dos meétodos ativos despertou o interedaeppssibilidade de introduzir o ladico no
ambiente escolar. Desde entédo, ndo se deixou detidis planejamento mais apropriado para
sua utilizacdo pedagodgica neste contexto.

Verifiquei também que o ludico estava presente el@sdprimordios da humanidade,
como necessidade de sobrevivéncia, e surgiu deafespontanea em todos os seres vivos,
sendo uma atividade prépria de qualquer espécimahngé nao especificamente do ser
humano. Concentrando o interesse nas pessoas €onaigtamente nas criancas, porém é
uma das atividades mais estudadas e um dos fenénueftorais mais pesquisados. Em
consequéncia, como foi visto neste trabalho, ha vasta bibliografia sobre o tema e foi
ardua a tarefa de selecionar e resumir os aspeetisselevantes.

Conforme as experiéncias relatadas nas escolasreabss das professoras de Novo

Hamburgo/RS, identifico que para o desenvolvimetdodas as potencialidades dos alunos,
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0 contexto mais estimulante e natural é a brincaded jogo, visto que a vida do aluno é um
jogo, vivido com grande seriedade, vigor e encamtagspontaneidade. E, que a acéo de
jogar centra o aluno no tempo e no espaco e lheitggrde forma original e propria, situar-se
na vida para a exploracdo de sua pessoa e de b&ngn

Tal foi a importancia do ludico nas aulas de Ci@mdVaturais, que dele dependeu o
desenvolvimento intelectual dos assuntos abordadosiesenvolvimento afetivo nos
relacionamentos interpessoais e 0 desenvolviment@lsna contextualizacdo dos temas
tratados. Desta forma, o ludico ndo deveria ser ativeddade necessaria somente nos anos
iniciais, mas em todo o ensino. O ludico foi funéamal no desenvolvimento e no
crescimento dos alunos, ja que foi por meio derdifies jogos e brincadeiras que a
aprendizagem se constituiu, ou seja, contribuiua par conquista progressiva de sua
inteligéncia, ao mesmo tempo em que convertia oacakem um ser criativo dotado de
autonomia, imaginagao e fantasia.

Vi que o ludico, como proposta metodoldgica naasade Ciéncias Naturais, funcionou
porque, além da satisfacdo dos alunos nas ati\ddddecou uma reserva que se acumulou em
forma de util ensinamento para os alunos. Destadpmpercebi o quanto foi importante
privilegiar a atividade lidica como ferramenta pégar o aluno a aquisicdo de novos
conhecimentos.

Ao fazer um estudo sobre as teorias que envolvenrriculo, e especialmente o pés-
critico, proposta que enfatiza o multiculturalisimaseado na construcdo da identidade, as
relacdes de género e raga, curriculo como repassEntle signos, codigos e convencodes e as
relacdes de poder envolvidas nele, identifiquei guédico constituiu-se, com o passar do
tempo, em um dos contetdos mais universais dacalorilas escolas de diferentes paises.

Na sequéncia, ao teorizar sobre o ludico atravéseds principais estudiosos, surge
Piaget, que em suas pesquisas deu uma atribuicidocognitiva ao ludico, relacionando o
jogo e a brincadeira com a génese da inteligéiiiianesta mesma linha, Wallon (1968)
centrou seu estudo no aspecto psicobiolégico dirionento, destacando as estreitas relacbes
entre a motricidade e a afetividade. Posteriormeniesicanalise também indicou seu modo
peculiar de entender a brincadeira. Um dos aspecéis destacados por Winnicott (1975) é
admitir que o jogo tem destacado valor terapéutiatartico, de solucdo de conflitos e
preocupacdes pessoais. Outro enfoque deriva dpgotits socio-histérica desenvolvida por
Vygotsky (1994), ao indicar que toda atividade ¢adé formada por regras, pelas quais a

crianca aprende a se conhecer como “ser individu&eér social”.
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Uma vez justificado o papel do ludico no ensino Ciéncias Naturais e a sua
necessidade de inclusdo na educacéo, centrei@iatea analise entre o curriculo e o ludico,
ja que se verificou que os jogos geralmente partiamam assunto concreto ao observar como
eles contribuiam para o0 sucesso dos objetivos ruliekes, proporcionando o
desenvolvimento procedimental, conceitual e dei@gitconforme os conteudos previstos. E,
principalmente, concentrar-se na proposta de umdwolegia lidica em que possamos
interdisciplinarizar os conteudos curricularesagtipde uma intervencao didatica baseada no
movimento e no jogo.

Desta forma, o principio ludico desempenhou impwith fundamental nesta proposta
metodoldgica, ja que foi visto que a brincadeitaréa necessidade vital para o aluno, sendo
ela a base existencial da infancia. Assim, jogaboucar gerou mudancas qualitativas na
psique infantil, pois teve para os alunos um car&emiotico e estimulador do
desenvolvimento de suas estruturas intelectuamsloseama forma de exteriorizagao infantil
por exceléncia.

Para que as aprendizagens fossem significativeiseitei as motivacdes e os interesses
dos alunos, elementos que foram considerados emnsglo e profundo sentido. Portanto, as
aulas de Ciéncias Naturais abordaram temas do dia do aluno em conformidade com a
sua realidade, fomentando o seu interesse parasieendo diminuisse. Para tanto, precisei
ser dinamico, no sentido de ter flexibilidade paradificar e adaptar as programagdes em
funcdo dos interesses dos alunos e das necessidadesada momento de seu
desenvolvimento.

O presente estudo ndo se encerra aqui, muito amedassita ser investigado e
pesquisado, para que realmente possamos atingiraodey objetivo de inclusdo da
metodologia ludica no ensino de Ciéncias Natucaisio também em todas as outras areas de
conhecimento. A seguir listo algumas reflexfesgestdes para a continuidade deste tema:

a) observou-se neste estudo que um namero significatés professoras de Ciéncias
Naturais de Novo Hamburgo/RS tem grandes dificldda@m aplicar uma proposta
metodoldgica ludica em suas aulas. E urgente questsele o lidico na formacéo
profissional a luz, prioritariamente, das Licengiat em Ciéncias Bioldgicas;

b) a maioria das professoras pesquisadas neste estiedenvolvem como atividades
lidicas somente jogos de tabuleiros, de cartasdatiks, de mini-gincanas de
perguntas e respostas, entre outras, sendo a axdawivezes aplicadas no interior da
sala de aula. Urge a necessidade de uma novagpdaticidico nas aulas de Ciéncias

Naturais, que explorem o movimento e 0 meio ambjent
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c) as professoras admitem a importancia do ludico sndas de Ciéncias Naturais,
entretanto constata-se que ndo ha aplicacdo pd#igagos e brincadeiras em suas
aulas, sendo que os principais métodos de ensitimaam sendo o livro didatico, o
caderno e aulas expositivas. Por isso sou levamlerajue, como esta estruturado, o
lidico no ensino contribui pouco para uma aquisigiis efetiva dos conteudos.
Pesquisas na area sédo necessarias para entender es¢t processo;

d) o ladico na escola, com varias excec¢des, nao tdmtetado com a profundidade
gue merece. Ha esforgo e tentativas de muitos gsofes em estimular a discusséo
desse assunto. Porém, para que este processo fisep € necessario que a
discussédo do assunto entre na escola, assuma teradeatransdisciplinaridade e
chegue ao professor tdo ocupado em sua praticauBstanciar, refletir, discutir e
investigar teoria e pratica, a partir de sua quéaece-me o caminho mais adequado.
Desta forma, construir e produzir conhecimentogddas na pratica dos professores
gue estdo atuando e nas teorias disponiveis, piiggd uma maior insercdo do
ludico na escola;

e) os cursos de graduacéo de professores necessitasanaar, em seus curriculos, nas
disciplinas vinculadas ao ensino e aprendizagem Lingenciaturas de Ciéncias
Bioldgicas, espagos para a discussao deste temaedimentos metodoldgicos de
ensino ladico;

f) 6rgdos oficiais encarregados pela educacdo poderdaeenvolver acdes
consequentes e especificas para a consolidacaetddaiogias eficazes no ensino e
aprendizagem dos alunos, rompendo definitivamenta as aulas que utilizam
unicamente como recurso os livros didaticos e ks axpositivas;

g) a partir da metodologia ludica na escola, os psoies podem desenvolver,
juntamente com seus alunos, estratégias que viseansformacao da instituicdo
escolar em um instrumento capaz ndo sé de fazerquaros alunos memorizem
conteudos, mas sim de fazer com que os conhecimeajam incorporados no seu
dia a dia, em vista de uma vida mais feliz.

Por fim, gostaria de destacar duas idéias. A pramem relacdo com o fato de que o
lidico deve ser considerado um instrumento que lsigna a aprendizagem, porque ajuda o
aluno a consolidar os conteudos das aulas. Nesgelsedesempenha um papel muito
positivo sobre o desenvolvimento cognitivo, socialetivo e psicomotor. Por isso, €&
importante fazer com que os alunos dediquem a afbgdade o maior tempo possivel,

abandonando a idéia de que a brincadeira é inctvepabm a aprendizagem e destacando
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gue o prazer, a diversdo e o entretenimento dersvdd atividade lidica também ndo sao
incompativeis com a aquisi¢cdo de novos conheciment@bilidades.

A segunda relaciona-se com o prolongamento do pmdongo de todo o ensino
fundamental e médio. Ele existe e persiste duranit&@ancia e ndo é exclusivo dos anos
iniciais do ensino fundamental. A manutencdo dm jegy etapas posteriores ndo deve ser
erroneamente interpretada como sintoma de imatlejdgd que para poder praticar
determinadas atividades ludicas é necessario umadze grau de maturidade e de

desenvolvimento pleno das dimensfes que compd@mhusano.

5.2 Consideracoes finais

Entre as primeiras idéias e expectativas ao ingress Mestrado em Educacdo do
UNILASALLE e a concretizagao do presente estudayveoam muitos desafios, incertezas,
transformacdes que se constituiram num valioso egsac de elaboracdo de novos
conhecimentos e amadurecimento pessoal e profasion

Neste momento, o ponto de partida € lembrado, @y ae razbes que originaram a
motivacdo na escolha do tema do estudo. Este ferrdimado pela busca de respostas as
reflexdes e aos questionamentos surgidos ao loagardeira profissional, seja atuando como
professor de escolas municipais do ensino fundahdatNovo Hamburgo/RS, seja atuando
como professor de ensino médio na Fundacédo Eséalaich Liberato, como também sendo
assessor técnico de alunos da graduacédo de untopsgeial da UNISINOS denominado
Programa Esporte Integral — PEI ou atuando comfegsor de pos-graduagédo do curso de
especializacdo em Psicomotricidade Relacional n_ASALLE.

As experiéncias vivenciadas nesta caminhada stesuita necessidade de apresentar a
proposta metodolégica da Ecorrecreacdo, comprovandoia importancia no ensino de
Ciéncias Naturais através de um breve estudo sobrericulo e o ludico, como também a
sua aplicacdo pratica no ensino de Ciéncias Najuca@mo foi o caso das duas escolas
municipais onde foi aplicado o projeto piloto deiskaia, e, por fim, o relato de professores
que aplicam jogos e atividades ludicas em suas.aula

Ao iniciar este estudo, devido a sua dimensdoeaasntexto e a abrangéncia, comecei
a tomar consciéncia de sua dupla implicagdo. Aonmmetempo em que eu buscava a
aquisicao de novos conhecimentos para melhoraaldigar a minha atuacdo como professor
do ensino fundamental, do ensino médio e da pahigedo, como formador de futuros

cidaddos e qualificacdo de profissionais da areadigacdo, logo percebi que a proposta



129

metodoldgica da Ecorrecreacdo possibilitou-me &Ex@b de forma permanente sobre a
minha prépria acdo pedagodgica, uma vez que, conpradsssoras participantes do estudo,
também atuo como professor de escola publica.

A tematica no estudo foi definida, por um lado,opéhteresse em desvendar e
compreender o cotidiano dos professores que utilizametodologia Iudica nas aulas de
Ciéncias Naturais, a partir de suas percepcoasgases convicgdes, e, por outro, por estudos
na revisao da literatura sobre o valor do ludicensino e aprendizagem. A partir destas duas
premissas norteadoras do estudo, indaguei a respast significados que as professoras de
Ciéncias Naturais atribuem a ludico, quando o zatiti como instrumento de ensino e
aprendizagem, e 0 quanto a Ecorrecreacdo poderserétiodo inovador e util a ser utilizado
nas aulas.

As respostas que surgiram a indagacéo, face asgideis do estudo, ou seja, reduzida
populacao-alvo, instrumentos utilizados na coletaimformacdes, categorias analisadas,
foram objeto de descricdo, andlise, discussaoegprgtacdo nas etapas anteriores. Assim,
como a aplicacao da proposta metodolégica da Eweaedo nas duas escolas municipais, na
situacao de serem locais de experimentacao dotprégee as dificuldades encontradas para
uma analise mais profunda e cientifica do verdadeilor pedagodgico da proposta.
Entretanto, considera-se importante um fechamesdtedrabalho, ndo pela formalizagdo das
conclusfes, mas no sentido de retomar os princsgisctos nele abordados.

Venho novamente concluir, ao analisar as influénaia utilizacdo da proposta
metodoldgica da Ecorrecreacdo nas aulas de CiéNatasais, operacionalizada neste estudo
nas EMEF Pres. Tancredo Neves e EMEF Maria Quitéda os contetdos abordados foram
assimilados pelos alunos através das atividaddasaklidlesenvolvidas. Isto se evidenciou
através do comportamento dos alunos na percepc@felimitacdo de um problema
relacionado ao tema desenvolvido nos jogos, nassaunl execucdo das atividades e nas
autoavaliacoes aplicadas.

Considerando que, em aulas com a utilizacdo dedwogttradicionais de ensino, 0s
alunos tém poucas oportunidades de participar raéwée de todo o processo de ensino e
aprendizagem, posso afirmar que os alunos desi@s elkcolas experimentais tiveram a
oportunidade de participar ativamente das atividddeicas, visto a motivacao e o interesse
pelos assuntos tratados, contextualizados comaasrealidades. Também pode-se concluir, a
partir da andlise das aulas experimentais da prapostodoldgica da Ecorrecreacéo, que as

atividades facilitaram a emergéncia de comportanseie elevado nivel de integracéo,
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evidenciados no entusiasmo, na alegria, na sdisfacha cooperacdo demonstradas pelos
alunos.

O estudo mostrou que o conceito de ludico revelpela maioria das professoras
participantes apresentou como caracteristicasipaisca presenca da alegria, da criatividade,
do prazer, da motivacdo, interesse e mais parti&gpados alunos nas aulas. Estas
caracteristicas por elas apontadas, além de pdasibima maior aquisicdo e assimilacdo de
conhecimentos, também revelam que algumas proéessemtendem que o ludico tem
importante papel na socializacdo dos alunos. Ciestaa revela-se uma visao ampla que as
professoras tém frente as inimeras perspectivasssibiidades que o ladico oferece
enguanto procedimento metodolégico, especialmentmaino fundamental.

Diante de todo conhecimento que tem sido produmio® Ultimos tempos sobre a
importancia do ludico nos processos de desenvohtone aprendizagem, o estudo levou a
outros questionamentos e reflexdes, dentre os daatacam-se:

a) Quais seriam as raz0es determinantes para quesgoods de Ciéncias Naturais nao

consigam se apropriar do ladico no seu fazer peyieg®

b) O que justificaria o distanciamento entre discueswico sobre o valor do ludico e o

tratamento pedagdgico dado a ele?

c) Esta situagcdo se relacionaria a falta de conhetamdos professores sobre o

assunto?

d) Seria uma questdo de auséncia de formacéo corngifuad

Como se V&, no momento em que se tem que redigorasderacdes finais do estudo,
procurando sintetizar o todo que ele revelou, surgetros questionamentos, mais do que
aqueles que motivaram o estudo. Nesse momenttyagdo leva a refletir sobre a formacao
inicial e continuada dos professores de Ciénciatrblis. Sabe-se que a Licenciatura de
Ciéncias Biologicas tem recebido inumeras critiempecialmente no que se refere a sua
ineficiéncia quanto a formacao dos profissionars pauarem na realidade escolar.

Parece ser uma questdo de consenso que o0 egressmsdode graduacdo ndo esta
suficientemente preparado para atender as necdssida aos interesses das criangas,
principalmente nos anos iniciais do ensino funddailertsta premissa, considerando as
limitagbes do estudo realizado, encontra guarideo enesmo tempo se torna motivo de
preocupacgado naqueles que se ocupam com a formaghssipnal do futuro professor e
continuada dos que ja atuam nas escolas.

Refletindo a respeito de tudo o que se viu naxades da Ecorrecreacdo e se ouviu

das professoras participantes do estudo, chegaaechisdo de que ha necessidade de que as
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mesmas sejam levadas a repensar seu papel, edpautita reflexdo sobre sua propria pratica,
a se conscientizar sobre a importancia de buscarsnconhecimentos, novas atitudes, para
melhor qualificar sua acdo educativa.

Tem-se a conviccdo de que os professores precisaperar para a necessidade da
busca constante de conhecimentos, como alimenta pau crescimento pessoal e
profissional. A formacdo continuada, além de oporar reflexbes sobre as acbes
pedagogicas, também nao pode perder de vista @sgmf como pessoa, ou seja, suas
experiéncias, suas necessidades, seus sentimentos.

Neste sentido, concordo com o0 pensamento de Ne¢it®@8), que aponta para a
necessidade de associar a formacao tedrica e ppdagdos professores uma formacao
pessoal, isto é, aquela que esta voltada a prommwa@escimento interpessoal, ou seja,
atividades corporais ladicas que resgatem sertgablidi, afetividade e ludicidade. A premissa
basica indica que, no momento em que os professimerem oportunidade de vivenciar
atividades de forma criativa e ludica e de revaartimentos, maiores serdo as probabilidades
de que reflitam sobre 0 que as mesmas represemtamsimo, transferindo essas experiéncias
para o fazer pedagadgico.

Além disso, com a valorizacdo dada as questdeseatais em nossa sociedade, devido
as atuais consequéncias da exploracdo predatoneatdeeza, verifico que este € um dos
temas que mais vem trazendo preocupagfes as pegsmasenvolve a sua propria
perpetuacdo. Dessa forma, considero que as quemt@i@entais abordadas nesta proposta
metodoldgica, como outras que poderdo ser desadas|vpossibilitam trabalhar com os
alunos tematicas ecoldgicas, em busca de uma sdeiethmprometida em preservar a vida e
0 seu proprio futuro. Em todo o mundo, tém surgidovimentos e manifestacdes, que
propdem reflexdes sobre o perigo que a humanidadle ao afetar, de forma tao violenta, o
meio ambiente, defendendo a consciéncia de questisseatuais de desenvolvimento
necessitam de mudancas.

O nitido estado de degradacdo do meio ambienteoasiatacdo de que a humanidade
esta caminhando aceleradamente para o0 esgotamentecdrsos indispensaveis a vida
humana no planeta tem levado ao entendimento de oenem precisa mudar suas relacées
com o ambiente que o cerca. A poluicdo, o desmati@mmna extincdo de espécies etc, tém
provocado problemas sérios para nés humanos atedia na Terra. Diante disso, percebo a
necessidade, neste momento de reverter esse wakedestruicdo do nosso planeta. Assim,
a proposta metodolégica da Ecorrecreacdo podenaer um instrumento na escola que

venha contribuir para a formacéo de futuros cida@@&ologicamente corretos.
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Ao encerrar este estudo, deixo registrado que teomsciéncia de que a realidade
constatada é muito mais complexa do que a andlisedgla se fez. Por essa razao, as
reflexbes e idéias nele contidas, ndo sdo condssiapenas complementam outras ja
existentes e, consequentemente, devem ser lidas stommodesto estudo de investigacao
que prop6e uma metodologia de ensino através dageoeacao, que pretende apontar novos
rumos na busca de uma pratica de Ciéncias Natmaiss adequada as reais caracteristicas e
necessidades dos educandos.

O grande desafio a ser enfrentado e vencido, daaya frente, € contra uma longa
tradicdo, em que o ensino de Ciéncias Naturas éallasem livros didaticos, aulas
expositivas e em salas de aulas fechadas. Osa@sslbbservados neste estudo animam para
gque mudemos esta realidade, e rompé-la € tarefa denprofessores quanto de alunos. O
modelo proposto neste estudo € uma possibilidade sele agir com criticidade,
responsabilidade e autonomia. A principal respdtidatie percebida é educar-se e aprender,

com todos, a conhecer e transformar a nossa rdalida
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APENDICE A - Questionario aplicado aos professorede Ciéncias Naturais

Prezado(a) colega:

Este questionério tem por objetivo coletar inforfes; para o desenvolvimento da
minha dissertacdo de Mestrado em Educad@do Centro Universitario La Salle —
UNILASALLE, com o intuito de selecionar professords Ciéncias Naturais do ensino
fundamental da rede municipal de ensino de Novo biago/RS, para serem pesquisados.
Para a sua efetivacdo gostaria de contar com &daaboracdo para o preenchimento das

perguntas formuladas. Sua contribuicdo é muito rapte.

Dados de Identificagao:

Nome:

Escola:

Telefone para contato:

Endereco Eletronico:

Formacdo Universitaria:

Pos-graduacéao:

Séries que leciona:

Tempo que leciona:

Questionario:

1. Nas suas palavras, como vocé define o termo ludico?
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2. Como vocé justificaria a presenca e a imporgadoiludico nas a¢des educativas no ensino
de Ciéncias Naturais?

3. Voceé utiliza atividades ludicas em suas aulag#requentemente () as vezes () nunca

4. Caso a resposta anterior seja negativa, povog nao utiliza atividades ludicas em suas

aulas de Ciéncias Naturais?

5. Caso a resposta da questdo 3 seja afirmatsppomela:

5.1 Quais as caracteristicas e tipos de atividadgsas que vocé utiliza em suas aulas?

5.2 Enquanto estratégia pedagogica como o ludico éltrabo em suas aulas?

5.3 A partir de quais critérios e pré-requisitosatisidades sdo selecionadas para as suas

aulas?
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APENDICE B - Roteiro de entrevista aos professorgsesquisados

01. Fale sobre os contetudos que vocé priorizaum@ls@ejamento.

02. Na sua opinido, o que € ludico?

03. Comente sobre as atividades ludicas que vamhdelve nas suas aulas.

04. Por que vocé seleciona estes tipos de ativs®ade

05. Na sua opinido, que atividades que vocé prgpéeas criancas gostam mais? Por qué?

06. Ao incluir atividades ladicas no seu planejatogque objetivos vocé pretende alcancar?

07. Na sua opinido, qual é a principal contribuigadudico, enquanto metodologia nas suas

aulas?
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08. Que referéncia tedrica vocé utiliza para embsaisas aulas, utilizando-se de atividades
lidicas para ensinar?

09. Comente suas dificuldades para desenvolvadatigs ludicas nas aulas de Ciéncias
Naturais.
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ANEXO A - Autorizacao solicitada & Secretaria de Edcacao e Desporto — SMED

UNILASALLE 5}

CENTRO UNIVERSITARIO LA SALLE

Canoas, Marco de 2008.

[Im2. Sr2,
Maristela Ferrari Ruy Guasselli
Secretaria de Educacao e Desporto

Municipio de Novo Hamburgo/RS

Vimos, pelo presente, apresentar o aluno Marlors llwicchini do Curso d@0s-
Graduacgao stricto sensu - Mestrado em Educacappara realizar uma pesquisa que envolva
os professores de Ciéncias Naturais que atuam da@ meunicipal de ensino de Novo
Hamburgo/RS.

Para atingir este objetivo, solicito a especidhlooracdo dessa Secretaria, no sentido
de fornecer uma relagdo das escolas municipaispectvos professores, com a habilitacdo

em Ciéncias Biologicas, que exercem acdo docengmsino fundamental.

Cabe ressaltar, que esta informacdo é de sumartdmp@ para o andamento da
pretendida pesquisa. Na oportunidade, solicitoauarizacado para aplicar um questionario

aos professores.

Contando com sua atencao, aguardo resposta caioabrevidade possivel.

Atenciosamente,

Alceu Ravanello Ferraro
Coordenador do curso de Pos Graduacao
stricto sensu Mestrado em Educacéo
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ANEXO B - Escolas municipais de ensino fundamentale Novo Hamburgo/RS

Zona Urbana

Nome da escola Endereco Bairro Telefone
. Ana Neéri Rua Gomes Portinho, 1158 Jardim Maua 823901
. Anita Garibaldi Rua Mundo Novo, 222 Canudos 339385
. Arnaldo Grin Rua Montevidéo, s/n Santo Afonso. 8BB677
. Boa Saude Av. 22 de outubro, s/n Boa Saude 3998-
. Caldas Junior Rua Montevidéo, 46 Santo Afonsc 8733984
. Cecilia Meireles Rua Baréo de Rio Branco, 665 erano 3594-3877
. Cel. Guilherme Gaelzer Netd Rua Guia Lopes, 1541 Santo Afonso 3595-8826
. Darcy Borges de Castilhos Rua Tabatinga, 430 ertéde 3587-5155
. Dr. Antbnio Benfica Filho R: Alfredo Ebert, 358 Petrépolis 3595-7707
. Dr. Jacob Kroeff Neto R: Cururipe, 80 Rincéo 5653269
. Elvira Brandi Grin Rua Travesséo, 810 Rondbnia  3595-5888
. Francisca F. P. Saile Rua Benjamin Altemey$9, 2 Roselandia 3582-9207
. Francisco Xavier Kunst R: Quatro s/n°® — LotHdmaliptos | Canudos 3524-3164
. Harry Roth Rua Montevidéo, s/n Santo Afonso 733854
. Hugo Engelmann Rua Miranda, 750 Liberdade IBEB
. Imperatriz Leopoldina Rua Carlos G. Burkle, 508 Ideal 3587-1728
. Irm&o Nilo R. Santo D. da Silva, 254 Boa Saude 3035-4162
. Jodo Baptista Jaeger Rua Valparaiso, 431 Sdoms o 3587-8131
. Jorge Ewaldo Koch R: Carlos Dienstbach, 308 deoia 3593-6600
. José Bonifacio Rua Etto Albano Cristmann, 70 imBvera 3556-3862
. Machado de Assis R: Walquiria Spindler, 110 (Clas 3595-4444
. Marcos Moog Rua Sao Francisco de Assis, 295 dinddvlaua 3593-6472
. Maria Quitéria Rua Carroussel, 110 Roselandia = 5933553
. Marina M. P. Garbarino R: Boston, 91 Santo Afon  3587-7229
. Martha Wartenberg Rua Silvio G. Cristmann, 1351 Canudos 3594-6848
. Monteiro Lobato Rua Irméa Lina, 240 Séo Jorge 2435151
. Olavo Bilac Rua Montevidéo, 890 Santo Afonso. 8735799
. Padre Réus Rua Flamengo, 186 Santo Afons) B589 -
. Pres. Affonso Penna R: Caxambu, 298 Vila Nova @ 581385837
. Pres. Campos Salles R: Artur Momberger, 1213 la Diehl 3583-1767
. Pres. Castelo Branco R: Irm& Amalia, 252 Casudo 3583-2200
. Pres. Deodoro da Fonsece ~ Rua Hamburgo, 635 dGsnu 3581-4035
. Pres. Floriano Peixoto Rua Américo Vespuci®@, 64 Sao Jorge 35
. Pres. Getulio D. Vargas Rua Paquistao, 257 arinc 358
. Pres. Hermes da Fonseca Rua Tieté, 258 Liberdad 3587-1652
. Pres. Joao Goulart Rua Finlandia, 507 Petr®poli 3593-6177
. Pres. Nilo Pecanha Rua Tupiniquins, 134 Ideal 59337792
. Pres. Prudente de Morais Rua Frederico Westiphal 2 Séao Jorge 3524-91741
. Pres. Rodrigues Alves Rua Taquari, 494 Sdo José 3595-9714
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Pres. Tancredo Neves Rua Elvira da Conceié&, 1  Canudos 3524-0686
Prof2 Adolfina Diefenthaler R: Tamoio, 52 Vidéehl 3583-1745
Prof2 Zozina S. de Oliveira RS 239, 2415 Viaval 3593-8219
Samuel Dietschi Rua Sobradinho, 27 Séo Jorge 24-9676
Séo Jaco Rua Bispo D. S. D. Laranjeira, 50  HagthVelho 3595-4004
Sé&o Joao Rua Araujo Viana, 74 Guarani 3527-0567
Sen. Salgado Filho Rua Ver. Oscar Horn, 1046 nu@as 3595-3059
Ver. Arnaldo Reinhardt R: Angelo Provenzandg 70 Canudos 3524-3125
Ver. Joao Brizolla Rua La Salle, 285 Canudos 2433019
Zona Rural

Nome da escola Endereco Bairro

Bento Gongalves' Est. do Taimbé Lomba Grande
Castro Alves Est. Integracao Leopoldo Petry haGrande

Conde D'Eu Quilombo do Sul Lomba Grande

José de Anchieta S&o Jodo do Deserto Lombal&ran
Washington Luiz = Santa Maria do Butia Lomba @ean

Helena C. SampzRua Projetada A Lomba Grande
Tiradentes Est Carlos Artur Scherer Lomba Geand
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ANEXO C - Termo de autorizacdo de uso de imagem

UNILASALLE?

CENTRO UNIVERSITARIO LA SALLE

Termo de autorizacdo de uso de imagem

BU. e RG n° ,
INSCrito N0 CPF SOb N® ..o residentBua......................
............................................................................. , N° ........ceeeenn.... NOvo Hamburgo/RS,
S L0 0572 1Y =] e T , aluno da escola

.................................................................................................. AUTORIZO o uso da
imagem do meu filho para ser utilizada na disséda€correcreagcdo: uma proposta
metodoldgica lidica de ensino em Ciéncldaturais do curso de Pés-Graduacéticto

sensu- Mestrado em Educacéo, do Centro Universitari®ate — UNILASALLE.

A presente autorizacdo € concedida a titulo dgmtabrangendo o uso da n
acima mencionada da seguinte forma: (I) divulgagao dissertacdo de mestrado; (Il)
apresentacdo em power point para o publico em.geaal esta ser a expressdo da minha
vontade declaro que autorizo o uso acima des@itogue nada haja a ser reclamado a titulo

de direitos de imagem ou qualquer outro, e asspresente autorizacao.

Novo Hamburgo, ............ de oo de .ooooevvinnnnnn.

Por seu Responsavel legal:
Nome do aluno:

Telefone para contato:



