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Competéncia é ter capacidade para resolver os problemas que nos desafiam dia a
dia. Muito cedo, sem que ninguém saiba como, a crianga adquire competéncia para
andar. Com isso ela resolve o problema de deslocar-se no espaco. E aprende a
falar. Com isso ela se torna competente na comunicagao. [...] O jovem que toca
violao se tornou competente em tocar violdo. Para isso foi necessario que seu sonho
fosse muito forte. Se ele nao sonhasse forte nao teria paciéncia e persisténcia. Nao
€ preciso que ninguém lhe ensine e dé ordens.

A vida é feita de competéncias. Corrijo-me. A vida é feita de competéncias e sonhos.
Sao0 os sonhos que buscam as competéncias. As competéncias nos dao os “meios
para viver’. As competéncias existem para que os sonhos se realizem.

(ALVES, 2003, p. 392)



CONSIDERAGOES INICIAIS: AGRADECIMENTOS E APRENDIZADOS

Gratidao, pai Belmiro e mae Lori! Com vocés, aprendi que a honestidade, o
trabalho, as metas, a persisténcia e fazer tudo da melhor forma sido valores que
precisam ser estimulados desde a tenra idade. Obrigada por tudo que fizeram e
ainda fazem por mim. Gratiddo que estendo aos mano Jorge (in memorian) e Darci,
manas Simone e Angela, mas, especialmente, & mana Rose que soube
compreender minhas auséncias na nobre e desafiadora missdo de ser méae e pai
dos nossos pais. Obrigada, Rose pelo cuidado e zelo dedicados ao seu Belmiro e a
Lori.

Gratidado, esposo Lauro e filho Paulo César, meu aconchego e porto seguro!
Com vocés, aprendi que a compreensao, os pequenos gestos e o cuidado tornam a
vida mais leve e imbuida de sentido. Obrigada por compreenderem minhas
auséncias e a falta de cuidado e de atencdo ao longo desta intensa jornada de
estudo.

Gratiddo aos gestores e colegas da Rede La Salle e do Colégio La Salle
Medianeira!l Com vocés, aprendi, pela experiéncia e com os desafios da profissao,
que aprendizagens significativas e efetivas sdo concretizadas quando ha
envolvimento emocional, espiritual e intelectual. Obrigada pelos desafios,
oportunidades, confianga e aprendizagens ao longo desses 26 anos de lassalista.
Uma histéria profissional e pessoal que se entrelagam.

Gratidao, orientador Prof. Dr. Ir. Cledes Casagrande! Com vocé, aprendi que
um simples recadinho pode desencadear um divisor de aguas na vida das pessoas.
Obrigada pelo lembrete “perdido” no meu whats: “Ol3, inscrigdes do PPGE' estéo
abertas”. Um recado perturbador, mas que emana confianga e impulso para um
“aventurar-se”. Com vocé também aprendi o quao significativo é acreditar e apostar
nas pessoas. Acredite, isso faz toda a diferenca. Com vocé, aprendi que “menos é
mais” e que pesquisar tem a “parte divertida”. Obrigada pelas experiéncias e
saberes construidos e compartilhados. Obrigada pelo acolhimento, disponibilidade,
incentivo, apoio, cuidado, atencado e contribuicbes, como orientador e professor,

nessa aventura chamada Mestrado em Educacdo. Um entrelacamento de

"Programa de Po6s-Graduag&o em Educagso.



aprendizados e descobertas, escolhas e renuncias, alegrias e crises. E claro,
gratidao por apresentar-me Dewey e por mostrar-me a parte divertida da pesquisa.

Gratiddo, coorientador Prof. Dr. Fabricio Pontin! Com vocé, aprendi a
importancia e o potencial do incentivo. Obrigada pelos questionamentos, por
fazer-me acreditar que conseguiria escrever. Perdi a conta das vezes que vocé
renovou esperancgas, confianca e desejo de escrever ao valorizar meus "rabiscos".

Gratiddo aos meus professores do PPGE da Unilasalle: Ir. Paulo (por ser
impar em sua forma de transformar vidas e saberes e de multiplicar esperancas),
Hildegard (sempre achando um jeito e tempo para estender a mao), Ir. Cledes (pelo
jeito Cledes de ser: firme, mas com singular ternura), Dirléia (pelo apoio excepcional
e por ndo me deixar abandonar o barco), Luciana (pelos desafios e perturbagdes,
por provocar a interacdo e a construgdo coletiva e colaborativa), Fabricio (por
valorizar cada contribuicdo e evolugao), Cléber (respondo aqui sua frequente
pergunta: isso faz sentido para vocés? Sim, fez e ainda faz sentido! Cada aula foi
um momento impar. Vocé € excepcional). Estimados/as! Com vocés, aprendi que
sempre € tempo para aprender e que aprender € viver e e-viver. Imensamente grata
por tantos aprendizados, descobertas, construgdes e convivéncias. “Aqueles que
passam por ndés nao vao sos, deixam um pouco de si e levam um pouco de nés”
(Antoine de Saint-Exupéry). Foi (¢) muito bom ser e estar com vocés.

Gratiddo aos professores sujeitos da pesquisa. Com vocés, aprendi o valor
da colaboragédo e da parceria. Obrigada por sinalizarem a importancia de sermos
comunidade de aprendizagem. Obrigada pela disponibilidade e contribuigdes. Com
voceés, o estudo em tela adquiriu mais relevancia e sentido.

Gratidao, Professora Simone Rossetto Belusso! Com vocé, aprendi que o
tempo € uma questado de prioridade e de escolhas. Obrigada por escolher dar o seu
para deixar esta dissertagao alinhada com as normas da Lingua Portuguesa.

Gratiddo aos componentes da Banca: Professoras Hildegard, Neusa e
Renati! Com vocés, aprendi que a vida € uma eterna aprendizagem e que aprender
€ uma cinesia que nos emancipa enquanto mulheres, cidadas, profissionais e
pesquisadoras. Obrigada pelas valiosas contribuicbes que qualificaram esta
pesquisa. Obrigada por partilharem vida e saberes.

Gratiddo aos colegas e coordenadores dos Grupos de Pesquisa COTEDIC e



GPTL pela acolhida, oportunidades e partilhas. Com vocés, aprendi o prazer e a
relevancia do trabalho coletivo e colaborativo. Muitas experiéncias impares. Foi (&)
muito bom crescer e conviver com voceés.

Gratiddo a Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES)! Com essa equipe, aprendi o valor de estender uma mao. Gratidao por
acreditar e financiar parte desta pesquisa.

Gratidao eterna a Deus, criador da vida e da esperanca! Tudo que sou e sei
vem da Divindade e das oportunidades da vida. Obrigada pelas gracas e béncgaos.
Através do Deus da Vida, agradego a todos que de alguma forma contribuiram na
constituicdo desta mulher, mae, esposa, educadora, gestora e, agora, pesquisadora.
Com vocés, aprendi o valor de um sorriso, de um olhar acolhedor, de um gesto de
compreensao e acolhida, de colocar-se a caminho. Obrigada Deus por colocar
tantas pessoas maravilhosas, compreensivas e zelosas em meu existir.

Gratidao aos pesquisadores de todos os tempos e de todas as area do
conhecimento pelas descobertas, conhecimentos e invengdes, que nos oportunizam
novas formas de ser e de estar no mundo, inclusive de ensinar e aprender. Viva a

ciéncial Viva a pesquisa! Viva os pesquisadores!



RESUMO

A presente pesquisa, que tem como tema as “Tecnologias Digitais e os desafios da
BNCC para as praticas pedagogicas no Ensino Médio”, esta vinculada a Linha de
Pesquisa “Formacgao de Professores, Teorias e Praticas Educativas” do Programa de
Po6s-Graduagcdo em Educacdo da Universidade La Salle. Na contemporaneidade,
diversas praticas sociais e cotidianas s&o permeadas de e por Tecnologias Digitais
(TDs), dinamica intensificada ao longo do distanciamento fisico imposto na
pandemia da COVID-19. Em perspectiva similar, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), homologada em dezembro de 2018, postula a insercdo das TDs nas
praticas pedagdgicas e o desenvolvimento de habilidades e competéncias
congruentes com as exigéncias da Cultura Digital. Cenario que atribui relevancia a
pesquisa em tela, que tem como objetivo geral compreender como os professores
da 1?2 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam suas
praticas pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se refere a utilizagéo
das TDs. Trata-se de um estudo de natureza qualitativa e exploratoria, do tipo
estudo de caso. Para estruturar e validar a pesquisa, utilizamos o questionario e a
entrevista semiestruturada como instrumentos de coleta de dados. Os sujeitos da
pesquisa sdo os professores da 12 série do Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira de Cerro Largo, RS. Os dados coletados foram triangulados,
sistematizados, analisados e interpretados a partir da Técnica de Analise de
Conteudos. Da analise e da interpretacdo dos dados, emergem trés categorias: (1)
Praticas Pedagogicas no Contexto da Cultura Digital: desafios e possibilidades; (2)
Comunidades de Aprendizagem: ressignificagdo de concepgdes, cinesias e praticas;
e (3) Experiéncias significativas de aprendizagem em meio ao cenario pandémico.
Ademais, constatamos que as TDs estdo presentes na estruturacdo das praticas
pedagogicas dos docentes da 12 série do Novo Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira. Além disso, os professores reconhecem a importancia dos artefatos
digitais na dinamica escolar, no exercicio da docéncia e na concretizagao de praticas
pedagdgicas ativas, significativas e contextualizadas.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais, BNCC, Praticas Pedagodgicas, Novo Ensino
Médio.



RESUMEN

La presente investigacion, que tiene como tema las “Tecnologias Digitales y los
desafios da BNCC para las practicas pedagogicas en la Escuela Secundaria”, esta
vinculado a la Linea de investigacion “Formacién de Profesores, Teorias y Practicas
Educativas” del Programa de Posgrado en Educacion de la Universidad La Salle. En
la contemporaneidad diversas practicas sociales que todos los dias estan
permeadas por y por las Tecnologias Digitales (TDs), dinamica intensificada a lo
largo del distanciamiento fisico impuesto por la pandemia de la COVID 19. En
perspectiva similar, la Base Curricular Nacional Comun (BNCC), aprobada en
diciembre de 2018, postula la insercidon de las TDs en las practicas pedagogicas y el
desarrollo de las habilidades y competencias convenientes con los requisitos de la
Cultura Digital. Escenario que da relevancia a la busqueda en pantalla, que tiene
como objetivo general comprender cémo los profesores de primer grado de
secundaria de la Escuela La Salle Medianeira estructuran sus practicas pedagogicas
delante de las ideas de la BNCC en lo que se refiere a la utilizacion de las TDs. Se
refiere a un estudio de naturaleza cualitativa y exploratoria, del tipo de estudio del
caso. Para estructurar y validar la investigacién, utilizamos un cuestionario y una
entrevista semiestructurada como una herramienta de recopilacion de datos. Las
personas de la investigacion son los profesores de primer grado de la secundaria de
la Escuela La Salle Medianeira de Cerro Largo, RS. Los datos recolectados fueron
triangulados, sistematizados, analizados e interpretados de inicio de la Técnica de
Analisis de Contenido. De la analisis y de la interpretacién de los datos aparecen
tres categorias: (1) Practicas Pedagodgicas en el contexto de la Cultura Digital:
desafios y posibilidades; (2) Comunidades de Aprendizaje:resignificacion de
concepciones, movimientos y practicas; y, (3) Experiencias importantes del
aprendizaje el medio del escenario de la pandemia. Ademas, nos damos cuenta que
las TDs estan presentes en la estructuracion de las practicas pedagodgicas de los
profesores de primer del nuevo grado de la secundaria de la Escuela La Salle
Medianeira. Ademas, los profesores reconocen la importancia de los artefactos
digitales en la dinamica de la escuela, en el ejercicio de la ensefianza y en la
concretizacién de practicas pedagdgicas activas, importantes y actuales.
Palabras-clave: Tecnologias Digitales, BNCC, Practicas Pedagdgicas, Nuevo grado

secundario.



ABSTRACT

The present research, which has as its theme the "Digital Technologies and the
challenges of BNCC for pedagogical practices in High School", is linked to the
Research Line "Teacher Training, Theories and Educational Practices" of the
Graduate Program in Education from La Salle University. In contemporary times,
various social and everyday practices are permeated by Digital Technologies (DTs), a
dynamic intensified over the physical distance imposed by the COVID-19 pandemic.
In a similar perspective, the National Curricular Common Base, approved in
December 2018, postulates the insertion of Digital Technologies in pedagogical
practices and the development of skills and competences in line with the
requirements of Digital Culture. A scenario that attributes relevance to the research
on screen, whose general objective is to understand how teachers of the 1st grade of
High School at Colégio La Salle Medianeira structure their pedagogical practices in
light of the National Curricular Common Base premises with regard to the use of
DTs. This is a qualitative and exploratory case study type. To structure and validate
the research, we used the questionnaire and the semi-structured interview as data
collection instruments. The subjects of the research are the teachers of the 1st grade
of High School at Colégio La Salle Medianeira in Cerro Largo, RS. The collected data
were triangulated, systematized, analyzed and interpreted using the Content Analysis
Technique. From the analysis and interpretation of the data, three categories emerge:
(1) Pedagogical Practices in the Context of Digital Culture: challenges and
possibilities; (2) Learning Communities: resignification of conceptions, kinesis and
practices; and, (3) Significant learning experiences in the midst of the pandemic
scenario. Furthermore, we found that the Digital Technologies are present in the
structuring of the pedagogical practices of the teachers of the 1st grade of the New
High School at Colégio La Salle Medianeira. In addition, teachers recognize the
importance of digital artifacts in school dynamics, in teaching and in the

implementation of active, meaningful and contextualized pedagogical practices.

Keywords: Digital Technologies, National Curricular Common Base, Pedagogical

Practices, New High School.
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INTRODUGCAO

As Tecnologias Digitais perpassam, cada vez mais, o viver € 0 conviver, o ir
e o vir, o ser e o0 estar no mundo. Estdo presentes nas relacdes profissionais,
interpessoais, na logistica cotidiana e, consequentemente, interferem no ensinar e
no aprender. A promulgacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no final
de 2018, pressupde a reestruturacado curricular da Educagao Basica brasileira. O
documento baliza as aprendizagens essenciais a serem contempladas no ensino e
na aprendizagem desta etapa educacional. Dentre as referidas aprendizagens, ha
singular énfase as Tecnologias Digitais (TDs). Além disso, no alvorecer de 2020,
somos atravessados por um evento pandémico do coronavirus que, ao impor o
distanciamento fisico, exige novas configura¢des nas dindmicas cotidianas e sociais,
inclusive no processo de ensino e aprendizagem.

Atualmente, no contexto da Cultura Digital, emergem novas configuragoes e
formas de ser e de estar no mundo. As TDs, de acordo com Felice, (2020) modificam
nossa condi¢cao habitativa, pois transformam, cada vez mais, as relagdes no mundo
do trabalho, as transacbes comerciais, os processos industriais e produtivos, os
habitos e as rotinas cotidianas, as relagdes interpessoais, bem como, o modo de
ensinar e de aprender. Nas palavras de Schlemmer e Lopes (2012, p. 02), as TDs
“‘também sugerem mudangas na forma de pensar, de agir, de interagir, de se
comunicar, de se relacionar, de estudar e aprender, de trabalhar, de se divertir,
enfim, de viver e conviver na contemporaneidade”.

Os expressivos avangos tecnoldgicos permitem o acesso a uma vasta gama
de informagbdes e conhecimentos que nao precisam mais ser memorizados e
reproduzidos. Nossas leituras, ao longo do referencial tedrico, recuperam autores
que sustentam de que, nos dias atuais, mais que memorizar e reproduzir
informacodes, é essencial saber buscar saberes cientificos, seleciona-los, analisa-los
e encara-los com criticidade, visto que a rede mundial de computadores permite
acesso a uma multiplicidade de dados e espagos desejados e nédo desejados, ha
informacdes e desinformacdes, ha discursos que humanizam e que ferem. Uma rede
de conexbdes e ambientes gerenciados por logaritmos que tragcam o perfil do

internauta direcionando a sua navegagao e o consumo digital. Cenario que evidencia
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a relevancia de praticas pedagogicas que desenvolvam competéncias para aprender
a viver e conviver na Cultura Digital.

A tematica da pesquisa também justifica-se diante das demandas inerentes
a implementacdo da BNCC (homologada no final de 2018). O documento,
normatizador da Educacédo Basica, objetiva garantir uma educagédo de qualidade
com equidade, estabelecendo aprendizagens essenciais para cada nivel de ensino e
um processo de ensino e aprendizagem com foco no desenvolvimento de
competéncias cognitivas, comunicativas e socioemocionais.

Além disso, a BNCC (BRASIL, 2018) atribui singular relevo as TDs
postulando a sua incorporagao no processo formativo dos estudantes, visando uma
utilizagcao ética, responsavel, reflexiva e protagonista desses artefatos. Premissa
contemplada ao longo da obra, sublinhada em quatro das dez competéncias gerais,
bem como nas competéncias e habilidades especificas das diversas areas do
conhecimento, principalmente na composi¢do curricular do Novo Ensino Médio
(NEM)2. Uma proposta que visa contemplar os interesse das juventudes do século
XXI, estruturando praticas pedagdgicas que oportunizem experiéncias e
aprendizagens significativas e contextualizadas, aproximando a escola da vida e a
vida da escola, como defende Dewey (1897; 2002).

Em contrapartida, em meio a implementagédo da BNCC, somos atravessados
pela pandemia da COVID-19 que requer, inevitavelmente e em tempo recorde, a
imersdo na realidade tecnologica digital. O cenario pandémico € desafiador para
todos os segmentos sociais, mas, principalmente, para os setores ligados a
manutengdo dos servigos essenciais a vida. Um panorama em que a ciéncia e as
TDs ganham mais notoriedade ao oportunizar a reconfiguragao do nosso habitar, do
nosso ser e estar no mundo, inclusive dos processos de ensino e aprendizagem.
Perturbador para docentes, discentes, pais e gestores educacionais, mas abre
caminhos, desvela possibilidades e traz contribuicbes para uma implementagcdo mais
efetiva da BNCC, sobretudo no que se refere a insercdo das TDs nas praticas

pedagogicas.

#De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018, p. 461), o Ensino Médio é uma etapa que “representa um
gargalo na garantia do direito a educagéao”. E um dos fatores desse quadro é “a organizagao curricular
do Ensino Médio vigente, com excesso de componentes curriculares, e uma abordagem pedagoégica
distante das culturas juvenis”.
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As implicagbes decorrentes da BNCC (documento norteador da educagéo
brasileira), a presengca das TDs em nosso viver e conviver e nas praticas
pedagogicas e os desafios educacionais decorrentes da pandemia da Covid-19
atribuem relevancia a pesquisa. Ademais, merece ser enfatizado que o singular
interesse, a trajetoria e a atuagéo profissional da pesquisadora® com as tecnologias
emergentes* e sua insercdo na educagdo também atribui sentido e significado a
tematica em tela.

Diante desse panorama, compreendemos que a triangulagdo entre
Educacado, Tecnologias Digitais e Praticas Pedagogicas merece ser aprofundada
com vistas a superar alguns hiatos da Educac¢ao Basica brasileira. Dentre os quais,
pontuamos desafios de longa data como a inclusdo, a equidade e a qualidade dos
processos educativos, bem como a implementacdo de uma educacgado integral e
universal, conectada com a vida e geradora de experiéncias e aprendizagens
escolares significativas. Concepgdes e principios de educagéo que, incorporadas
nas praticas pedagdgicas, podem contribuir para minimizar os indices de evasao e
reprovagao escolar e promover o interesse e o envolvimento emocional e intelectual
dos estudantes. Dar sentido e significado aos processos de ensino e aprendizagem
é fundamentar as praticas pedagogicas em concepgbes e metodologias
educacionais ativas, interativas e contextualizadas, mediadas pelas TDs emergentes
e congruentes com as cinesias e as intencionalidades pedagdgicas.

A pesquisa em tela esta vinculada a Linha de Pesquisa 1, do Programa de
Pds-Graduagao em Educacéo da Universidade La Salle “Formacao de Professores,
Teorias e Praticas Educativas”, que busca investigar o fenbmeno educativo, a
formagao docente e sua inferéncia nas praticas pedagogicas e aprofundar as
concepgodes teodricas que norteiam os processos educativos®.

A investigacdo tem como principal objetivo compreender como o0s

% Educadora e gestora por mais de 25 anos, em escolas (privadas e publicas) no interior do RS.
Trajetéria impulsionada pelos desafios cotidianos, pela curiosidade e persisténcia, bem como por
acreditar e perceber (através do entrelagamentos dos saberes e experiéncias docentes) que as TDs
contribuem na constituicdo de praticas pedagogicas mais ativas e interessantes, visto que
oportunizam o envolvimento emocional e intelectual, o engajamento e o protagonismo discente,
principalmente quando as cinesias pedagdgicas envolvem a resolugéo de desafios.

* Ao longo do texto nos apropriamos da expressdo “tecnologias ou artefatos emergentes” para nos
referir as invengdes tecnoldgicas que vao surgindo ao longo da histéria da humanidade, a partir do
avanco cientifico e tecnolégico. Artefatos que vao se integrando ao cotidiano social e escolar.
®Disponivel em: https://www.unilasalle.edu.br/canoas/ppg/educacao.
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professores da 12 série Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam
suas praticas pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se refere a
utilizacdo das TDs. O objetivo geral articula-se em quatro objetivos especificos, a
saber: (a) entender como esta estruturada a Base Nacional Comum Curricular
relativa ao Ensino Médio no que se refere as TDs; (b) identificar as percepgdes dos
professores acerca do papel das TDs no percurso formativo do Novo Ensino Médio,
conforme postulado nas diretrizes da BNCC; (c) analisar quais sdo os desafios e as
possibilidades apresentados pela BNCC para as praticas pedagdgicas no Novo
Ensino Médio, no que diz respeito as TDs, tendo como referéncia as concepgoes
dos docentes; e (d) sinalizar estratégias que possam contribuir para o
aprimoramento das praticas pedagdgicas, no que tange as TDs, visando efetivar o
que orienta a BNCC. Nessa perspectiva, nossa questido norteadora €: Como os
professores da 12 série Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam
suas praticas pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se refere a
utilizacao das TDs?

A pesquisa, organizada em quatro capitulos, inicia revelando o percurso da
pesquisadora, retratando sua caminhada e experiéncias com as TDs na educacgéo,
enquanto educadora, gestora e cidada da Sociedade em Rede. Uma histéria de
desafios e oportunidades que impulsionaram cinesias e aprendizados significativos
compartilhados com discentes, docentes e gestores de instituigdes de ensino, entre
outros atores do universo educacional. Além disso, destacamos neste capitulo, a
relevancia pessoal-profissional, académica e social da tematica investigativa.

No segundo capitulo, apresentamos o referencial tedrico, que traz algumas
contribuigdes e reflexdes sobre Educagao e Tecnologias a partir das concepgdes de
pensadores como Dewey (1978, 2002, 2010), Lévy (1993; 1999; 2001; 2007),
Chaves (1999; 2019), Backes e Schlemmer (2007; 2008; 2013), Franco (2015)
Moreira e Schlemmer (2020), entre outros. Além disso, sublinhamos as premissas e
normativas da BNCC (2018) e suas implicagcbes na organizagado curricular e nas
praticas pedagodgicas do NEM, principalmente no que se refere a insergdo e
utilizagao das TDs.

O percurso metodolégico do nosso estudo: a caracterizagdo, a questao

norteadora e os objetivos que buscamos alcangar sdo explanados no terceiro
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capitulo. Nesse, também, detalhamos o campo empirico, os sujeitos da pesquisa,
os instrumentos de coleta de dados, bem como, a técnica de analise de dados
utilizada.

No quarto capitulo, explanamos o tratamento, a sistematizacéo, a analise,
a interpretacdo dos dados coletados e as inferéncias sobre o conteudo. Processo do
qual emergem trés categorias: (1) Praticas Pedagogicas no Contexto da Cultura
Digital: desafios e possibilidades; (2) Comunidades de Aprendizagem:
ressignificagdo de concepgoes, cinesias e praticas; e (3) Experiéncias significativas
de aprendizagem em meio ao cenario pandémico.

No quinto e ultimo capitulo tecemos as consideragdes finais, retomando o
foco e o percurso da pesquisa, os principais achados da investigagao e sinalizamos
possiveis caminhos para continuidade do estudo em tela. Além disso, adicionamos
alguns anexos e apéndices (elementos que consideramos relevantes e

complementares do estudo).
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1 O INiCIO DO PERCURSO DA PESQUISA

“A vida é toda ela uma longa aprendizagem. Vida, experiéncia, aprendizagem — ndo se
podem separar. Simultaneamente vivemos, experimentamos e aprendemos”.
(Anisio Teixeira, 2010, p. 37)

Ser educador € um movimento de continuos aprendizados e desafios,
conquistas e frustragdes, encantos e desencantos, certezas e incertezas. E, em
meio as tessituras da profissdo, continuamos escolhendo conjugar o verbo
esperancgar, pois acreditamos no poder transformador e na funcdo social da
educacado e, parafraseando Drummond, seguimos sem perder o “bonde e a
esperancga”. Seguimos, enquanto cidadaos e educadores da Sociedade em Rede e
imersos na Cultura Digital, buscando ressignificar concepgbes, saberes,
experiéncias e praticas pedagdgicas. Dinamica que estimula a triade
acao-reflexdao-acdo e nos move para a pesquisa e para o “constituir-se
pesquisadora”.

A pesquisa perpassa a vida, as concepgodes, vivéncias, experiéncias e
crengas do pesquisador. Santos (2008, p. 84), em sua obra “Um discurso sobre as
Ciéncias”, afirma que “todo o conhecimento cientifico € autoconhecimento” e que “a
ciéncia é autobiografica”. Conceitos atualmente aceitos e integrados nos processos
de pesquisa cientifica e que potencializam o percurso investigatério, atribuindo
sentido e relevancia. A relevancia, nas palavras de Pescuma e Castilho (2013, p.
25), “é a tentativa de responder & pergunta: Por que fazer essa pesquisa? E o
momento de mostrar a significagcdo e a relevancia do trabalho que se pretende
realizar”. Dito de outra forma, é justificar e atribuir significado a realizagdo da
pesquisa.

Diante do exposto, na sequéncia, anunciamos as justificativas que atribuem
relevancia ao estudo em tela e serdo apresentadas contemplando a triade

pessoal-profissional, académico-cientifica e social.
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1.1 Relevancia pessoal-profissional®: vivéncias e oportunidades

A relevancia pessoal-profissional relaciona a tematica de investigagao com a
trajetéria pessoal-profissional do pesquisador. Diante disso, registro aqui minha
trajetoria desde as suas origens mais remotas por entender que a constituicdo do
pesquisador é historica e processual.

Nasci na chuvosa e gelada madrugada do dia 08 de julho de 1967, na
pequena cidade de Cerro Largo, interior do Rio Grande do Sul. Filha primogénita de
agricultores, aprendi desde cedo o valor do trabalho, da responsabilidade, da
persisténcia e da resiliéncia. Toda trajetdria académica exigiu, desde a tenra idade,
gerenciar o tempo entre trabalho, familia e estudo. Além disso, precisei lutar para
poder continuar estudando, pois, em periodos de dificuldades econémicas, o mais
importante era o trabalho na lavoura para garantir o sustento, em detrimento do
estudo.

Compartilho os meus dias, desde 1995, com o esposo Lauro e, em 2007, a
vida me proporcionou o milagre de ser mae do Paulo César. Minha formacéao tem a
influéncia dos principios maristas, paulinos e lassalistas. Colaboradora Lassalista ha
27 anos, contabilizo significativos aprendizados e oportunidades impares na area da
educacdo e tecnologia. Sdo experiéncias como coordenadora de Tecnologia
Educacional e Tecnologia da Informagao, secretaria escolar, assessora de
comunicagado e de marketing, coordenadora pedagdgica e gestora. Parafraseando
Drummond, é uma trajetéria com “pedras no meio do caminho”, mas, ao mesmo
tempo, de expressivas interlocugdes, construgdes e aprendizados. Nesse caminho,
perdi alguns “bondes”, mas ndo a esperancga e o desejo de aprender.

O encantamento e o comprometimento com a missao lassalista rendeu
convites e oportunidades para aprofundar a vida de Sao Joao Batista de La Salle, o
carisma e a espiritualidade lassalistas através de programas de formacéao oferecidos

pela Rede La Salle. Participei do Programa |l de Formagao Lassalista (2005/2006),

® Nesta secdo da dissertagdo, apresento um pouco do que sou, do que vivo e do que me faz
caminhar. Experiéncias vividas, enriquecidas e constituidas pelos registros pessoais, académicos e
profissionais. Por isso, esse recorte sera construido na primeira pessoa do singular. As demais
secdes, considerando a triangulagao entre literatura, orientadores e experiéncias vividas, sdo escritas
na primeira pessoa do plural.
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em Criuva, e do Curso do Centro Internacional Lassaliano (CIL), em Roma, em
2012. Evento este que contou com a participagdo de Lassalistas de dezenas de
paises. A partir dessa vivéncia, surge a Associacdo para o Carisma e a
Espiritualidade Lassalistas — ACEL e o convite para coordenar os programas de
formacao lassalista no Colégio La Salle Medianeira de Cerro Largo, RS.

A Graduagédo em Pedagogia, da Universidade Regional Integrada (URI
Campus de Santo Angelo e Erechim), foi conquistada entre fevereiro de 1999 e julho
de 2004. Nesse periodo, as tecnologias na educacédo foram objeto de estudo, a
partir da pesquisa “Computador na Educacgao: um universo de possibilidades”, titulo
do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). O estudo permitiu perceber que as
tecnologias da informagcdo e da comunicacdo nao representam a salvagcdo da
educacdo e nao tém o poder de mudar o processo de ensino e de aprendizagem. As
tecnologias sao potencializadas pela agao criativa do professor e pelo engajamento
dos estudantes. A forma de utilizagcdo dos artefatos tecnolégicos perpassam pela
concepcao de vida e de educagao do educador. Pode-se fazer educacao tradicional
usando tecnologias de ponta.

Com intuito de ampliar os saberes tecnoldgicos, cursei, entre 2006 e 2008,
um Técnico em Informatica no Sistema de Educagao Gaucho - SEG. Em marco de
2011, ingressei no curso de especializagdo “Gestdo e Tutoria de Educacgdo a
Distancia” na Pontificia Universidade Catdlica (PUC/RS), finalizado em novembro de
2012 com a apresentacado do Trabalho de Conclusao de Curso intitulado “Educacéao
a Distancia: caminhos, possibilidades e desafios” sob a orientagcdo da Prof? Dra.
Elaine Turk Faria.

Desde 1996, minha atuacdo no Colégio La Salle Medianeira é voltada a
insercao das tecnologias na educacédo. Uma trajetoria que iniciou com o Sistema
Operacional MS-DOS’, perpassando pelas diversas atualizagbes de plataformas,
hardwares, softwares e tecnologias emergentes que foram trazendo novos e
sequenciais desafios. Coordenar esse processo foi desafiador, mas, ao mesmo
tempo, instigante e motivo para estar em constante movimento de busca e de

aprendizados. Tudo novo para professores, alunos e gestores. Computadores

" Microsoft Disk Operating System
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chegando na escola. Docentes receosos, inseguros e temendo serem substituidos
pelas maquinas. Gestores apreensivos diante da necessidade da implantagao e do
gerenciamento das tecnologias emergentes no ambiente escolar. Na época, uma
ousadia e um empreendimento significativo para uma pequena cidade do interior
gaucho, para uma escola com poucos recursos e para um grupo de professores
“‘mimedgrafos”. Incertezas? Inumeras. Referéncias e recursos? Raros. E eu, com
conhecimentos tecnoldgicos basicos, sem experiéncia com Educagao Basica e
muito menos com formacao de professores. Fase da vida pessoal e profissional, em
que o aprendizado foi se constituindo a partir dos desafios diarios, da necessidade
de resolver situacdes-problema e da inevitabilidade de buscar respostas para as
inimeras e recorrentes perturbacdes?® e inquietagdes que aportavam.

Ao longo desse itinerario de mais de duas décadas, no Colégio La Salle
Medianeira, coordenei a implantagdo das TDs. Trabalho este que engloba o
gerenciamento do Laboratério de Informatica (de 1996 a 2013), coordenagédo do
setor de Comunicacdo e Marketing (1999 até 2020), criacdo e gestdao do site
institucional (1999 a 2006), formacao dos professores e demais colaboradores no
que se refere ao uso das tecnologias da informagao e da comunicagao, entre outros.
Em 2019, assumi a Coordenacao Pedagdgica e a Vice-diregado no Colégio La Salle
Medianeira. Inicia-se, desde entdo, um processo de imersao nos artefatos Google,
pois surge o convite para coordenar a implantagao do Projeto Google For Education.

Em meados de margo de 2020, quando as portas da escola se fecham, um
novo e inesperado desafio exige abrir outras salas, portas e telas. O estado de
pandemia exige remodelar planejamentos e ressignificar, em tempo recorde, os
processos pedagodgicos, devido a necessidade de distanciamento fisico. Periodo no
qual intensificamos a instrumentalizacdo e capacitacido dos professores, no que se
refere a utilizagdo das TDs, através de lives semanais para a utilizacdo das Google
Salas de Aula, oficinas e atendimentos em pequenos grupos (e individuais) de

acordo com necessidades pedagdgicas e tecnoldgicas singulares dos professores,

8A0 longo desta dissertagdo, o termo perturbagéo esta ancorado na concepgao piagetiana, ou seja,
perturbagdo como um conflito que emerge da relagdo do sujeito com um objeto ou situagdes novas,
uma reagao de desequilibrio que faz emergir um novo processo de equilibragdo. Uma dindmica que
gera a necessidade de adaptacdo diante do desconhecido (PIAGET, 1976). Movimentagéo
significativa e necessaria no processo de aprendizagem.
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bem como discussdes acerca de metodologias e concepgdes no que se refere as
TDs na educagao em tempos de ensino remoto emergencial.

Ao longo de 2020 e 2021, participei de capacitagdes, oportunizadas pela
Rede La Salle em parceria com Inicie Educagdo®, buscando maior qualificagdo na
utilizacdo dos artefatos Google, nas praticas pedagogicas e nos processos
administrativos. Ao mesmo tempo, iniciei o processo de Certificacdo do Google for
Education. E importante enfatizar que o encantamento pelas tecnologias da
informacgado e da comunicacdo acompanha-me desde 1989 quando recebi o convite
para secretariar o Servigo a Pastoral da Comunicagao (SEPAC) em Sao Paulo, SP
e, ha sequéncia, participar do curso de Extens&do Universitaria “Comunicagédo e
Meios de Comunicac¢ao Social” pela Universidade Sao Francisco de Sao Paulo/SP.
O retorno a cidade natal e a oportunidade de assumir a implantagéo do Laboratério
de informatica no Colégio La Salle Medianeira foram fundamentais para a crescente
paixao e imersao no universo tecnoldgico digital. Uma experiéncia e aprendizados
pautados na curiosidade, na persisténcia e na proatividade. Os desafios do trabalho,
o interesse intrinseco, a teimosia e a persisténcia foram transformando-me em uma
incansavel defensora da inser¢gao das TDs no processo de ensino e aprendizagem.

Além de toda trajetdria e do singular interesse nas tecnologias emergentes e
sua inser¢ao na educacgao, a tematica também justifica-se pelas demandas inerentes
a BNCC (homologada em final de 2018) que, entre outras abordagens, remete a
incorporagao das TDs no percurso formativo dos estudantes. Além disso, em meio a
implementacdo da BNCC, somos atravessados pela pandemia da COVID-19 que
requer, inevitavelmente, e em tempo recorde, a imersdo na realidade tecnoldgica
digital. O cenario pandémico é desafiador para docentes, discentes, pais e gestores
educacionais, mas abriu caminhos e possibilidades para uma implementagdo mais
efetiva da BNCC, sobretudo no que se refere a inser¢cdo das TDs nas praticas

pedagogicas.

® Representante da Google For Education no Brasil, com expertise no assunto e parceira da Rede La
Salle na implantagdo do Projeto Google for Education (PGE).

1 O PGE oportuniza a capacitagéo e a certificagdo dos educadores para utilizagdo das ferramentas
digitais educacionais da Google nas suas praticas pedagogicas como o Gmail Educacional, as
Google Classrooms, Google Sites, Google Meet, Google Drive, Google Documentos, Google
Formularios, entre outras.
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A BNCC (BRASIL, 2018) apresenta as diretrizes para o uso das TDs na
educagdo, mas cabe as escolas encontrar estratégias para materializar as
competéncias tecnoldgicas e digitais preconizadas e criar metodologias congruentes
com seu contexto e entorno social. Isso demanda pesquisa e reflexdo de todos os
envolvidos no processo educativo, principalmente de educadores e gestores. E
inevitavel, também, reestruturar processos formativos, rever planejamentos e
metodologias, aprimorar artefatos tecnolégicos e repensar praticas pedagogicas
para se adequar ao contexto pandémico. Além disso, o desafio de coordenar a
implementagdo da BNCC (2018) e do NEM na instituigdo onde desempenho meu
papel de educadora e gestora, traz uma motivagdo adicional para a imersao na

tematica em tela.
1.2 Relevancia académico-cientifica: obtengcao de novos conhecimentos

Nas palavras de Gil (2008, p. 35): “Um problema sera relevante em termos
cientificos a medida que conduzir a obtencdo de novos conhecimentos”. A afirmativa
permite ratificar que a relevancia académico-cientifica, além de sinalizar um
conhecimento prévio do pesquisador acerca da tematica a ser aprofundada,
apresenta possiveis contribuicdes que a investigagao possa trazer para o avango
nas discussdes da tematica. Para tanto, conforme Gil (2008), p. 35), é fundamental
apropriar-se de pesquisas ja realizadas, buscando descobrir problematicas nao
estudadas ou apreciadas sem a devida profundidade ou com respostas
contraditérias. A revisdo de literatura € fundamental para conseguir atender a
relevancia académico-cientifica, pois possibilita identificar o conhecimento ja
produzido acerca da tematica, bem como, os possiveis hiatos e aspectos a serem
aprofundados.

Diante do exposto, recorremos ao Catalogo de Teses e Dissertagdes da
Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) com os
descritores “Tecnologias Digitais”, “Base Nacional Comum Curricular’, “Praticas
Pedagdgicas” e “Ensino Médio”, no intuito de mapear as produgdes (teses e
dissertagdes) referentes a tematica investigativa. O espago temporal da consulta é

restrito aos anos de 2020 a 2022, visto que a versao final da BNCC foi aprovada em
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dezembro de 2018. Além disso, € necessario considerar que o tempo minimo para
defesa de uma dissertacdo € de um ano e os trabalhos defendidos sobre essa
tematica foram disponibilizados no catalogo da CAPES somente a partir de janeiro
de 2020. Em relagdo as teses, o prazo minimo € de dois anos para a defesa do
trabalho.

Na pesquisa, realizada entre os dias 19 e 27 de junho de 2021, com os
descritores "BNCC”, “Tecnologias Digitais”, “Praticas Pedagdgicas” e “Ensino Médio”,
e refinando a busca para o campo da educacéo, identificamos, como é possivel
visualizar no grafico abaixo, os seguintes resultados: o descritor “Base Nacional
Comum Curricular® apresentou 12 teses e 54 dissertacdes; “Tecnologias Digitais” 27
teses e 63 dissertacdes; e “Praticas Pedagdgicas", por sua vez, apresentou 11 teses
e 47 dissertagdes. Conjugando os descritores “Tecnologias Digitais”; “ BNCC”;
“Praticas Pedagdgicas” e “Ensino Médio”, os achados apontam 95 dissertagdes. Os

descritores “Tecnologias Digitais” e “BNCC” sinalizam 29 dissertagdes.

Figura 01: Busca de resultados de Dissertacoes e Teses no Catalogo de Teses e
Dissertacdes (CAPES): Recorte 2020/2022
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ApOs a catalogagao dos trabalhos, a leitura dos titulos e a apreciagdo dos
resumos dos titulos com mais avizinhamento com a tematica investigativa da
pesquisadora, selecionamos duas dissertacdes. Constatamos que a literatura que
aborda TDs, na BNCC, é um objeto de estudo embrionario e acreditamos que as
investigacdes referentes a tematica irdo se ampliar visto que as TDs na educacgao ja
se consolidaram como objeto recorrente de estudos de varios pesquisadores, mas
sua abordagem na BNCC ainda é pouco explorado. Diante disso, consideramos
pertinente realizar uma nova busca, em janeiro de 2022, o que nos motivou a
selecionar mais uma dissertacdo. Na sequéncia, trazemos, de forma panoramica, os
propositos e resultados dos 3 trabalhos stricto sensu selecionados.

Iniciamos apresentando “Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
na BNCC: uma anadlise das propostas de implantacdo no curriculo do Ensino
Fundamental”’, investigacdo defendida por Dartora (2020) no Mestrado em
Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital da Pontificia Universidade Catdlica de
Sao Paulo (PUC/SP). O intuito da autora foi analisar como as propostas de
implementagédo das TDs, segundo a quinta competéncia da Base Nacional Comum
Curricular, podem ser concretizadas no curriculo escolar dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Dartora entende que a educacgéo tem o desafio de projetar propostas
e promover praticas inovadoras para a formacédo dos jovens, “desenvolvendo a
criatividade, o pensamento critico e computacional e outras habilidades e
competéncias para esta era em que estamos vivendo: a era das tecnologias
digitais”. Em vista disso, buscou refletir sobre a pratica pedagdgica e o curriculo
escolar. E uma pesquisa documental e bibliografica que investigou a aplicacédo da
competéncia cinco diante das propostas do Ministério da Educagao e da Secretaria
da Educacao do Estado de Sao Paulo. A partir de uma reflexdo sobre as propostas,
a autora aponta possiveis referéncias para implementacido da quinta competéncia no
curriculo escolar do Ensino Fundamental inicial e ressalta a importancia de fazé-lo
na fase inicial da educacéao escolar.

A dissertacdo de Debona (2021), intitulada "Tecnologia na Base Nacional
Comum Curricular: o impacto do implemento das competéncias 4 e 5 nas agdes

didatico-metodoldgicas", do Mestrado em Educacdo da Pontificia Universidade
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Catdlica de Minas Gerais, tem como tema a Tecnologia na Base Comum Curricular e
o impacto das competéncias quatro e cinco nas agdes didatico-metodoldgicas.
Debona buscou compreender quais seriam os impactos da insercdo das
competéncias quatro e cinco da BNCC no trabalho dos professores, sobretudo no
que tange a abordagem didatico-metodoldgica. E uma pesquisa de carater
exploratério descritivo, por meio de um estudo de caso em uma escola da rede
privada da regido metropolitana de Belo Horizonte/MG.

A coleta dos dados teve como base: o portal institucional da escola, a
BNCC, a aplicagcdo de um questionario on-line e a realizacdo de entrevistas
semiestruturadas direcionadas a todos os professores dos anos finais do Ensino
Fundamental. Como resultado, a autora aponta que o trabalho por competéncias
impacta significativamente as relagdes pedagdgicas e a problematizagcdo dos objetos
de conhecimento. Além disso, constatou que a BNCC é fator relevante na insergao
curricular das Tecnologias Digitais pelas concepgdes e praticas sociais vinculadas no
documento. No entanto, Debona identificou hiatos na formagdo dos docentes,
principalmente, no que se refere a articulagdo entre conhecimento técnico e
pedagdgico.

Por fim, aportamos em Pamplona (2021) que, em sua pesquisa documental
“Competéncias Digitais Docentes na Educacado Basica: analise em documentos
oficiais — Base Nacional Comum Curricular e Quadro Europeu de Competéncia
Digital Para Educadores”, analisou o conceito de “Competéncia Digital” em dois
documentos curriculares oficiais da educacdo, um em nivel nacional: a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC); e, outro, em nivel internacional: o Quadro
Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu). Inicialmente, o
estudo, vinculado ao Mestrado em Educagao da Universidade do Estado de Santa
Catarina, resume-se a uma busca sistematica de literatura para investigar a
concepgao de competéncias digitais na educagao em artigos publicados em quatros
bases de dados: Educational Resources Information Center (ERIC), Directory of
Open Access Journals (DOAJ), Web Of Science (WoS) e SCOPUS (Elsevier), bem
como, nos documentos curriculares oficiais (BNCC e DigCompEdu) por meio de
analise documental. As analises acima referidas resultaram na elaboracdo de

quadros conceituais.
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A pesquisadora justifica a relevancia do estudo pelo fato de que, no Brasil, a
implantagcdo da BNCC é recente e tem provocado perturbagdes e desafios para
educadores e instituigdes da Educacao Basica. Por outro lado, nos paises da Unido
Europeia, as discussdes ja deram origem a politicas educacionais e de formacéao
mais consolidadas. A autora defende que a educacao escolar tem, na sua esséncia,
a funcao de formar individuos que possam atuar de maneira consciente, consistente,
critica e cidada na sociedade, o que pressupde uma mobilizacdo de competéncias
para a cidadania. Os resultados da investigacdo apontam, na percepcao de
Pamplona (2021), que o DigCompEdu apresenta uma perspectiva mais transversal
em relagdo as competéncias digitais e voltadas para a cidadania, e a BNCC as
apresenta numa perspectiva mais genérica.

Os desafios da BNCC para a pratica pedagogica no Ensino Médio, no que
se refere as TDs, além de ser objeto de estudos de dissertacdes e teses, mostra-se
uma pesquisa relevante na literatura atual no campo da educacdo, em vista de
diversos artigos publicados. Remetemo-nos ao Google Académico, com 0os mesmos
descritores, com a intenc&o de apurar artigos produzidos acerca da tematica.

O espaco temporal da consulta é restrito aos anos de 2019 a 2022, visto que
a versao final da BNCC foi aprovada em dezembro de 2018. No caso de artigos,
incluimos o ano de 2019 na analise pela possibilidade de haver produgdes logo apos
a publicacao da versao oficial da BNCC.

A aferigéo, realizada no dia 27 de junho de 2021, apresenta, com o descritor
“Tecnologias Digitais” 19.200 artigos e com o descritor “BNCC”, mais de 15 mil
textos. Conjugando os dois descritores “Tecnologias Digitais” e “BNCC”,
contabilizamos 4.180 producdes. Os descritores “Tecnologias Digitais”; “ BNCC”;
“Praticas Pedagogicas” representam 2.560 artigos e, reunindo os quatro descritores
“Tecnologias Digitais” e “BNCC”, contabilizamos 4.180 produgdes. Os descritores
“Tecnologias Digitais”; “ BNCC”; “Praticas Pedagogicas” e “Ensino Médio” sao

apontados em torno de 2 mil artigos, como é possivel perceber no grafico abaixo.
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Figura 02: Busca de resultados de artigos no Google Académico: Recorte 2019/2022
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Fonte: autoria propria (2021)

Novamente, apds a catalogacido dos artigos, a leitura de titulos e apreciagao
de resumos congruentes com a tematica investigativa, elegemos um trabalho que
apresenta maior aderéncia ao estudo em tela.

No artigo “As tecnologias digitais € as mudangas nas praticas pedagogicas:
0 que dizem os professores de Ensino Médio?” de Souza Corréa, Xavier e Lamim
(2021), analisam-se as lacunas presentes entre o discurso institucional e as praticas
docentes no processo de insercio e utilizacdo das TDs no novo curriculo escolar do
Ensino Médio. E um estudo de cunho qualitativo ancorado nos documentos
medulares que fundamentam a reforma do Ensino Médio (como a Lei N°
13.415/2017 e os textos da BNCC) e nos dados coletados através de questionario
aplicado aos professores do Ensino Médio de nove escolas da Rede Estadual de
Ensino de Santa Catarina, no municipio de Joinville. A analise dos dados
proporcionou um olhar sobre as narrativas dos sujeitos participantes em relagao a
formagdo continuada para o uso das TDs e a dindmica no uso efetivo desses
artefatos. A partir dessa analise, os pesquisadores pontuam a emergéncia de
didlogos para superar as dicotomias entre discurso institucional e praticas

pedagdgicas, abordando as TDs como artefatos que entrelagam a dindmica escolar
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€ as experiéncias sociais cotidianas.

Bardin (2011) sugere a leitura flutuante na primeira etapa da analise de
dados. Nesse exercicio, foi possivel perceber que autores como Adriano Canabarro
Teixeira (2002), Eduardo Chaves (1998; 1999; 2019), Eliane Schlemmer e Luciana
Backes (2007; 2008; 2013), José Manuel Moran (2021), Luis Carlos Pais (2002),
Manuel Castells (1999), Pierre Lévy (1993; 1999; 2001; 2007), Vani Moreira Kenski
(2003, 2008, 2012, 2021), entre outros, sdo frequentemente referenciados e
presentes na literatura que versa sobre TDs na educacdo. Em vista disso, sdo os
autores aos quais nos reportamos para a construcdo do nosso referencial tedrico.

Alicergcados nos resultados encontrados na busca de artigos, dissertagdes e
teses, bem como, diante da quantidade de pesquisadores e autores de referéncia na
tematica investigativa, concluimos que este estudo tem relevancia académica.
Alguns dos autores referendados, bem como seus artigos, dissertacbes e teses,
foram incorporados no referencial tedrico deste estudo em vista da proximidade com
o objeto de estudo.

E importante salientar que pesquisas que entrelagam os descritores da
nossa tematica investigativa € restrita, principalmente em nivel de doutorado e
mestrado, afinal a BNCC do Ensino Médio € um documento recente e a maioria dos
estudos ja realizados ndo tem enfoque nas TDs. Diante disso, realizamos, em 27 de
janeiro de 2022, uma nova investigacdo e adicionamos 02 dissertagbes que se

aproximam do nosso estudo e 01 artigo, conforme ja pontuado acima.

1.3 Relevancia social: nosso viver é conectado

A relevancia social, no entender de Gil (2008), deve ser considerada na
escolha da problematica investigativa. Para balizar essa dimens&o, o autor sugere
que o pesquisador equalize questdes como: “Qual a relevancia do estudo para
determinada sociedade? Quem se beneficiard com a resolugédo do problema? Quais
as consequéncias sociais do estudo?” (GIL, 2008, p. 35).

Ante o exposto, consideramos que o estudo em tela é relevante para a
Educacao, pois as TDs estdo presentes nas diversas dimensdes do ser humano,

nas relagcbes pessoais, sociais, académicas, culturais e econdmicas. Essa imersao
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no universo tecnologico digital reflete, consequentemente, no ambiente escolar e
nas praticas pedagoégicas. Em dezembro de 2018, é homologada a BNCC (BRASIL,
2018). A énfase as TDs ja € perceptivel na parte inicial do documento quando séo
apresentadas as dez Competéncias Gerais da Educacdo Basica. A quinta
competéncia ressalta que a inser¢cao das TDs deve perpassar a trajetoria formativa
dos estudantes, sinalizando a necessidade de se apropriarem das TDs, sendo
capazes de utiliza-las para se comunicar, para acessar e propagar informagoes.
Além disso, ressalta a importancia de conhecer e compreender esses artefatos para
promover o protagonismo no exercicio da cidadania e ndo serem meros
consumidores de tecnologias. Estudantes que saibam produzir tecnologias para o
bem comum e para melhorar a vida do ser humano (BRASIL, 2018, p. 8). O
desenvolvimento da Cultura Digital merece relevo nas discussbes e praticas
escolares diante do emergente cenario de disseminagdao de fake news e de
discursos permeados de machismo, racismo e homofobia.

Um documento oficial do Ministério da Educacgao que sublinha a importancia
das TDs nos processos formativos atribui relevancia social ao estudo em tela. E um
desafio para a atuagdo docente, bem como para os discentes que também
embarcam em um paradigma educacional congruente com as demandas da
competéncia em foco. Desafia para um protagonismo do professor e dos estudantes
diante das TDs e do processo de ensino e de aprendizagem. Além da
ressignificagdo das praticas pedagogicas e da apropriacdo dos artefatos digitais
emergentes, trata-se de uma quebra de paradigma e de inevitavel imersao na
cultura digital.

A relagao ética, responsavel, critica e protagonista com as TDs, conforme a
BNCC (BRASIL, 2018), € uma competéncia a ser desenvolvida pelos estudantes. O
Conselho Nacional de Educacdo (CNE) entende que, para tornar efetivas as
competéncias preconizadas na BNCC, é fundamental os docentes, como
mediadores da constru¢do do conhecimento, desenvolverem 10 competéncias
profissionais. A competéncia cinco da Base Nacional Comum para Formacgao de

Professores da Educacao Basica, por exemplo, faz referéncia especifica as TDs,

sinalizando que é preciso
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas docentes, como recurso pedagégico e como ferramenta de
formagao, para comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens
(BRASIL, 2018, p. 09).

Diante do exposto, acreditamos que gestores educacionais, professores e
estudantes serdo os protagonistas e beneficiarios desta pesquisa que tenciona,
entre outros, contribuir para que os desafios inerentes as demandas curriculares
presentes na BNCC (BRASIL, 2018), no que se refere as TDs, possam ser
superados de forma mais congruente. A investigacdo apresenta-se como uma
contribuicdo social na medida em que possibilita um aprofundamento sobre a
tematica e, consequentemente, promove a implantacdo de metodologias e praticas
pedagogicas que contemplem as demandas da Cultura Digital postuladas na BNCC
(BRASIL, 2018).
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, apresentamos o referencial tedrico que fundamenta a
tematica investigativa. Inicialmente, em “Educagédo e Tecnologias”, abordamos as
concepgdes de Dewey sobre Educacao e Experiéncia, bem como, as contribuigbes
de Chaves e Lévy, entre outros teoricos, para contextualizar a relagdo entre
tecnologias e educagdo ao longo da histéria e suas implicagbes nas praticas
pedagogicas. No mesmo tépico, dissertamos sobre o papel da escola e do professor
na Cultura Digital. Posteriormente, em “Base Nacional Comum Curricular e
Tecnologias Digitais”, contemplamos abordagens da BNCC em relagdo a inser¢ao

dos artefatos tecnolégicos no cotidiano escolar.

2.1 A relagao entre educacao e tecnologias

Educacao, tecnologias e comunicagdo sao tematicas que se entrelacam
cada vez mais, visto que o processo de ensino e de aprendizagem envolve a
interacao entre o sujeito e o objeto a ser conhecido. Uma interagdo que pressupde
uma experiéncia de comunicagao, que, por sua vez, € mediada, cada vez mais, por
tecnologias, como por exemplo a fala, a escrita, o livro (manuscrito ou impresso),
bem como, os emergentes artefatos da comunicagao e da informagao. Inicialmente,
neste topico, triangulamos educacédo, tecnologias e comunicagcdo. Na sequéncia,
destacamos a importancia do entrelagamento das praticas escolares com as
experiéncias sociais do estudante. Além disso, pontuamos algumas perturbagdes e
transformagdes que a insercao de diversas tecnologias (analdgicas e digitais)
desencadearam na forma de lidar com o conhecimento, com o ensinar e com o
aprender e, consequentemente, nos cotidianos das instituicdes escolares e dos
profissionais da educagéo.

Freire (1984, p. 77) entende a educagdo como um ato de comunicagao e
relacional: “La educacion es comunicacion, es dialogo, en la medida en que no es la
transferencia del saber, sino un encuentro de sujetos interlocutores, que buscan la
significacion de los significados”. Kenski (2008, p. 650) corrobora afirmando que “o

ato de comunicacdo em educacdo € um movimento entre pessoas que possuem em
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comum a vontade de ensinar e aprender”. A autora também destaca a importancia

das tecnologias na evolugdo da comunicagao e da educagao. Segundo ela,
A evolugao dos suportes midiaticos ampliou este desejo fundante de toda
pessoa de se comunicar e de aprender. Os diferenciados meios deram
condi¢cdes complementares para que os homens pudessem realizar mais
intensamente seus desejos de interlocucdo. Possibiltam que a
aprendizagem ocorra em multiplos espagos, seja nos limites fisicos das
salas de aula e dos espacos escolares formais, seja nos espacos virtuais de
aprendizagem (KENSKI, 2008, p. 651-652).

A comunicacédo, nas suas diferentes formas, linguagens e contextos, € uma
necessidade basica do ser humano e fundamental no processo de humanizacgao,
uma vez que a socializagdo e a educagao se dao por meio das interagcdes entre os
sujeitos. Ao longo da histéria, a humanidade foi desenvolvendo e aperfeigoando os
mecanismos e as técnicas que permitiram o acesso e a troca de informacodes. Essa
busca e a necessidade de interagdo desencadeou gradativos avangos nas formas
de lidar com a comunicagao e a informag&o. De acordo com Teixeira (2002, p. 65),
“A cada novo mecanismo criado, abrem-se novas perspectivas, novas possibilidades
e desafios para a sociedade, que, por consequéncia, provocam aperfeicoamento das
tecnologias da informagao”. Castells (1999) entende que as transformacdes das
tecnologias da informagdo mudam o carater da comunicagéo e faz surgir novas
formagdes culturais. Nessa perspectiva afirma que:

Nossos meios de comunicacdo sdo nossas metaforas. Nossas metaforas
criam o conteldo da nossa cultura. Como a cultura é mediada e
determinada pela comunicacdo, as proprias culturas, isto €&, nossos
sistemas de crengas e codigos historicamente produzidos séao
transformados de maneira fundamental pelo novo sistema tecnoldgico e o
serdo ainda mais com o passar do tempo (CASTELLS, 1999, p. 414).

Para compreender melhor a associagdo “tecnologias, comunicacdo e
educacao” é expressivo langar um olhar sobre a histéria e elucidar alguns conceitos
e contextos com os quais nos confrontamos ao longo deste estudo. O objetivo aqui
nao & fazer um relato histérico aprofundado, mas destacar elementos e aspectos
relevantes que possam contribuir para uma melhor compreensao dos atuais desafios
da insergao das TDs nas concepgdes e nas praticas educativas escolares. Iniciamos
o itinerario dialogando com as concepg¢des de educacdo e de escola de Dewey

(1978, 2002, 2010) e Charlot (2005; 2006). Na sequéncia, buscamos entrelacar as
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interlocugdes de autores que versam, com propriedade, sobre tecnologias, educagao
e praticas pedagdgicas e saberes docentes, como Backes e Schlemmer (2007;
2008; 2013); Chaves (1999; 2019), Franco (2015) Lévy (1993; 1999; 2001; 2007),
Kenski (2003, 2008, 2012, 2021), Moran (2021); Pais (2002), entre outros.

2.1.1 Educacéo, experiéncia e realidade: algumas reflexées

Iniciamos nossa abordagem reportando-nos as concepg¢des de Dewey
(1978) e de Charlot (2006) sobre o universo da educacdo: seus movimentos,
controvérsias e hibridismos de conceitos e praticas. Na onda do imediatismo e do
descartavel em que vivemos, ha também, na educagdo, um movimento de
modismos. Ou seja, a cada novo método que surge tende-se a descartar teorias,
experiéncias e praticas construidas ao longo da histéria. Dewey, no inicio do século
XX, alertou sobre a necessidade de pensar na educacdo de forma sistémica e
hermenéutica, afirmando que “o campo da educacao € uma arena de controvérsias”
(1979, p. 13). Em perspectiva similar, Charlot (2006) assim se expressa,
[...] € um campo de saber fundamentalmente mestico, em que se cruzam, se
interpelam e, por vezes, se fecundam, de um lado, conhecimentos,
conceitos e métodos originarios de campos disciplinares multiplos e, por
outro lado, saberes, praticas, fins éticos e politicos (CHARLOT, 2006, p. 09).
Um campo de conflitos entre teorias, praticas e saberes de diferentes
movimentos, segmentos e areas do conhecimentos, ou seja, um campo poroso
como nos lembra Charlot (2006). E por ser um campo poroso, facilmente “sofre” as
influéncias de tendéncias, correntes e cinesias. A onda dos diversos “ismos” na
educacao, na premissa de Dewey (1978), faz aflorar as deficiéncias epistemoldgicas
dos educadores e dos gestores educacionais. Como organizar este
“‘quebra-cabegas” em um contexto onde a educacgao € despesa e nao investimento?
Onde as politicas publicas educacionais sao decisdes politico-partidarias? Como
efetivar a educagdo como processo de socializagdo e de humanizagdo em uma
sociedade que se movimenta na logica do descartavel, da agenda lotada com “fazer
coisas”? Em um contexto onde nao ha tempo para o 6cio criativo, para o contemplar,
para o conviver, para o pensar? Como proporcionar experiéncias pedagdgicas

significativas em um cenario de incertezas e de transformagdes cada vez mais
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intensas e aceleradas?

Ha muito, percebemos que adentramos em um momento historico de
constantes e imensuraveis invengbes e transformagdes ainda ndo Vvistas
anteriormente ao ultimo século. Boff e Muraro (2002) declaram que a humanidade
andava em uma lenta escalada e, de repente, é atravessada por uma explosao de
invencgdes. Uma aceleragdo histérica e tecnologica, praticamente incontrolavel e
imprevisivel em que, de acordo com Felice (2020, p. 20), “ndo ha certezas e
verdades absolutas”. Boff e Muraro (2002, p. 10) chegam a afirmar que “mais de
90% de todas as grandes invengbes da humanidade surgiram nos ultimos 100
anos”. Ainda, de acordo com os autores, ha estimativas de que o conhecimento
adquirido, no ultimo século, foi equivalente aquele obtido durante toda a histéria da
humanidade. Passados quase vinte anos, apds as constatacbes de Boff e Muraro,
nota-se um movimento muito mais intenso e acelerado no que se refere as
inovacgbes cientificas e tecnoldgicas, principalmente, acerca das Tecnologias da
Informacgao e da Comunicagao.

Acreditamos que o campo seminal estd na rede de relagdes, no
processamento, no armazenamento e no acesso as informagdes, na geracao de
conhecimentos e saberes, potencializados pelas TDs, que rompem as fronteiras do
tempo e do espaco. Artefatos relevantes em uma sociedade que valoriza o
conhecimento e a informagcdo e comumente denominada de Sociedade do
Conhecimento ou Sociedade da Informacgéo. Nesse sentido, Chaves (1998) justifica:

Porque a tecnologia que a caracteriza é extremamente relevante para o
acesso a informacdo e a construgdo do conhecimento. A informagao e o
conhecimento estdo rapidamente se tornando o principal meio de produgao,
através do qual nossa sociedade encontrou uma nova forma de gerar
riquezas (CHAVES, 1998, p. 20).

As tecnologias representam uma possibilidade de otimizar a producéo de
riquezas e de conhecimentos, de acessar e armazenar os saberes historicamente
produzidos. Além disso, podem potencializar as interagdes e a construcdo de
conhecimentos de forma coletiva e colaborativa e ampliam as possibilidades de
praticas pedagodgicas mais ativas e congruentes com os desafios da sociedade em

rede.
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O impacto e a influéncia das TDs na nossa forma de ser e de estar no
mundo, no entanto, ndo € algo recente. Dewey, versando sobre a invencado da
tipografia e do telégrafo, afirma que as transformacdes decorrentes desses artefatos
representaram uma “revolucéo intelectual”’. As referidas invengdes ampliaram o
acesso aos saberes construidos, até entdo reservados a um grupo seleto. “O saber
foi posto em circulagdo. [...] O conhecimento deixou de ser sélido imovel -
liguefez-se. E move-se ativamente em todos os fluxos que percorrem a sociedade”
(DEWEY, 2002, p. 32). Sao afirmagdes de longa data (de 1.900), mas assertivas na
contemporaneidade em meio as transformacbdes desencadeadas pelas TDs que
estdo alterando, cada vez mais, e de forma relevante, o nosso cotidiano, a forma de
organizacdo da sociedade, as relagbes pessoais e profissionais, os paradigmas
econdmicos e produtivos, o nosso ir e vir, enfim, ressignificando nossos tempos e
espagos, concepgdes e cinesias cotidianas, e consequentemente, o campo da
educacdo. Nas palavras de Felice, “0 advento das tecnologias conectivas e das
arquiteturas de interagado, compostas por redes de dados e por diferentes tipos de
inteligéncia, mudou para sempre nossa condigao habitativa” (FELICE, 2020, p. 10).

A educacao perpassa as diversas etapas da existéncia humana, formal e
informalmente. Mas o que é educagao? Como concebemos e fazemos educacgao
nesse contexto? Como a escola e os professores transitam neste cenario onde o
conhecimento esta em toda parte, inclusive na palma da mao? Que valor tem, hoje,
para um estudante decorar, memorizar e armazenar dados quando tem a seu dispor
diversas fontes de informagbes, dispositivos para armazena-las e infinitas
possibilidades de acionar e construir conhecimentos e saberes?

E um cenério onde & seminal saber selecionar, interpretar, argumentar,
analisar e encarar com criticidade as informacdes e “verdades” que sao amplamente
difundidas, de forma instantdnea e com alcance global. Sao habilidades
fundamentais para o exercicio da cidadania na Cultura Digital, acentuadas na BNCC
(BRASIL, 2018). Um panorama que atribui relevancia a educagao escolar, as
instituicdes de ensino, bem como, aos profissionais da educag¢ao. Uma educacao e
uma escola onde € impar oportunizar experiéncias significativas de aprendizagem,
com atividades e praticas que sejam relevantes, que fagam sentido para o aprendiz

e que estejam conectadas com o contexto social. A contemporaneidade das
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concepgdes de educagao e de escola de Dewey nos motivam iniciar e ancorar nosso
estudo na filosofia deweyana, difundida na educagao brasileira por pesquisadores
como Anisio Teixeira", discipulo de Dewey e notério educador brasileiro.
Entendemos que os principios de educacdo de Dewey, fundamentados na
experiéncia, no interesse do estudante e no contexto social do aprendiz, tém
aderéncia com os desafios educacionais da Cultura Digital postulados na BNCC.

Dewey (1978), na obra “Vida e Educacao”, afirma que a educagéo escolar
nao € um mundo a parte, e precisa considerar o entorno social do individuo, ou seja,
a vida e a educacao do discente nao podem andar separadas. A escola e as demais
instituicbes e formagdes sociais necessitam caminhar juntas. Conforme o autor,

Nao deve haver separacao entre vida e educagéo. As criangas nao estéo
num dado momento, sendo preparadas para a vida e, em outro, vivendo. [...]
Para tal a escola deve assumir a feicdo de uma comunidade em miniatura,
mas ao mesmo tempo estar conectada com a vida social em geral, com o
trabalho de todas as demais instituicdes: familia, os centros de recreacgao e
trabalho, as organizagdes de vida civica, religiosa, econdmica, politica
(DEWEY, 1978, p. 07).

A ideia de educacédo integral e para a vida, considerando o entorno e a
natureza do estudante é acentuada, também, em “A Escola e a Sociedade e a
Crianga e o Curriculo” (DEWEY, 2002) e no Credo Pedagdgico (1897), nos quais
reforca a importancia de uma educacado que parta da experiéncia e do contexto
social, com relevo para a resolucdo de problemas e desafios da vida cotidiana.
Porém, defender aprendizagem e experiéncia como dindmicas indissociaveis, é
postular uma experiéncia reflexiva como enfatiza seu discipulo Anisio Teixeira:
“Todas as vezes que a experiéncia for assim reflexiva, isto €, que atentarmos no
antes e no depois do seu processo, a aquisicao de novos conhecimentos mais
extensos do que antes sera um dos seus resultados naturais” (Teixeira, 2010, p. 37).

A educacgao, para Dewey, € uma necessidade e um processo social, com
potencial de transformar a sociedade e, por isso mesmo, é fundamental que esteja

vinculada a dinamica social, fundamentada na experiéncia e centrada no interesse

do aluno, colocando-o em atividade, em agéo. Além disso, destaca que a crianga

! Anisio Teixeira (1900-1971) foi um importante educador brasileiro, um dos pioneiros da Escola Nova
e defensor da escola publica, gratuita e laica. Além disso, seguidor e disseminador das concepgdes
de escola e de educagéo de Dewey.
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nao € um ser a parte ou isolado do mundo, o que justifica que a educagao escolar
nao pode estar dissociada do contexto da crianga e das praticas sociais. A escola
nao pode andar desvinculada dos eventos, das inovagbes e das mudancas que
acontecem no cotidiano das pessoas: nas suas condi¢des de vida e nas novas
relagdes que sdo estabelecidas diante dos avancos e transformacgdes sociais. O
autor enfatiza que pouco adianta fixar-se nas lembrancas de tempos em que ser
crianga significava ser um adulto em miniatura e traducdo de “reveréncia e
obediéncia implicita”. Os tempos sao outros e a dindmica social cotidiana esta em
constante e acentuada transformacdo. E a educacdo? Na percepgdo de Dewey
(2002, p. 22), a educagado também precisa reconfigurar-se: “o que ocorreu foi uma
mudanca radical das condigbes de vida, e somente uma mudanga igualmente radical
no campo da educagao produzira resultados palpaveis”.

Além disso, Dewey acentua, constantemente, que a educagao vai muito
além de preparar para a vida, pois a educagao é a propria vida. Concepgao
defendida por Anisio Teixeira (1997, p. 89) ao afirmar que a “educagdo nao é
simplesmente preparagcdo para a vida, mas a propria vida em permanente
desenvolvimento, de sorte que a escola deve-se transformar em um lugar onde se
vive € ndo apenas se prepara para viver’. Assim sendo, viver e aprender a viver,
inclui ensinar a pensar: pensar sobre a acdo do homem no mundo, bem como, nas
consequéncias da intervengdo humana na sociedade. Nas premissas deweyanas,
em meio a tantas mudancas, ndo ha possibilidade de preparar a crianga para a vida
futura, pois o futuro é imprevisivel e, por isso, €& relevante provocar o
desenvolvimento da autonomia. Nessa perspectiva, Dewey (1897) ressalta que:

Hence it is impossible to prepare the child for any precise set of conditions.
To prepare him for the future life means to give him command of himselfj[...]
In sum, | believe that the individual who is to be educated is a social
individual and that society is an organic union of individuals. If we eliminate
the social factor from the child we are left only with an abstraction; if we
eliminate the individual factor from society, we are left only with an inert and
lifeless mass (DEWEY, 1897, p. 77-80).
Dewey (2002), assim, aponta para a importancia da interagéo e da agéo do
individuo no processo de educagao escolar, proporcionando atividades praticas

como, por exemplo, experiéncias de culinaria. O pensador, porém, alerta que a
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culinaria, assim como outras praticas, ndo deve ser o fim ultimo da atividade
educativa, pois a ideia ndo € ensinar um oficio, mas entender os processos que
envolvem a producdo de um alimento, podendo assim, ser uma estratégia
significativa e efetiva para aprender e ampliar os conhecimentos nas diversas areas
do conhecimento como a biologia, a quimica e a matematica, entre outras. De
acordo com Dewey, € uma forma que a escola tem de “associar-se a vida, de
tornar-se a segunda casa da crianga, onde ela aprende através da experiéncia
direta, em vez de ser apenas um local onde decora ligdes” (DEWEY, 2002, p. 26). O
autor enfatiza a necessidade de vincular os aprendizados de casa com os da escola
e 0s da escola com os da casa e, consequentemente, com as demais praticas
sociais. Nesse sentido, Teixeira (1997) pontua questdes praticas e cotidianas que
contribuem para o bem-viver. Para o autor,
a escola deve ensinar a todos a viver melhor, a ter a casa mais cuidada e
mais higiénica; a dar as tarefas mais atencdo, mais meticulosidade, mais
esforco e maior eficiéncia; a manter padrdes mais razoaveis de vida familiar
e social; a promover o progresso individual, através os cuidados de higiene
e os habitos de leitura e estudo, indagagdo e critica, meditacédo e
conhecimento (TEIXEIRA, 1997, p. 82).

A concepcao de que a escola precisa relacionar-se e entrelagar-se com a
vida perpassa diversos escritos de Dewey. Nessa perspectiva, o autor também
questiona a organizagao fragmentada dos conteudos, visto que vivemos num mundo
onde tudo esta relacionado de forma organica, mas, na escola, dividimos a dinamica
natural da vida. Para o autor, "o conhecimento nas escolas encontrava-se isolado e
tornou-se um fim em si mesmo” (DEWEY, 2002, p. 88). Além disso, sustenta que a
educacao tem dificuldade de proporcionar experiéncias efetivamente educativas por
desconsiderar, em suas praticas, a vida e a sociedade, na qual o individuo esta
inserido. Neste sentido, o autor assim se expressa:

| believe that much of present education fails because it neglects this
fundamental principle of the school as a form of community life. It conceives
the school as a place where certain information is to be given, where certain
lessons are to be learned, or where certain habits are to be formed. The
value of these is conceived as lying largely in the remote future; the child
must do these things for the sake of something else he is to do; they are
mere preparation. As a result they do not become a part of the life

experience of the child and so are not truly educative (DEWEY, 1897, p.
77-80).
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Passaram-se mais de cem anos e ainda hoje a filosofia educacional de
Dewey representa uma inquietagao presente na literatura e no fazer pedagogico
contemporaneo. Sabemos, como ja nos lembrava Dewey, que ndo ha qualquer
proveito social em decorar ligdes ou armazenar informagdes, principalmente nos
dias atuais, em meio a um contexto onde os saberes e conhecimentos construidos
estdo em toda parte, ao toque do dedo. Decorar, como veremos no préximo topico,
era uma habilidade fundamental nos processos educativos, antes da invengao da
escrita. Porém, observamos que, ainda hoje, em pleno século XXI, memorizar dados
e informacgdes ainda parece ser uma habilidade relevante nos processos educativos.

Nesse modelo de educacao, criticado por Dewey, o melhor aluno € aquele
que armazena, acumula e reproduz a maior quantidade de informagdes. Numa
concepgdo, em que o0 bom aluno € medido pela capacidade de armazenar
informacgdes, o processo de interagdo e cooperagao entre os estudantes, de acordo
com Dewey, é visto como um delito. Para o autor,

Quando o trabalho escolar consiste apenas em decorar licbes, a assisténcia
mutua, em vez de ser a forma mais natural de cooperagdo e associagao,
torna-se um esforgo clandestino para aliviar o parceiro dos deveres que lhe
sucumbem. Quando esta em curso um trabalho ativo, tudo isso muda”. [...].
Um espirito livre de comunicacao, de troca de ideias, sugestbes, resultados
de experiéncias anteriores bem ou mal sucedidas, torna-se a nota
dominante da aula. A emulagdo, quando surge, diz respeito a comparagao
entre os individuos ndo no tocante a quantidade de informagao
pessoalmente absorvida, mas com referéncia a qualidade do trabalho
produzido (DEWEY, 2002, p. 25).

Em nossas praticas escolares, o siléncio ainda parece ser sinbnimo de
disciplina e garantia de aprendizagem, os questionarios e as avalia¢des individuais,
por sua vez, sao a forma mais utilizada para mensurar o que foi aprendido em
detrimento de praticas que articulam os saberes com o cotidiano social e o interesse
do estudante. A intengdo de Dewey ndo € desconsiderar esses saberes acumulados
ao longo da histéria, pois afirma que “conhecer o passado pode ser traduzido em um
instrumento poderoso para lidar efetivamente com o futuro” (1979, p. 25).

Acreditamos que o segredo e o desafio é dar significado a esses saberes,
através de praticas pedagogicas que priorizem o0 pensar e a troca de ideias, para
resolver, cooperativamente, problemas e desafios cotidianos. Processos que podem

ser potencializados com atividades e experiéncias escolares que atribuem
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significado aos saberes historicamente construidos pela humanidade,
entrelagando-os com a vida e com o cotidiano. Dewey (2002) também lembra que
uma educagao conectada com a dinamica orgéanica da vida desencadeia situagdes
perturbadoras motivadas pelo entrelagamento dos saberes de estudantes e
professores (processo fundamental na concepg¢ao de educagao e de experiéncia de
Dewey). Cena que pode, aos olhos de educadores mais tradicionais, denotar
indisciplina e desordem. A concepcgao de educagao de Dewey pressupde mudanga,
inclusive na forma de compreender disciplina e ordem escolar.

Dewey (2002) também ressalta que aprendemos com os livros ou com as
orientacdes de outros quando estas se relacionam com a experiéncia e as vivéncias.
Hoje, diante das possibilidades de interagdo potencializadas pelas TDs, podemos
ressignificar a aprendizagem, mas desde que esses artefatos estejam congruentes
com concepgdes, metodologias ativas e praticas pedagogicas que potencializam a
construgcao colaborativa de saberes, caso contrario, servirdo simplesmente para
reforgar e reproduzir licdbes com meios mais sofisticados, ao invés de oportunizar
efetivos aprendizados. Por outro lado, Dewey questiona a educagao pensada sob a
l6gica do adulto, que fixa sua atencdo no conteudo do curriculo, no treino, na
erudicdo, na passividade, onde as palavras-chave sao disciplina, orientacao,
transmissao, rotina e controle. Além disso, critica a escola desvinculada da vida da
crianga que a faz abrir mao de grande parte de interesses, ideias e atividades que

constituem o seu cotidiano familiar e social. Para o autor,

Na perspectiva da crianga, o grande desperdicio na escola advém da
incapacidade para utilizar dentro da prépria escola as experiéncias que
adquire fora dela de um modo livre e completo. Por outro lado, a crianga é
incapaz de aplicar na sua vida diaria aquilo que aprendeu na escola. O que
constitui o isolamento da escola é o isolamento quanto a vida. Quando a
crianga entra na sala de aula tem de abdicar de uma grande parte das suas
ideias, interesses e atividades, que predominam na sua casa ou no seu
mundo (DEWEY, 2002, p.61).

Diante de metodologias que objetivam revisar exaustivamente a literatura,
Dewey, ja no século XX, vem propor uma educagdo que considera e respeita o
desenvolvimento da crianga, onde os conteudos sdo abordados e adequados de

acordo com a maturidade intelectual e psicoldgica do aprendente. Uma educagéo na

qual o conteudo parte da experiéncia e do interesse da crianga e o conhecimento de
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seus instintos naturais tem relevo, com espaco para a liberdade, para a iniciativa,
para a espontaneidade, para a interagéo, para a comunicagéo e a expressao, para o
novo, para a mudanga e o progresso. Feicbes e bandeiras deweyanas que ainda
permeiam a educacao e trazem inquietudes nos dias de hoje. Dessa forma, Dewey
trouxe contribuicbes significativas para a educagdo brasileira e que ja
desencadearam mudanc¢as na educacao escolar, mas ainda ha um longo caminho a
ser percorrido. Suas ideias, empreendidas ha mais de um século, ainda representam
perturbacdes e desafios para a construgao do curriculo, de metodologias e demais
dindmicas que tecem o ensino e a aprendizagem na contemporaneidade.

As premissas educacionais de Dewey perpassam inclusive a BNCC',
aprovada em dezembro de 2018. O documento preconiza uma educagao integral,
pautada no desenvolvimento de competéncias® e habilidades, no protagonismo do
estudante e em praticas que possibilitam o seu desenvolvimento integral. Uma
educacdo que promova experiéncias significativas de aprendizagem, valoriza as
singularidades e diversidades, bem como, o contexto historico, social e cultural dos
sujeitos, ressignificando sua concepgao e agédo sobre o mundo. Além disso, a BNCC
(BRASIL, 2018) reitera a importancia da intencionalidade pedagodgica e que as
“aprendizagens estejam sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os
interesses dos estudantes e, bem como, com os desafios da sociedade
contemporanea” (BRASIL, 2018, p. 16). Sdo demandas da BNCC que reportam a
filosofia de educagao de Dewey.

Temos em maos um documento organico que permite vislumbrar
transformagdes significativas para a educagéo escolar. Dewey (2002), porém alerta

que nao basta o professor ter concepcbes e aspiragdes empreendedoras no

2 Importante ressaltar que a versdo homologada (2018) é alvo de expressivas e recorrentes criticas,
visto que, conforme estudos, o texto final ndo atende as expectativas de docentes, especialistas e
pesquisadores do campo da educacgdo. Sussekind (2019, p. 92), por exemplo, afirma que a proposta
“produz injustigas, invisibilidades e inexisténcias, coisificando os conhecimentos, ferindo a autonomia,
desumanizando o trabalho docente”. Em nosso estudo, optamos em n&o adentrar na referida
discussao visto que o foco € “As TDs e os desafios da BNCC para as praticas pedagodgicas no NEM”.
BCompeténcia aqui entendida como um conjunto (e a articulagdo) de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores. De acordo com a BNCC, competéncia é a “mobilizagdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho” (BRASIL, 2018, p. 10).
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ambiente escolar, pois, para que a educagao escolar consiga atender os objetivos
educacionais de uma nova escola, € preciso construir praticas pedagogicas mais
ativas e proporcionar curriculos sintonizados com o contexto social. Além disso, &
imprescindivel que o professor seja valorizado, tenha a sua disposicdo os
instrumentos, tempo e a estrutura necessarios para tal. Isso supde politicas publicas
assertivas e investimentos adequados.

Mas por que as ideias de Dewey sao trazidas em uma pesquisa que aborda
praticas pedagodgicas e TDs a partir do que preconiza a BNCC? Acreditamos que
trazer as premissas do tedrico, que despontam no final do século XIX e inicio do
século XX, é pertinente por contemplar perturbagcdes que permeiam o cenario
educacional brasileiro atual. Para isso, temos, a nosso dispor, uma vasta literatura,
inclusive documentos oficiais, que regulam e reconhecem a necessidade de
transformagdes na educagao ancoradas nas premissas deweyanas, especialmente a
necessidade dos processos formativos estarem ligados a realidade, bem como a
preméncia das experiéncias formativas em oposicdo a um ensino catedratico.
Algumas dessas intuicbes pedagogicas ja foram implantadas e, talvez, até sem o
conhecimento de que sao principios pedagdgicos apontados por Dewey no século
passado. O importante € que houve mudancas e avancos na educacdo escolar,
tanto no que se refere as concepgdes como as praticas pedagogicas.

Entretanto, percebemos que ainda ha espaco para o questionamento, a
reflexdo e a melhoria das praticas pedagdgicas, especialmente aquelas relacionadas
as experiéncias com tecnologias emergentes. Desse modo, fica claro que as
premissas deweyanas se entrelagam também com uma tematica recorrente nas
pautas educacionais: as relagdes entre praticas pedagdgicas e as TDs nos espacgos
escolares. Dessas relagdes, emerge um questionamento: Como sistematizar uma
educacao contextualizada no tempo e o espaco do aprendiz, integrando os artefatos
tecnolégicos cada vez mais presentes nas praticas sociais e acentuados, na BNCC,
como relevantes no ensino e na aprendizagem no cenario da Cultura Digital? Esse é
o pano de fundo que nos auxiliara a demarcar a continuidade do referencial tedrico

dessa pesquisa.
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2.1.2 Tecnologias e educacéo: da oralidade ao digital

Em “Tecnologias e Educacgao: da oralidade ao digital”’, iremos caracterizar,
brevemente, as principais tecnologias da informacdo e da comunicagdo e seus
reflexos na educacéo, de acordo com a sistematizacao de Chaves (1999; 2019).
Optamos em versar sobre as evolugdes tecnolégicas da comunicacdo e da
informacao, pois a comunicagao tem intrinseca relagdo com os processos de ensino
e aprendizagem. Porém, é importante pontuar que esse olhar fracionado é opgao
didatica, pois o surgimento de uma nova formacado comunicativa nao implica no
desaparecimento da outra. Por exemplo, a invengdo da escrita ndo significou o
desaparecimento da comunicagao oral, nem o surgimento dos livros digitais resultou
na extingdo do livro impresso. Sao invengdes e formacdes que vao se entrelacando
e aperfeicoando as interagdes humanas e os processos educativos, tanto os formais
quanto os informais.

As TDs, principalmente as da informacédo e da comunicacéo, fazem parte do
dia a dia do ser humano e, consequentemente, do seu processo educativo (seja ele
formal ou informal), desde o dominio da fala (CHAVES, 1999). E o inicio de um
processo historico evolutivo em que conhecimentos construidos e saberes
associados vao sendo pouco a pouco entrelacados, transformados e adaptados,
resultando no dominio de técnicas e instrumentos, umas inclusive rudimentares para
nés hoje, mas cada uma, no seu tempo e no seu contexto histérico e cultural,
extremamente importantes, e algumas, até revolucionarias, com reflexos
significativos na educagao, como enfatiza Chaves:

Entre as tecnologias que o ser humano inventou estdo algumas que
afetaram profundamente a educacgdo: a fala baseada em conceitos (e nao
apenas em grunhidos ou a fala meramente denotativa), a escrita alfabética,
a imprensa e, sem duvida alguma, o conjunto de tecnologias

eletro-eletrénicas que a partir do século passado comegaram a afetar nossa
vida de forma quase revolucionaria (CHAVES, 1999b, p. 30).

Chaves (2019), discorrendo sobre a evolugao da tecnologia da comunicagao
e sua relagdo com a educacao, destaca que a humanidade passou por distintas

transformagdes na sua forma de se comunicar e de interagir: o surgimento da fala,
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da escrita, da imprensa e das telecomunicagdes. Chaves (2019) apresenta-as como
quatro revolugdes tecnologicas.

A fala, uma tecnologia milenar e incorporada de tal forma em nossas
praticas sociais que, muitas vezes, sequer nos damos conta de que néao fazia parte
do cotidiano dos primérdios na evolugdo humana, € um dos mais significativos
elementos da nossa interagdo com o outro, e na afirmativa de Chaves (1999), foi
essa tecnologia que tornou possivel a educagao. A fala conceitual, que foi a principal
tecnologia intelectual que o ser humano utilizou no processo de construgao do
pensamento, dominando a maior parte da histéria humana, de acordo com tedricos
como Chaves (1999) e Lévy (1993), representou um salto na escala evolutiva do ser
humano. Para esses autores, “o0 aprendizado real da linguagem, entretanto, envolve
a capacidade (légica) de fazer abstragbes e criar conceitos, e a capacidade
(linguistica) de usar termos gerais para designar esses conceitos” (CHAVES, 2019,
p. 288).

A educagado, na tradicdo oral, € necessariamente um fato pessoal e
presencial, pois para que ela aconteca é preciso proximidade entre fatores como o
tempo e o espaco. O conhecimento, as informacgdes e a comunicagao, por milhares
de anos, concretizaram-se e transmitiram-se de geragdo em geragdo somente
através da fala. Sécrates, Platdo e Aristoteles, por exemplo, fizeram da fala o
instrumento mais eficaz da educacdo. Lévy (1993) afirma que a memoria, a
repeticao e a expressao oral eram habilidades essenciais para a comunicagao, bem
como para a socializagao e a gestao dos saberes. Por conta disso,

Na oralidade primaria, a palavra tem como funcdo basica a gestdo da
memoria social, € ndo apenas a livre expressdo das pessoas ou da
comunicagao pratica cotidiana. [...] Numa sociedade oral primaria, quase
todo o edificio cultural esta fundado sobre as lembrangas do individuo. A
inteligéncia, nestas sociedades, encontrava-se, muitas vezes, identificada
com a memérja, sobretudo a auditiva [...] o oral era um canal habitual da
informacao (LEVY, 1993, p. 77).

Contudo, apesar dos diversos mecanismos e artefatos criados para a
sistematizacdo e o gerenciamento das informagbes, do conhecimento, das

interacbes e das praticas escolares, prioriza-se técnicas e habilidades milenares,
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como a memodria, fundamental na época da oralidade, por ndo haver outra forma de
manter vivas as informacgoes.

A invencgao da escrita, por sua vez, foi um marco histérico nas culturas da
Antiguidade. Foi a transicdo de uma sociedade, predominantemente oral, para
letrada, ou seja, que faz uso da escrita alfabética. Essa mudancga, que possibilita o
registro e a perpetuacao da fala, traz novos conceitos, exigéncias e habilidades.
Antes da Renascencga, a maioria das pessoas era analfabeta, inclusive grande parte
da classe dirigente. Somente os intelectuais, os que tinham a fungao de preservar a
cultura, dominavam a escrita e a leitura. Na afirmacdo de Chaves, saber ler e
escrever era uma profissao nobre, exercida por um grupo seleto:

Assim, como nem todo mundo precisa saber como construir casas ou
cultivar campos, porque ha os que fazem isso para nés, antes da impressao
tipografica nem todos precisavam saber ler e escrever: havia aqueles que
faziam isso pelos outros, exercendo uma profissdo altamente especializada
(CHAVES, 2019, p. 297).

Além disso, os manuscritos tinham alcance limitado, pois copiar um livro,
além de ser um processo demorado, tornava-o um produto caro e, portanto,
inacessivel para a grande maioria das pessoas. Lévy (1999) afirma que a escrita
representou um passo significativo para a evolugdo cognitiva, mas também causa
alguns paradoxos, ou seja, traz inumeros beneficios, mas também adversidades e
exclusoes. Lévy (1999, p.237), discorrendo sobre a cibercultura afirma que “toda a
tecnologia cria seus excluidos”.

O fato de nao ter acesso aos livros manuscritos, de nao ter o que ler era o
motivo desse analfabetismo, praticamente generalizado. Lévy (1999) lembra que
antes dos telefones ndao haviam pessoas sem telefone, da mesma forma que antes
da invencdo da escrita ndo havia analfabetos. E hoje, estamos percebendo que,
diante das tecnologias emergentes, novas formas de exclusdo vao surgindo, e,
inclusive, perpetuando-se. Prova disso é que, no Brasil, por exemplo, o percentual
de analbetos, em 2017, foi de 7%, o que representa, em nimeros absolutos, que
mais de 11 milhdes de brasileiros, acima de 15 anos, ndo dominam a técnica da

escrita e da leitura, apesar de ser uma tecnologia milenar e elementar. E esses

4 Dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio do IBGE, de maio de 2018, disponivel em
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/21255.
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numeros ampliam-se significativamente quando falamos em analfabetismo funcional,
nos sem acesso a livros, celulares, wifi, enfim, os excluidos da sociedade em rede.

A tecnologia da escrita também alterou, na percepgao de Pais (2002),
Chaves (1999) e Lévy (1999), as relagcdes entre tempo e espago, bem como, mudou
o conceito de inteligéncia. A escrita permitiu o registro e a transmissdo das
informagdes de maneira fiel, simplificando as dificuldades temporais e espaciais. O
escrito se conserva e alcanga distancias ilimitadas, enquanto que a fala atinge o
espaco de alcance da voz do emissor e dissipa. Nas palavras de Lévy,

A escrita abriu um espago de comunicagao desconhecido pelas sociedades
orais, no qual tornava-se possivel tomar conhecimento das mensagens
produzidas por pessoas que encontravam-se a milhares de quildbmetros, ou
mortas ha séculos, ou entdo que se expressavam apesar de grandes
diferencas culturais ou sociais (LEVY, 1999, p. 114).

Além disso, na cultura escrita, de acordo com Franco (1999), faz-se
necessario desenvolver novas habilidades e competéncias como, por exemplo, a
leitura e a interpretacédo. Saber codificar e interpretar o que esta registrado torna-se
mais importante que a capacidade de memorizar. A escrita também faz surgir uma
tecnologia relevante até os dias de hoje: o livro (ndo no /layout e formato atual). Na
opinido de Tajra (2001, p. 45) um artefato que “ ha anos vem sendo o carro-chefe
tecnolégico da educagéo e nao contamos que o livro € o resultado de uma técnica.
Por qué? Porque ja o incorporamos de tal forma que nem percebemos que € um
instrumento tecnoldgico”.

Com Gutenberg, no Renascimento, surge outra grande transformacédo: a
impressdo. A invengdo da imprensa representou uma expressiva evolugao
tecnolégica na produgdo e socializagcdo do saber. Na educacdo, a imprensa foi
marcante, pois ampliou as condigcdes de acesso a leitura e possibilitou novas
condicbes de aprendizagem. Antes da invengao gutenberguiana, de acordo com
Chaves (1999), os professores liam seus manuscritos para os alunos.

O acesso aos nobres documentos era deveras restrito e estes, ficavam
guardados nas bibliotecas dos mosteiros e de outras instituigbes que detinham o
dominio do saber. Com o surgimento da imprensa, possibilita-se que o processo de

aprendizagem respeite o ritmo e o tempo do aprendiz. Anterior a essa invengao, o
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aluno precisava sempre locomover-se, procurar um mestre disposto a ensinar. Com
a imprensa, o livro se tornou um produto mais acessivel pela diminuigao dos custos
e possibilitou a producdo em série. A industrializagcao do livro permitiu o acesso, a
um mesmo texto, a milhdes de pessoas, o surgimento da educagao a distancia,
ampliou acervos de bibliotecas e escolas, bem como, oportunizou respeitar o ritmo
do aprendiz e o autoaprendizado. Conforme Chaves,
O livro impresso comegou a disseminar a pratica de dar ao aprendizado o
ritmo do aprendente, ndo do ensinante. Com o livro impresso também
tornou-se facil e comum aprender com alguém que esta distante no espago
— ou no tempo! Assim, a impressao, e o0 seu produto, o livro impresso,
tornaram possivel, pela primeira vez, a pratica generalizada do ensino a
distdncia. Com o livro facilmente disponivel e relativamente barato,
estimulou-se e muito o auto-aprendizado sistematico (com o auxilio do livro)
(CHAVES, 1999, p. 203).

A fala conceitual, conforme o autor, tornou possivel a educagdo e a
impressao foi a tecnologia que causou a primeira grande revolugao na educacéao.
Porém, a faganha de Gutenberg ainda nao significa a democratiza¢ao da informacéao
e 0 acesso a educacgdo. E o que nos assinala Pais quando afirma que, “Longe ainda
de significar um avango democratico de acesso ao mundo das informagdes contidas
nos registros textuais, o livro passou a representar uma situagado essencialmente
diferente dos manuscritos existentes na Idade Média” (PAIS, 2002, p. 94). Assim
como a escrita, o livro impresso também foi alvo de criticas. Chaves (1999) relata
que Hieronimo Squarciafico alegou, em 1477, que a abundancia de livros torna os
homens menos atentos, que destroem a memoria e enfraquecem a mente.

Entretanto, apds o impacto inicial e os desafios que o livro causou nos
educadores, de acordo com Chaves (1999), estes perceberam que, se os
estudantes tivessem o0s seus escritos disponiveis, os professores poderiam
expandir-se em seus textos, fornecendo outras explicagdes, incrementando o
aprendizado. Portanto, cada artefato tecnolégico que surge traz suas perturbagoes e
desafios para as praticas pedagdgicas.

Da invencédo da imprensa vamos dar um salto para meados do século XX,
marcado pelo surgimento das tecnologias eletro-eletrbnicas (telégrafo, telefone,

fotografia, cinema, radio, televisdo, computador, internet, entre outros). E um periodo

em que varios artefatos tecnolégicos sao inseridos nas praticas sociais e também,
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aos poucos, nas instituicbes de ensino: “Slides, gravadores, filmes, radios,
retroprojetores, kits de leitura, laboratérios de linguas e televisores, todos aparecem
como auxiliares pedagdgicos promissores” (ARMSTRONG; CASEMENT, 2001, p.
25). Artefatos que, na época, viabilizaram avangos nas praticas pedagodgicas de
docentes em busca de uma educacdo mais significativa. Pais (2002, p. 94),
discorrendo sobre os reflexos do radio na educagdo, acentua que além de ser
instrumento de midia, “o radio tem uma rica histéria educativa devido a sua
expressiva abrangéncia geografica, e em fungao do grande numero de ouvintes”.

A televisdo, agregando som e imagem, tem trajetéria semelhante. O radio e
a televisdo, como potenciais formadores de opinido, exercem, até os dias de hoje,
significativa influéncia na concepc¢ao de vida e de mundo das pessoas. Atualmente,
as telecomunicag¢des, com configuragcdes e artefatos cada vez mais avangados -
como os computadores, a internet, os smartphones, os drivers (inclusive os virtuais)
com capacidade gigantesca de armazenamento e gerenciamento de dados,
informagdes e interagbes - ampliam ainda mais as possibilidades de respeitar o
ritmo, o tempo, o interesse, a forma de aprender e o contexto do estudante. Lévy
(1993) alerta que, em meio a tantas invengdes que transformam as praticas sociais
cotidianas, o pensamento e a convivéncia, € fundamental inseri-las no processo de

ensino e de aprendizagem.
2.1.3 A Escola e a educagéo na Cultura Digital’®

Se percorrermos a histéria da educagao, percebemos que a escola, no seu
processo de socializagdo e de educacdo, desempenha papéis diferentes
dependendo do contexto temporal e geografico, pois, segundo Sancho (1999), ela
sofre as transformagdes da sociedade em que esta inserida. Cada tempo e
sociedade exige um tipo de escola e de educagao. Por isso, para entender melhor
as mudangas necessarias na Sociedade Digital, vamos retomar, inicialmente, a

importancia da educacao na socializagao do individuo e as concepgdes e praticas

® Algumas ideias, nos topicos 3.1.3 (A Escola e a Educag&o na Cultura Digital)e 3.1.4 (O Professor e
as Praticas Pedagodgicas na Cultura Digital), estdo contempladas em: GUT, Marlete T.; DEWES, Silvia
E.; Tecnologias na Educagéo: desafios e possibilidades. In: SCHEID, Neusa M.; MEURER, César F.
Educacio Continuada de um Coletivo de Educadores: pesquisas e vivéncias Lassalistas. Santo
Angelo: Editora URI, 2010.
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pedagogicas da Sociedade Agricola e Industrial. Na sequéncia, iremos abordar os
desafios da educagao na Cultura Digital.

O caso das “meninas-lobo” (Kamala e Amala), encontradas na selva da
india, no inicio do século XX, evidencia, segundo Ferreira (1993, p. 34), que a
socializagdo cria o ser social: “¢ a vida em sociedade que efetivamente nos
transforma em seres humanos. A vida em sociedade nos obriga a certos
comportamentos e idéias que fazem com que sejamos vistos e nos vejam como
seres humanos”. Além disso, o autor sinaliza que o processo de socializagao, que &
vital para a sociedade, pode dar-se formal ou informalmente, através das varias
agéncias socializadoras existentes na sociedade: a familia, a escola, as instituicdes
religiosas e comunitarias, os meios de comunicagao, os diversos grupos e entidades
sociais, bem como, as comunidades virtuais que, segundo Lévy, “sdo construidas
sobre afinidades de interesses, de conhecimentos, sobre projetos, em um processo
mutuo de cooperacdo e troca” (LEVY, 1999, p.127). Dentre os quais, destacamos a
escola, que €, na opinido de Ferreira (1993), um poderoso agente de socializagéo e
educacao, especialmente, planejada e configurada na fungdo de humanizar.

Na sociedade Agricola, a educacgao tinha a funcao de transmitir e preservar
o patrimdnio cultural. Era privilégio dos filhos dos grandes latifundiarios. Mulheres e
pobres ndo tinham acesso a educagao, pois para manejar a enxada, por exemplo,
nao havia necessidade de saber ler e escrever.

Na Sociedade Industrial, por sua vez, saber ler, entender e seguir instrugdes,
nessa formacdo social, era essencial para a empregabilidade e a geragcdo de
riqueza. Nesse periodo, de acordo com Chaves (1999), a educacéo € o reflexo das
linhas de montagem das industrias. Um modelo educacional em que os alunos sao
submetidos a uma sequéncia de matérias padronizadas, seriadas e fragmentadas. O
processo de ensino é controlado pelo professor que transmite seus conhecimentos
ou informacdes aos alunos. A capacidade de memorizagdo e o comportamento
submisso sdo sindbnimos de bom aluno. A educacdo visa a formacado de
mao-de-obra qualificada que saiba cumprir ordens e executar tarefas fragmentadas
e rotineiras de produgéo.

Nesse contexto, a escola &, por exceléncia, a instituicdo centralizadora do

saber. A ela pertencia, segundo Silva (2001), o monopdlio da transmissdo, do
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conhecimento e da informacéo. A escola e o professor eram referéncia na busca de
informagdes. Neste paradigma de transmissora de informagdes, a escola conseguia
atender o seu publico de forma eficaz para a realidade da época.

Na Sociedade Digital, com o processo de popularizagao das TDs, diversos
artefatos marcam presenca nos mais diversos espagos sociais, econbmicos e

culturais. Cenario que € evidenciado na BNCC:

A contemporaneidade ¢é fortemente marcada pelo desenvolvimento
tecnologico. Tanto a computacdo quanto as tecnologias digitais de
informagdo e comunicagéo (TDIC) estdo cada vez mais presentes na vida
de todos, ndo somente nos escritérios ou nas escolas, mas nos Nossos
bolsos, nas cozinhas, nos automdéveis, nas roupas etc. Além disso, grande
parte das informagbes produzidas pela humanidade estd armazenada
digitalmente. Isso denota o quanto o mundo produtivo e o cotidiano estéo
sendo movidos por tecnologias digitais, situagéo que tende a se acentuar
fortemente no futuro (BRASIL, 2018, p. 475).

As consequéncias desse ritmo evolutivo no aperfeicoamento das tecnologias
da comunicagao e da informagao e suas implicacbes na sociedade e na educacao
envolve um vasto campo de perturbagbes, interrogacbes e reflexdes, pois
desencadeia a descentralizagdo do saber, o que, por sua vez, gera determinadas
crises nas instituigdes escolares. Nas palavras de Silva, “com as novas tecnologias,
o lugar do saber se descentraliza e se expande, fazendo com que o conhecimento
esteja em todo lugar e em nenhum lugar. A espacialidade do saber que a escola
monopolizava se esvai” (SILVA, 2001, p.18).

A escola, para cumprir sua funcao e responsabilidade social, ndo podera ser
mais s6 um espago onde se aprendem algumas licbes ou conteudos, em que se
adquirem algumas nog¢des de determinadas areas organizadas de forma
fragmentada, em que se decora conceitos isolados (muitas vezes, nao
compreendidos) e reproduzidos em avaliagdes para conseguir notas e certificados.
Praticas e conteudos, muitas vezes, desconectados da dinamica social em que o
estudante encontra-se inserido, onde as informacgdes estdo no toque do dedo e
aprendizados s&o construidos nas interacdes com as diferentes formacdes e
espagos sociais, inclusive virtuais. Nesse sentido, Lévy (2001, p. 31) afirma:
‘Parece-me evidente que a escola como lugar fechado e exclusivo de

aprendizagem tem seus dias contados”. A ideia € ampliada em sua obra “Inteligéncia
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Coletiva” quando provoca a reflexdo para um novo tipo de inteligéncia fruto de
saberes construidos de forma colaborativa e entrelagados com as experiéncias dos
individuos. Para o autor, “E uma inteligéncia distribuida por toda parte, na qual todo
0 saber esta na humanidade, ja que, ninguém sabe tudo, porém todos sabem
alguma coisa” (LEVY, 2007, p. 212).

Memorizar fatos e informagdées, como ja vimos, eram habilidades
fundamentais na educagdo no periodo da oralidade, quando ndao se conhecia a
escrita e muito menos a imprensa, o computador e a internet. A escola, segundo
Mercado (2002, p. 13), “é um espaco privilegiado de interagcéo social, mas este deve
interligar-se e integrar-se aos demais espagos do conhecimento existentes e
incorporar os recursos tecnoldgicos”. A dindmica da Cultura Digital, segundo
Marques e Caetano (2002, p. 131), “permite e exige novas experiéncias que
requerem novos tipos de habilidades ou competéncias”. As autoras ainda enfatizam
que, “se a escola quiser sobreviver como instituicdo, precisa buscar o que é
especifico dela na era tecnoldgica”. Cabe a escola e aos professores incorporar as
TDs nas praticas pedagdgicas para desvenda-las, mostrar o seu potencial, as suas
limitagbes e seus riscos, ensinando os alunos a utiliza-las de forma ética,
responsavel e criativa, como postula a BNCC (BRASIL, 2018). Na concepgao de
Marques e Caetano (2002, p. 137), “sao fung¢des primordiais de que nenhuma escola
pode se desviar hoje”.

A invencdo da imprensa no periodo do Renascimento, que representou,
conforme Lévy (1999), uma grande revolugao tecnoldgica, ja data mais de 500 anos,
e até hoje, o livro é o grande e principal instrumento pedagdgico em muitos
ambientes escolares. Nao esta se pregando aqui a eliminagao do livro (até porque
este também requer mais socializacdo e ser usado de forma mais critica,
democratica e contextualizada). A ideia é enfatizar a importancia de usar artefatos
que estimulem também os demais sentidos desta geragao cinestésica, que segundo
Silva (2001), ouve e vé com o corpo todo.

Porém, de pouco adianta incorporar os modernos artefatos tecnolégicos em
uma cultura escolar baseada na mera transmissdo de conhecimentos. Concepgao
defendida por autores como Backes e Schlemmer (2008), Moran (2021), Pais
(2003), Chaves (1999), Leivas (2001), Valente (1993), entre outros, e que nos
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permite afirmar que a presenca das TDs no ambiente escolar ndo é garantia de
qualidade de ensino e ndo representa mudanga na forma de ensinar e aprender, e
muito menos garante o desenvolvimento de novas habilidades e competéncias.
Cada artefato tecnolégico, seja ele analdgico ou digital, tem efetivamente relevancia,
se congruente com as concepgdes e praticas docentes. Nas palavras de Backes e
Schlemmer (2008, p. 530), “0 que faz com que um processo de ensino e de
aprendizagem seja eficiente ndo € a opgédo tecnolégica, mas sim a proposta
epistemoldgica-didatico-pedagdgica que suporta o uso de determinada tecnologia”.
Ou seja, as TDs podem servir tanto para refor¢ar as formas tradicionais de ensino,
transformando-se em maquina de ensinar, como podem ser artefatos de construgao
do conhecimento quando este é utilizado como instrumento de criacdo e producéo.
Concepcao também defendida por Leivas:
a incorporagdo de novas tecnologias da informagao e da comunicagéo, no
campo do ensino, podem simplesmente reforgar as velhas e questionaveis
teorias de aprendizagem e/ou produzir consequéncias praticas nas relagdes
docentes, bem como revolucionar os processos de ensino-aprendizagem
(LEIVAS, 2001, p. 83).

Em perspectiva similar, Casagrande (2021, p. 10) sinaliza a importancia de
proporcionar e sistematizar experiéncias significativas de aprendizagem: "ndo é a
quantidade de conteudos ou a estrutura tecnolégica que garantirdo a experiéncia e a
aprendizagem, mas a qualidade e a forma como a experiéncia e 0S processos
formativos escolares s&o organizados e, principalmente vivenciados”. Experiéncias e
vivéncias de aprendizagem que perpassam por concepg¢oes, experiéncias e praticas
pedagogicas mais ativas. Premissas defendidas por Dewey (1978), no inicio do
século XX, e também expressas na BNCC (BRASIL, 2018), conforme segue:

O uso de tecnologias possibilita aos estudantes alternativas de experiéncias
variadas e facilitadoras de aprendizagens que reforcam a capacidade de
raciocinar logicamente, formular e testar conjecturas, avaliar a validade de
raciocinios e construir argumentagées (BRASIL, 2018, p. 538).

Ao longo do documento, fica evidente que a integragcado das TDs no ambiente
escolar nao pode ficar restrito a ensinar o individuo a usa-las, mas também para
preparar o estudante para ser leitor critico e consciente e utiliza-las de forma

responsavel e ética, bem como, produzir conhecimento e novas tecnologias para
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resolver problemas sociais. Para que as TDs possam colaborar para a emancipagao
do ser humano, é fundamental que as relagdes entre as pessoas e 0os emergentes
artefatos tecnoldégicos sejam constituidas em um ambiente onde o conhecimento &
concebido como processo a ser construido, e ndo como algo fechado e
sacramentado a ser transmitido e reproduzido. E o que enfatizam Marques e

Caetano:

A escola tem de preparar uma nova relagdo com o saber, muito diferente da
que é praticada hoje, pois ndo basta os alunos relembrar as informagbes
recebidas, terdo que adquirir as habilidades de utiliza-las e avalia-las,
construindo um pensamento reflexivo e critico que € de grande importancia
para além sala de aula, para que possa ser aplicada na sua vida social
traduzindo-se em resolucbes de problemas que o afetam e o afetardo no
seu dia-dia pessoal e profissional (MARQUES; CAETANO, 2002, p.138).

A afirmativa das autoras aponta para a necessidade de praticas escolares
que oportunizem o desenvolvimento do protagonismo, pois, mais que memorizar
informagdes, é fundamental saber acessar, interpretar e transformar os saberes
historicamente construidos em efetivas aprendizagens, com vistas a resolver os
desafios cotidianos e, por que nao dizer, contribuir na transformacao do seu entorno
social. Diante deste cenario de descentralizacdo do saber e dos desafios da Cultura
Digital, qual é o papel do professor? O que sao praticas pedagdgicas? O que é uma
pratica pedagdgica no horizonte das TDs? Como isso se conecta com o conceito de
aprendizagem e experiéncia em Dewey? Quais praticas pedagogicas podem
contribuir no desenvolvimento das competéncias cognitivas, comunicativas e
sécio-emocionais e contemplar os saberes sociais e habilidades tecnologicas dos

e-habitantes?
2.1.4 O Professor e as praticas pedagodgicas na Cultura Digital

Estamos cientes de que, frente as tecnologias emergentes, o papel do
educador deve ser diferente. Assim como algumas profissées desaparecem e outras
surgem, e as que permanecem precisam adquirir novas configuragdes. A profissdo
docente, por exemplo, ndo pode mais restringir-se a um transmissor de informacgoes.

Ele ndo € mais o detentor da informacao ou aquele que ensina, mas o mediador, o
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facilitador, aquele que ajuda o aluno a transformar a informagdo em conhecimento™.

Rossato afirma que “a informatica e a cibernética devem nos preparar para
passar do mundo da informagao para o mundo do conhecimento” (ROSSATO, 2002,
p. 121). Ou seja, dindmica na qual é fundamental que o educador passe de
transmissor a mediador e o conhecimento algo a ser construido e reconstruido. O
professor que conseguir fazer a passagem de detentor do conhecimento para o
mediador no processo de aprendizagem nao precisara ter medo de ser substituido
por artefatos tecnoldgicos emergentes, visto que as tecnologias sao potencializadas
pela acdo docente. Por isso, “Em vez de substituidos pela maquina, havera
necessidade de professores bem mais preparados, mais sensiveis, cada vez mais
cidadaos do mundo” (MARQUES; CAETANO, 2002, p. 148).

Em perspectiva similar, Rodrigues (2000) afirma que a tecnologia facilita a
transmissao da informagao, mas o papel do professor continua e continuara sendo
fundamental para auxiliar o aluno a construir o conhecimento. Enfatiza ainda que o
professor que trabalhar como mediador sera insubstituivel e inesquecivel. Gadotti
também considera medular a presenca de um professor mediador no cenario da
conectividade e da digitalidade no processo de construgdo do conhecimento,
afirmando que “ndo se pode imaginar um futuro para a humanidade sem
professores. Eles fazem fluir o saber” (GADOTTI (2003, p. 18). Nesse sentido, Lévy
também sinaliza a importancia do professor afirmando que "o risco da substituicao
do professor € muito pequeno, porque a aprendizagem é um processo social, € ndo
um registro de informacdes” (LEVY, 2001, p. 30). A educagdo como um processo
social perpassa por praticas pedagogicas que conectam aprendizagens escolares
com os saberes da vida, o interesse e o contexto social do estudante, como defende
Dewey (2002). Mas o que sao praticas pedagodgicas e como estrutura-las no cenario
da digitalidade?

De acordo com Franco (2015), praticas pedagogicas podem ser definidas
como um conjunto de agbes planejadas, de forma consciente, intencional e
participativa, organizadas para concretizar determinadas expectativas e

intencionalidades no decorrer do processo didatico-pedagdgico. Intencionalidades

'® Segundo Valente(1993), informagdo ¢ o dado acessivel nos diversos meios e canais de
comunicagao. O conhecimento é a informagao que foi processada, interpretada e vivenciada.
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que atribuem sentido e significado a agdo, mediante “uma intervengao planejada e
cientifica sobre o objeto, com vistas a transformacgéao da realidade social” (FRANCO,
2015, p. 604). Além disso, na percepgao da autora, as praticas, para se efetivarem
como praticas pedagdgicas, precisam do dialogo fecundo, critico e reflexivo entre
sujeitos, intencionalidades e ag¢des, um continuo revisitar e ajuste de objetivos,

meios e praticas. Segundo a autora,

uma aula s6 se torna uma pratica pedagdgica quando ela se organiza em
torno: de intencionalidades, de praticas que dao sentido as
intencionalidades; de reflexdo continua para avaliar se a intencionalidade
esta atingindo todos; de acertos continuos de rota e de meios para se atingir
os fins propostos pelas intencionalidades (FRANCO, 2015, p. 605).

Por outro lado, a praxis pedagogica engloba multiplos fatores e cinesias:
atividades e metodologias, estruturas fisicas e tecnolégicas, recursos humanos e
materiais, saberes e expectativas, concepg¢des e curriculos, entre outros. Nas
palavras de Franco (2015, p. 606),

Quando o professor chega a um momento de produzir um ensino em sala
de aula, muitas circunstancias estdo presentes: desejos; formagéo;
conhecimento do conteudo; conhecimento das técnicas didaticas; ambiente
institucional; praticas de gestao; clima e perspectiva da equipe pedagdgica;
organizacdo espacgo-temporal das atividades; infraestrutura; equipamentos;
quantidade de alunos; organizagao e interesse dos alunos; conhecimentos
prévios, vivéncias, experiéncias anteriores; enfim, muitas variaveis.

Como é possivel perceber, trata-se de um amplo processo que vai muito
além do que acontece em sala de aula, ja que perpassa toda dinamica do ensino e
da aprendizagem, desde o planejamento e sua concretizacdo a mobilizagdo das
aprendizagens anteriores e posteriores a agao docente. Discorrendo sobre ensino e
aprendizagem, Franco (2015, p. 612) enfatiza que a aprendizagem pressupde,
principalmente, “o envolvimento, a adeséo, a participagéo, a vontade e o desejo de
aprender”. Neste sentido, a autora alerta que nem sempre ha sincronismo nesta
engrenagem: o que o professor quer ensinar, por vezes, ndo conecta com o que o
aluno quer aprender. Na assertiva de Charlot (2005), ndo ha aprendizagem sem um
envolvimento emocional e intelectual do aluno. Uma “mobilizacdo que sé ocorre
quando o aluno da sentido aquilo que querem ensinar-lhe” (FRANCO, 2015, p. 612).

Como as praticas docentes e pedagdgicas podem contribuir para dar sentido aquilo
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gue queremos ensinar?

Questionamento que nos reporta as premissas de Dewey (2002, 2010), ao
sustentar que a efetiva aprendizagem acontece pela experiéncia, numa cinesia que
entrelaga os saberes escolares e cotidianos, os interesses, os saberes sociais € 0
contexto social e cultural do estudante. Uma dindmica que pressupde, na atualidade,
o desenvolvimento de competéncias e habilidades inerentes ao contexto e
especificidades da Cultura Digital.

Mas o que isso significa? Entendemos que na contemporaneidade, com
informagdes e conteudos disponiveis na palma da mao, a agado docente € muito
mais ampla e significativa que a mera transmissédo de conteudos. Um cenario onde
os saberes estdo cada vez mais liquidos e fluidos, um ensinar e aprender,
assentado na ftrivial transmissdo e reproducdo de saberes, sem envolvimento
intelectual e emocional nao concretiza aprendizagens significativas visto que
“aprender hoje € buscar, comparar, pesquisar, produzir, comunicar’ (MORAN, 2021,
p. 34). Uma praxis pedagogica onde o professor & detentor e transmissor do
conhecimento e o aluno receptor e reprodutor de informagdes e saberes, ndo se
configura como pratica pedagdgica, uma vez que a aprendizagem € um processo
social e vivencial: ativo, reflexivo, protagonista e participativo, com vistas a
transformacgao pessoal e coletiva. Concepgéo expressa por Franco (2015, p. 613), ja

que

Aulas que se revestem apenas de reproducdo de discursos aridos, de
manipulagéo de textos prontos, de auséncia de dialogo criativo e de reflexao
em processo deixam de ser praticas pedagogicas, perdem o sentido e a
razao de ser para os alunos.

Aprender é uma cinesia que exige envolver-se, buscar, selecionar, ler,
interpretar, analisar, argumentar, construir e reconstruir hipoteses e sinteses, criar,
dialogar, interagir, resolver problemas e desafios, € movimento, € agdo. Como
articular praticas pedagogicas que contribuam neste projeto ativo e protagonista de
interagdo e construgdo de aprendizagens que atribuem sentido ao estudante de
forma que este se envolva intelectual e emocionalmente? Moran (2021), Backes e
Schlemmer (2013); Kenski (2021), entre outros, sugerem praticas estruturadas em

projetos de aprendizagem baseados em resolugdo de desafios e problemas, com
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metodologias ativas. Moran (2021, p. 34) ressalta que, no processo de ensino e
aprendizagem, ndo podemos entregar tudo pronto. Por isso sugere que a praxis
pedagogica contemple “situagbes concretas, historias, estudos de caso, videos,
jogos e praticas e ir incorporando informacoes, reflexdes e teorias a partir disso” [...],
de forma que o estudante “saia do seu estado passivo”, participe e seja protagonista
da sua aprendizagem. Uma pratica pedagodgica fundamentada na postura passiva
com um estudante ouvinte e registrando o discurso docente, o professor sai exausto
da sua atividade profissional e o estudante cheio de energia, pois quem estava na
ativa e em movimento, era o professor. Lembramos aqui o genuino apelo de Justo
(2022, p. 3): “Professor(a), ndo ensine: encaminhe o estudo”.

Nesse sentido, acreditamos que as TDs potencializam praticas pedagodgicas
mais ativas e autdnomas onde o professor, ao invés de centrar-se na transmissao de
conteudos, possa assumir o papel de mediador e articulador das aprendizagens.
Aquele que desafia, questiona, perturba e entrelaga os saberes historicamente
construidos com as vivéncias e experiéncias cotidianas e sociais, inclusive as
tecnologias emergentes, que fazem parte da rotina discente. Cinesias que exigem
também uma formacdo docente que entrelaca experiéncias, vivéncias e
epistemologias.

Tedricos como Backes e Schlemmer ja alertavam, em 2013, que a insergéao
das TDs no ambito escolar exigiria a ressignificacdo das praticas pedagdgicas e dos
processos formativos docentes. Movimentos e praticas que permitam construir
significacdes e vivéncias com as TDs. Backes e Schlemmer defendem que

[...] as capacitagbes dos docentes precisam ser desenvolvidas de maneira
que eles possam vivenciar situagbes em que seja ofertado a eles aprender
0os conhecimentos do processo formativo utilizando as TD, e ndo apenas
aprender a utilizar as TD com seus estudantes (BACKES e SCHLEMMER,
2013, p. 247).

Uma formacdo docente, nessa perspectiva, de acordo com as autoras,
instiga os educadores a langcar m&o de praticas pedagdgicas inovadoras em
congruéncia com as TDs, reconhecendo-as como potencializadoras do processo de
ensino e de aprendizagem e ndo apenas como uma novidade. As TDs, por si s0,

nao configuram inovagao e a salvagédo da educagdo. Nao tem o poder de garantir o
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aprendizado, muito menos o desenvolvimento de competéncias e habilidades. As
TDs sao potencializadas pela acao criativa e intencional do professor e de suas
concepgodes de educacao.

Como ja exposto, o livro também desencadeou crises e mudangas ao longo
da histdria da educacao, ampliando espacgos, tempos e possibilidades nos processos
de ensino e de aprendizagem. Entendemos que, na contemporaneidade, diante das
especificidades da Cultura Digital e dos desafios que despontam na implementagéo
da BNCC, é congruente inserir os artefatos tecnolégicos emergentes, repensar
concepgdes e praticas pedagogicas. Um cenario que, na percepgao de Moreira e

Schlemer, requer uma mudanga de paradigma:

A tecnologia sozinha ndo muda as praticas pedagdgicas, sendo que para
maximizar os beneficios da inovagéo tecnoldgica, principalmente os que se
referem as TD, importa alterar a forma como se pensa a educagéo. Nao é
uma utopia considerar as tecnologias como uma oportunidade de inovagéao,
de integragdo, inclusdo, flexibilizagdo, abertura, personalizagdo de
percursos de aprendizagem, mas esta realidade exige uma mudanga de
paradigma (MOREIRA & SCHLEMER, 2020, p. 6).

A experiéncia com educadores e pesquisadores nos permite acreditar e
afirmar que passos significativos foram empreendidos e impulsionados, na dindmica
escolar, pelo distanciamento fisico imposto pela pandemia da Covid-19. Em tempo
impar, instituicdes e educadores criaram estratégias para tornar possivel a educagao
mesmo com as escolas fechadas. Moreira e Schlemer (2020) pontuam que, apesar
de todo movimento de imersdo em TDs, n&do podemos afirmar que houve grandes e
definitivas mudangas nas praticas pedagogicas. A mudanga de paradigma na
educagdo € um processo complexo € moroso e perpassa pela ressignificacdo de
concepgdes epistemoldgicas, didaticas e pedagogicas e de estratégias e
procedimentos metodologicos

No entanto, a mudanca, “com a declaragcdo de pandemia do novo
coronavirus, esta a acontecer, devido as restricbes impostas a nivel dos contatos
fisicos nos territérios geograficos entre as comunidades educativas” (MOREIRA &
SCHLEMER, 2020, p. 07). Esta a acontecer, pois percebemos que alguns artefatos
tecnolégicos ja estao presentes de tal forma na praxis docente que a sua integragao

torna-se habito, naturalizadas como o livro, o xerox, o quadro e o pincel. Um virus

provoca uma pandemia, impde o distanciamento social e a necessidade de um
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ensino remoto emergencial e desencadeia novos movimentos no campo da
educagado e nas praticas sociais. Fator este que, por consequéncia, impulsiona
profissionais da educacéao, familias e estudantes a repensar o ensinar e o aprender,
permeado pelas TDs. Hoje, em alguns espacos escolares, utilizar plataformas
digitais € uma dindmica ja integrada nos processos e estratégias docentes e na
rotina cotidiana discente.

Além da iminéncia dos saberes pedagdgico-tecnolégicos, em meio a
pandemia, as escolas estdo em processo de estruturacédo e consolidagdao do NEM,
ou seja, de implementacédo da BNCC nessa etapa escolar, que atribui relevo as TDs,
ao desenvolvimento de competéncias e habilidades, as quais perpassam as
aprendizagens na Formacédo Geral Basica e nos Itinerarios Formativos especificos
alinhados com as especificidades regionais e institucionais e os interesse dos jovens
estudantes, como veremos no topico a seguir. Uma proposta que visa tornar o
aprendizado discente mais contextualizado e conectado com as juventudes e seus
interesses, para minimizar desafios educacionais como a evasdo escolar, a
reprovacao escolar e a desmotivacado estudantil frente aos conteudos e curriculos

escolares.

2.2 Base Nacional Comum Curricular e tecnologias digitais

A BNCC (BRASIL, 2018), propée um avanco na Educacao Basica brasileira
apresentando aprendizagens basicas para todos os niveis da Educagao Basica,
oficializando o compromisso com a educagéo integral, com igualdade, equidade e a
diversidade. Além disso, foca no desenvolvimento de competéncias e habilidades e
postula uma imersao na cultura digital. Neste topico, iremos apresentar um breve
contexto histérico, a estrutura e a proposta curricular da BNCC, bem como, as
proposi¢cdes da obra no que se refere a utilizagdo das TDs na Formacao Geral

Basica e nos ltinerarios Formativos dos estudantes do Ensino Médio.

2.2.1 Estrutura e proposta curricular da BNCC

A BNCC tem uma longa histéria e é pauta de debates e eventos seminais

da educagao brasileira, envolvendo diversos segmentos e entidades, Conselhos
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Estaduais e Nacional da Educacéo e profissionais da educagéo. E resultado de um
trabalho coletivo e colaborativo, iniciado em 2015, conforme evidenciado na
apresentacao do documento: “A BNCC é fruto de amplo processo de debate e
negociacdo com diferentes atores do campo educacional e com a sociedade
brasileira” (BRASIL, 2018, p. 5). Contempla principios e demandas educacionais ja
postuladas, por exemplo, em 1988, na Constituicdo Federal e, a partir desta, em

diversos documentos reguladores da Educacao Brasileira.
2.2.1.1 Breve contextualizacao histérica da BNCC

A BNCC tem sua fundacéo na Carta Magna de 1988. Os seus marcos legais
perpassam por diversos documentos da legislagao e eventos da educagao brasileira.
A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, ja reconhece, em 1988, a
necessidade de serem definidos conteudos minimos para “assegurar formacéo
basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais”
(BRASIL, 1988). A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDBEN
9.394/96), no artigo 26, também dispde sobre a primordialidade de uma base
nacional comum para a Educagao Basica e uma parte diversificada que, por sua
vez, contemple o contexto social e cultural, como segue o:

Art. 26 - Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base
nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e
estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e
da clientela (BRASIL, 1996, art. 26).

Além disso, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), elaborados entre
1997 a 2000, a Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE), e entre diversos e
sequenciais, seminarios, resolucdes e portarias alertam para a necessidade da
construcdo de um documento norteador para a organizagdo dos curriculos da
Educacao Basica. E em 2015, é constituida a Comissdo de Especialistas para a
Elaboracdo de Proposta da Base Nacional Comum Curricular que apresenta, ja no
mesmo ano, a primeira redagao, das trés versdes redigidas da BNCC. Em 20 de
dezembro de 2017, € homologado o documento que regulamenta a base comum da

Educacao Infantil e do Ensino Fundamental. Em dezembro de 2018, a partir da
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aprovacao da versao final e a inclusdo das normativas para o Ensino Médio, a
educacao brasileira tem uma Base Nacional Comum Curricular para assegurar o
direito as aprendizagens essenciais, a formagdo humana integral e garantir a
igualdade, a diversidade e equidade para os estudantes da Educacdo Basica. E o
que destaca a parte introdutéria deste documento:
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) & um documento de carater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagdo Basica, de modo a que tenham assegurados
seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o
que preceitua o Plano Nacional de Educagdo (PNE). Este documento
normativo aplica-se exclusivamente a educacao escolar [...] e esta orientado
pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formagao humana
integral e a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva,
como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao
Basica (BRASIL, 2018, p. 9).
E importante ressaltar que a BNCC é um documento voltado & Educagao
Basica (Educacgao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) e regulamenta as
aprendizagens essenciais em todas as instituigdes de ensino no Brasil, tanto
publicas como privadas. Porém, é necessario pontuar que o texto final foi aprovado
em meio a criticas'” e discordancias de professores e pesquisadores da area da

educacao.

2.2.1.2 Fundamentos pedagdgicos e estrutura da BNCC

A BNCC (BRASIL, 2018) evidencia, ao longo do texto, 0 compromisso com a
Educacao Integral e centralizada em processos que promovam o desenvolvimento
de competéncias. O conceito de educacgao integral perpassa pela visao de um ser
humano global (plural, singular e integral) e sujeito da sua aprendizagem com
praticas que possibilitam o seu desenvolvimento integral. Uma educagdo que
promove experiéncias significativas de aprendizagem, valoriza as singularidades e
diversidades, bem como, o contexto histérico, social e cultural dos sujeitos,

ressignificando o seu ser no mundo. Segundo o documento,

[...] o conceito de educagédo integral com o qual a BNCC esta
comprometida se refere a construgdo intencional de processos educativos
que promovam aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as

"N&o iremos adentrar nessa questio por ndo se constituir como foco do nosso estudo.
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possibilidades e os interesses dos estudantes e, também, com os desafios
da sociedade contemporanea. Isso supde considerar as diferentes infancias
e juventudes, as diversas culturas juvenis e seu potencial de criar novas
formas de existir (BRASIL, 2018, p. 16).

Ao postular a sistematizagao interdisciplinar e contextualizada dos saberes,
a BNCC (BRASIL, 2018) alerta para a urgéncia da superacéo da fragmentagédo dos
conhecimentos em disciplinas para que a aprendizagem possa ter mais sentido e
significado e contribua para o “protagonismo do estudante em sua aprendizagem e
na construcdo de seu projeto de vida” (BRASIL, 2018, p. 17).

Na parte introdutoria do documento, séo apresentadas as 10 competéncias
gerais®, que sdo transversais, perpassando todas as etapas e componentes
curriculares da Educacgado Basica, as quais sao agrupadas em: (a) Competéncias
Cognitivas (Conhecimento; Pensamento cientifico, critico e criativo; Repertério
cultural), (b) Competéncias Comunicativas (Comunicacao, Cultura Digital, Projeto de
Vida) e (c) Competéncias Socioemocionais (Argumentagédo; Autoconhecimento e
Autocuidado; Empatia e Cooperagao; Responsabilidade e Cidadania). A inclusao
das competéncias comunicativas e socioemocionais atribui um carater inovador a
BNCC, pois a histéria da educagédo brasileira denota um curriculo focado nas
competéncias cognitivas.

Ao longo das trés etapas da Educagao Basica, conforme acima referido, é
imperativo que os estudantes desenvolvam as dez competéncias gerais da
Educacdo Basica, “que pretendem assegurar, como resultado do seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento, uma formagdo humana integral que vise a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva” (BRASIL, 2018, p. 27).
Cada etapa e nivel de ensino tem sua organizagdo, especificidades e
sistematizacéo.

Na Educacéo Infantil, sdo assegurados seis direitos de aprendizagem e de
desenvolvimento: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.
Esses beneficios estdo atravessados nos cinco campos de experiéncias
estabelecidos: (a) O eu, o outro e o0 nés; (b) Corpo, gestos e movimentos; (c) Tragos,

sons, cores e formas; (d) Escuta, fala, pensamento e imaginacéo; e (e) Espacos,

'8 De acordo com a BNCC(2018), sdo chamadas de gerais pelo seu carater transversal (presente nos
trés niveis de ensino e nos diferentes componentes curriculares da Educagao Basica.
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tempos, quantidades, relagbes e transformagdes. No Ensino Fundamental, o
desenvolvimento das competéncias, a educagdo integral e o direito as
aprendizagens essenciais movem-se nas unidades tematicas, nos objetos de
conhecimento e nas habilidades, articuladas nas cinco areas do conhecimento
(Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino
Religioso).

A BNCC (BRASIL, 2018) do Ensino Médio segue a premissa das etapas
anteriores e esta estruturada em quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas
Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias. Os itinerarios (abertos) irdo
contemplar a parte diversificada que é desenhada pelas instituicbes de ensino,
ancorada nas especificidades locais, regionais e nos principios e intencionalidades
pedagdgicas, com possibilidade de oferecer também uma Formacgao Técnica e
Profissional, conforme projetado na figura 03, abaixo.

Figura 03 : Competéncias Gerais do Ensino Médio conforme BNCC (BRASIL, 2018).

~
COMPETENCIAS GERAIS
DA EDUCACAO BASICA
Competéncias Competéncias Competéncias
especificas de especificas de especificas de
Linguagens Matematica Ciéncias
(3] e suas e suas Humanas
Tecnologias Tecnologias e Sociais
g Tecnologias Aplicadas
(1]
17,
lg
5
] profissional
E
Q
=
=
~

Fonte: BNCC" (BRASIL, 2018, p. 469)

A obra “Base Nacional Comum Curricular: a educacado é a base” enfatiza

que “as competéncias e diretrizes sdo comuns, os curriculos sao diversos” (BRASIL,

19 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/iimages/BNCC_El_EF 110518 versaofinal_site.pdf
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2018, p. 13). A afirmativa evidencia que a BNCC n&o é curriculo e ndo determina
conteudos para as escolas brasileiras. Tenciona regular o curriculo e pontuar as
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas nas praticas pedagogicas das
instituicbes brasileiras de Educacdo Basica, assegurar o direito as aprendizagens
essenciais e a educacéo integral, equitativa e de qualidade.

Os curriculos sédo diversos, pois cada instituicdo constréi o seu a ser
estruturado em uma base comum, prevista na BNCC (BRASIL, 2018), chamada de
Formacao Geral Basica (FGB) e da parte diversificada, os Itinerarios Formativos (IF),
que objetivam proporcionar, ao estudante, o aprofundamento académico em uma ou
mais areas do conhecimento, e/ou tematicas contemporaneas como “Etica e Cultura
Digital”’, “Bioética e Sustentabilidade”, “Estatistica e Probabilidade” entre outros, que
sdo exemplos de componentes da Matriz Curricular da Rede La Salle (disponivel em
anexo). No caso de escolas técnicas, contempla ainda componentes que visam a
formacgao técnica e profissional. Conforme expresso na BNCC (BRASIL, 2018), o
objetivo é oferecer, as juventudes, uma formagdo que considere seus percursos e
suas histdrias para que o estudante possa construir um projeto de vida alinhado com

seus interesses. Nesse sentido,

Essa estrutura adota a flexibilidade como principio de organizagao
curricular, o que permite a construgdo de curriculos e propostas
pedagdgicas que atendam mais adequadamente as especificidades locais e
a multiplicidade de interesses dos estudantes, estimulando o exercicio do
protagonismo juvenil e fortalecendo o desenvolvimento de seus projetos de
vida (BRASIL, 2018, p. 468).

Além disso, a BNCC (BRASIL, 2018), ancorada na Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDBEN), orienta que os componentes dos Itinerarios
Formativos estejam congruentes com os principios, concepg¢des e singularidades
regionais e locais das instituigdes de ensino, bem como, com o contexto social onde
a escola esta inserida. Os Itinerarios Formativos, por sua vez, precisam contemplar
quatro eixos estruturantes: Investigacdo Cientifica, Processos Criativos, Mediacao e
Intervencao Sociocultural e Empreendedorismo e, conforme ja expresso, possibilitar,
aprofundar e ampliar aprendizagens em uma ou mais Areas de Conhecimento (e/ou,
se for o caso, a Formagao Técnica e Profissional). Trata-se de um percurso com
tematicas e atividades pedagdgicas que os estudantes podem escolher, de acordo
com seu interesse. A BNCC (BRASIL, 2018, p. 480) assim expressa:
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a oferta de diferentes itinerarios formativos pelas escolas deve considerar a
realidade local, os anseios da comunidade escolar e os recursos fisicos,
materiais e humanos das redes e instituicdes escolares de forma a propiciar
aos estudantes possibilidades efetivas para construir e desenvolver seus
projetos de vida e se integrar de forma consciente e autbnoma na vida
cidada e no mundo do trabalho. Para tanto, os itinerarios devem garantir a
apropriagdo de procedimentos cognitivos e o uso de metodologias que
favoregam o protagonismo juvenil.

A LDBEN postula, em 1996, que o curriculo do Ensino Médio devera ser
“‘composto pela Base Nacional Comum Curricular e por Itinerarios Formativos, que
deverdo ser organizados por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares,
conforme a relevancia do contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino”
(BRASIL, 1996, art. 36). Um movimento que pode ressignificar a educagao, porém
entendemos que a composi¢cao desses percursos formativos deve ser precedida por
uma discussao e pesquisa com os envolvidos, ou seja, mantenedoras dos sistemas
de ensino, gestores, educadores, pais e estudantes, considerando o contexto da

comunidade local e global.
2.2.2 As Tecnologias digitais na educagéo escolar: um olhar a partir da BNCC

As TDs, nas ultimas décadas, tém transformado nosso viver e conviver.
Panorama perceptivel e manifesto na nossa configuragdo de ser e de estar no
mundo: na nossa forma de interagir e de se relacionar, de ir e vir, de trabalhar e de
aprender, de produzir e de consumir, enfim, na nossa forma de existir e,
consequentemente, no jeito de exercer nossa cidadania e de fazer educagéo.
Incorporar as TDs nas praticas pedagodgicas escolares € pauta, ha décadas, em
eventos e discussdes de tedricos e profissionais da educagao, bem como, de outras
areas do conhecimento. A Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio -
BNCCEM (BRASIL, 2018) alerta que é preciso reconhecer a urgéncia da
reformulacdo da escola e da formacgdo das juventudes diante da dinamicidade e

complexidade das praticas sociais da contemporaneidade. Sendo assim,

Para responder a essa necessidade de recriagdo da escola, mostra-se
imprescindivel reconhecer que as rapidas transformagbes na dinamica
social contemporanea nacional e internacional, em grande parte decorrentes
do desenvolvimento tecnoldgico, atingem diretamente as populagdes jovens
e, portanto, suas demandas de formagao. Nesse cenario cada vez mais
complexo, dindmico e fluido, as incertezas relativas as mudang¢as no mundo
do trabalho e nas relagdes sociais como um todo representam um grande



69

desafio para a formulagdo de politicas e propostas de organizagao
curriculares para a Educacao Basica, em geral, e para o Ensino Médio, em
particular (BRASIL, 2018, p. 462).

Como ja mencionado, a BNCC do Ensino Médio foi aprovada no final de

2018. Desde a sua

homologacao, discussdes, criticas e duvidas movimentam este

periodo de reconstrucao e de efetiva implementacdo do curriculo do Novo Ensino

Médio (NEM). Dindmica permeada por muitos desafios que inquietam e trazem

perturbacdes para gestores e demais profissionais da educagao, dentre eles, a

insercao das TDs no processo de ensino e de aprendizagem.

O acento nas TDs nas praticas escolares € recorrente na BNCC (BRASIL,

2018) visto que a tematica é abordada ao longo de todo o documento. Nas dez

competéncias gerais, apresentadas na parte introdutoria da obra, as TDs sao

assinaladas em quatro: na primeira, segunda e quarta, de forma genérica; e, na

quinta competéncia geral, s&o referendadas de forma bem especifica.

Figura 04 : Competéncias Gerais e Tecnologias Digitais da BNCC (BRASIL, 2018)
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Compreender,

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
M mundo fisico, social, cultural e digital PARA entender e explicar a realidade,
- continuar aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.
COMPETENCIA 2: PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexo, a analise critica, a imaginacido W
e a criatividade, PARA investigar causas, elaborar e testar hipoteses, .

formular e resolver problemas e criar solucées (inclusive tecnoldgicas) com & ‘
base nos conhecimentos das diferentes areas.

COMPETENCIA 5: CULTURA DIGITAL ........................................................................

COMPETENCIA 1: CONHECIMENTO

COMPETENCIA 4: COMUNICACAO
Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matemaética e cientifica, PARA se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e 8

comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) PARA se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Figura 04: elaborada pela autora a partir de Brasil (2018, p. 09 e 10)
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O relevo é perceptivel também nos objetivos de aprendizagem e no
desenvolvimento das competéncias e das habilidades especificas de cada uma das
areas do conhecimento que entrelacam a formacado dos estudantes do Ensino
Médio. Para exemplificar, sinalizamos, no quadro abaixo, a presenca das TDs na

competéncia sete da area de Linguagens e suas Tecnologias.

Quadro 01 : Competéncias e habilidades: linguagens e suas tecnologias

Competéncia 7 | Area de Linguagens e suas Tecnologias

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensbes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

Habilidades da Competéncia 7 | Area de Linguagens e suas Tecnologias

(EM13LGG701%°) Explorar tecnologias digitais compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas
de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais na formacdo do sujeito e em
suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecgao,
compreenséao e producgao de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de produgao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producido e
distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 497).

Como podemos perceber, o desenvolvimento da competéncia especifica
sete pressupde oportunizar a exploragdo das diferentes formas e contextos de
linguagem e dos artefatos tecnoldgicos, mas também as interfaces criticas e éticas.

Além disso, cada instituicao escolar, na parte diversificada, tem a liberdade

de incluir abordagens relacionadas as TDs nos percursos especificos que

2 EM13LGG701 (codificagdo da BNCC): a) primeiro par de letras (EM) refere-se ao nivel de ensino
(Ensino Médio); b) a primeira dupla de numeros (13) sinaliza que esta habilidade pode ser
desenvolvida em qualquer série do EM; c) a segunda sequéncia de letras (LGG) indica a area de
conhecimento; d) a segunda sequéncia numérica (701) referem-se as competéncias e habilidades: o
primeiro algarismo (7) indica a competéncia especifica da area de conhecimento e os dois ultimos
(01), fazem referéncia a numeragdo no conjunto de habilidades relativas a cada competéncia (ou
seja, 01 sinaliza que é a primeira habilidade da competéncia especifica n® 7.
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constituem o curriculo escolar de acordo com a configuragdo do NEM. A Matriz
Curricular da Rede La Salle (anexos 1 e 2), por exemplo, contempla, no percurso
avangado, tematicas essenciais para o jovem da Cultura Digital, como Redes
Sociais, Comunicagao Nao-Violenta e Informacéo Confiavel ou Nao.
A incorporagcdo das TDs na educagao, de acordo com as premissas da
BNCC (BRASIL, 2018), pressupde fomentar uma cultura digital no ambiente escolar
como um todo, ou seja, onde praticas pedagodgicas e experiéncias docentes e
discentes contemplem a efetiva apropriacdo de artefatos digitais emergentes. E
preparar o individuo para o que esta por vir, para o que ainda nao faz parte do seu
cotidiano. Por conta disso,
E preciso garantir aos jovens aprendizagens para atuar em uma sociedade
em constante mudanca, prepara-los para profissdes que ainda nao existem,
para usar tecnologias que ainda ndo foram inventadas e para resolver
problemas que ainda ndo conhecemos. Certamente, grande parte das

futuras profissbes envolvera, direta ou indiretamente, computacdo e
tecnologias digitais (BRASIL, 2018, p. 475).

O documento postula que ndo basta saber utilizar tecnologias, mas também
compreender e cria-las para o efetivo exercicio da cidadania, conforme expresso na
competéncia cinco que versa especificamente sobre a Cultura Digital. Mas o que
significa desenvolver a Cultura Digital? E simplesmente saber consumir tecnologias?
De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), desenvolver a Cultura Digital implica a
compreensao do universo tecnoldégico para que 0s jovens sejam usuarios
responsaveis e protagonistas, ou seja, além de consumidores, ser produtores de
tecnologias e de conhecimentos. Para isso, € fundamental perceber as suas
possibilidades, inclusive entender os principios basicos de funcionamento para
identificar as possiveis articulagbes e armadilhas atreladas as crescentes e
constantes invengdes tecnoldgicas. Nesse contexto, Cultura Digital, de acordo com a
BNCC ,

[...] envolve aprendizagens voltadas a uma participagdo mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensao
dos impactos da revolucdo digital e dos avangos do mundo digital na
sociedade contemporénea, a construcdo de uma atitude critica, ética e
responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos
usos possiveis das diferentes tecnologias e aos conteludos por elas
veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para
expressdo de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextualizada
e critica (BRASIL, 2018, p. 476).



72

O desenvolvimento da Cultura Digital € urgente. Acompanhamos, quase que
diariamente, diferentes situagdes e casos de pessoas e instituicdes sendo vitimas de
ciladas e trotes operacionalizados por meio das TDs. A competéncia cinco da BNCC
(BRASIL, 2018) pressupbe a habilidade de saber lidar com as TDs de maneira
critica, reflexiva e ética, entendendo inclusive como s&o programados para
apropriar-se de forma responsavel e consciente. O propdsito ndo é tornar os
estudantes especialistas das ciéncias da computacdo e das TDs, mas sim em
usuarios preparados para utilizar as tecnologias para o bem comum e, além disso,
produzir tecnologias para resolver problemas e desafios do cotidiano e melhorar a
qualidade de vida das pessoas.

Na BNCC do Ensino Médio, as TDs perpassam todas as areas do
conhecimento e o percurso formativo do estudante: “o foco passa a estar no
reconhecimento das potencialidades das TDs para a realizagdo de uma série de
atividades relacionadas a todas as areas do conhecimento, a diversas praticas
sociais e ao mundo do trabalho” (BRASIL, 2018, p. 476).

Como supracitado, as premissas da BNCC, a presenca das TDs em nosso
viver e conviver e nas praticas pedagogicas, e os desafios pedagdgicos decorrentes
da pandemia da Covid-19 impulsionaram a realizagdo da pesquisa “Educacao e
Tecnologias Digitais: desafios da BNCC para a pratica pedagdgica no Ensino
Médio”. Na sequéncia, apresentamos a abordagem metodoldgica que fundamenta e
norteia nossa pesquisa: um estudo de caso, de natureza qualitativa e exploratdria.
Nesse topico, figuram, no aporte tedrico, pesquisadores como Bardin (2011), Gil
(2002; 2008), Charlot (2006), Kuhn (2006), Santos (2008), entre outros.
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3 ABORDAGEM METODOLOGICA

O termo pesquisa é amplamente empregado em multiplas situagdes
cotidianas e agdes investigativas, e faz parte de nossas praticas sociais desde a
mais tenra idade, emprego motivado pelas vivéncias e experiéncias cotidianas.
Pesquisamos para resolver desafios, sanar curiosidades, aprimorar informacdes e
conhecimentos, rever conceitos, buscar e avaliar produtos e servigcos, criar novos
artefatos, aperfeicoar processos, entre outros. Mas o nosso enfoque aqui € a
pesquisa de cunho cientifico que pressupde a utilizacdo de técnicas, métodos e
procedimentos especificos que possam garantir rigor, confiabilidade e qualidade a
investigacao.

Gil (2002, p. 17) define pesquisa “‘como o procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sao
propostos”. O mesmo autor destaca que a pesquisa se faz necessaria quando ha
caréncia de informagdes acerca de determinada tematica. Além disso, Gil (2002, p.
17) lembra que a pesquisa prevé uma intercessdo com o0s conhecimentos ja
construidos e atengcao as premissas investigativas. Nesse sentido, orienta para “a
utilizacao cuidadosa de métodos, técnicas e outros procedimentos cientificos”, e
ressalta que a pesquisa € um processo arduo e minucioso que “envolve inumeras
fases, desde a adequada formulagcdo do problema até a satisfatéria apresentacao
dos resultados” (GIL, 2002, p. 17).

Neste capitulo, para significar nossa pesquisa, apresentamos a
caracterizagao do estudo e explanamos o problema e os objetivos, a caracterizagéo
da unidade de analise e dos sujeitos do estudo, os instrumentos de coleta de dados
e a técnica de analise das informacgdes.

A evolugado do conhecimento cientifico sinaliza algumas crises e quebra de
paradigmas que ajudam a compreender o momento cientifico atual. Nesse sentido,
buscamos embasamento tedrico em Boaventura de Souza Santos (2008), em sua
classica obra “Um discurso sobre as Ciéncias”, que apresenta um resgate histoérico
da constituicdo das ciéncias. Relata que, no século XVI, surge o paradigma

dominante, que aflorou com a Revolugao Cientifica e priorizava as ciéncias naturais.
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Um modelo de ciéncia imerso na racionalidade cientifica. Porém, no século XX,
desponta o paradigma emergente que preconiza estudar a natureza considerando,
também, o contexto social. Santos (2008) alega que nao faz mais sentido a distingédo
entre ciéncias naturais e ciéncias sociais, pois se “foi possivel descobrir as leis da
natureza, seria igualmente possivel descobrir as leis da sociedade” (SANTOS, 2008,
p. 32). E o limiar da crise do paradigma dominante. Um periodo de transicdo, em
que se sustenta a necessidade de voltar as perguntas simples e a valorizar as
diversas formas de conhecimento cientifico. O paradigma emergente defende um
conhecimento cientifico mais humanizante. Nas palavras do autor, ndo pode ser
apenas um paradigma cientifico (o paradigma de um conhecimento prudente), tem
que ser também um paradigma social (0o paradigma de uma vida decente)”
(SANTOS, 2008, p. 60). A crescente atenuacao da dicotomia entre Ciéncias Sociais
e Ciéncias Naturais, de acordo com Santos (2008, p. 70), “é¢ o limiar do
reconhecimento dos estudos humanisticos”.

Os aportes de Boaventura de Souza Santos permitem-nos afirmar que a
ciéncia desenvolve-se a partir da crise de paradigmas. Mas o que sao paradigmas?
Kuhn, em sua obra “A estrutura das revolugdes cientificas”, sinaliza que sao
diferentes teorias, principios e processos que organizam e conferem credibilidade a
comunidade cientifica. O conceito perpassa toda a obra, mas ja no prefacio Kuhn
(2006, p. 13) sintetiza dizendo que paradigmas sado “as realizagbes cientificas
universalmente reconhecidas que, durante algum tempo, fornecem problemas e
solugdes modelares para uma comunidade de praticantes de uma ciéncia”. Quando
um determinado paradigma entra em crise, por ndo dar mais conta de responder os
problemas e fendbmenos emergentes, aflora um novo paradigma. A mudanca de
paradigma € um processo que provoca ruptura de teorias, de procedimentos e de
metodologias. Kuhn traz como exemplo de ruptura a alternancia da Teoria da
Gravidade, de Newton, para a Teoria da Relatividade, de Einstein. Uma transigao
que exige “uma reconstrucdo da area de estudo a partir de novos principios,
reconstrugdo que altera algumas das generalizagdes tedricas mais elementares do
paradigma, bem como muitos dos seus métodos e aplicacbes” (KUHN, 2006, p.
116).
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Diante do exposto, compreendemos que a construgdo do conhecimento
cientifico requer rigor na selegéo de dados, conceitos e métodos para a validagao da
investigacdo, bem como, para resolver o “quebra-cabega”. Charlot (2006) afirma que
a educagcdao é um campo do saber mestico, onde saberes, praticas e politicas
circulam, encontram-se e se entrelagam.

A educacgéao, por apresentar-se um campo mais poroso, € mais suscetivel as
inferéncias de outros campos e areas do conhecimento. Circunstancias estas que,
por vezes, dificultam uma pesquisa efetiva em educagdo. Para atribuir mais
relevancia a essa pesquisa, Charlot defende a ideia de construir uma disciplina
epistemologicamente forte, com conceitos préprios e métodos especificos de
pesquisa. Mas, para isso € importante considerar o que ja existe, pois “jamais uma
ciéncia surgiu em um espacgo vazio” (CHARLOT, 2006, p. 9) e sugere debrucgar-se
sobre os tipos de discursos ja construidos acerca da educacdo. Um discurso
cientifico, uma pesquisa sobre ou em educagao permeia conceitos, dados e deve
produzir “um saber, rigoroso como o € todo saber cientifico” (CHARLOT, 2006, p.
10).

Diante do exposto, podemos afirmar que fazer pesquisa em educagao
requer rigor metodoldgico e epistemoldgico para assegurar qualidade, credibilidade,
relevancia e aplicabilidade a investigacdo. A qualidade e o rigor na pesquisa em
educacgao sdo também preocupagdes de André (2001, p. 57). A autora ressalta “que
o trabalho de pesquisa seja devidamente planejado, que os dados sejam coletados
mediante procedimentos rigorosos, que a analise seja densa e fundamentada e que

o relatério descreva claramente o processo seguido e os resultados alcangados”.

3.1 Caracterizagao do estudo

A presente pesquisa caracteriza-se como uma investigacdo de cunho
qualitativo e exploratério, tipo estudo de caso, no campo da Educagdo. Tem como
tematica investigativa os desafios da BNCC para a pratica pedagogica no Ensino
Médio, no que se refere as TDs, tendo como referéncia as concepgdes dos docentes

que atuam nessa etapa da Educagado Basica. A investigagdo pertence a linha de
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pesquisa?' “Formacéo de Professores, Teorias e Praticas Educativas®”.

O estudo de caso € uma metodologia muito utilizada nas Ciéncias Sociais e
permite uma maior aproximagado do objeto de estudo, uma visdo mais ampla e
profunda acerca do objeto de investigacao e atende diversos objetivos. Nas palavras
de Gil:

O estudo de caso é caracterizado pelo estudo profundo e exaustivo de um
ou de poucos objetos, de maneira a permitir o seu conhecimento amplo e
detalhado. [...] O estudo de caso vem sendo utilizado com frequéncia cada
vez maior pelos pesquisadores sociais, visto servir a pesquisas com
diferentes propositos, tais como: a) explorar situagdes da vida real cujos
limites ndo estdo claramente definidos; b) descrever a situagéo do contexto
em que estd sendo feita determinada investigagédo; e, (c) explicar as
variaveis causais de determinado fendmeno em situagdes muito complexas
que ndo possibilitam a utilizagdo de levantamentos e experimentos (GIL,
2008, p. 56-57).

A pesquisa de natureza qualitativa, de acordo com Godoy (1995), tem um
cunho mais interpretativo e subjetivo. Nao tem a pretensdo de quantificar dados. O
enfoque é buscar dados qualitativos que permitam, além de aprofundar a tematica,
compreender percepgoes, ideias e contextos dos sujeitos acerca do objeto de
estudo. Segundo o autor,

[...] a pesquisa qualitativa ndo procura enumerar e/ ou medir os eventos
estudados, nem emprega instrumental estatistico na analise dos dados.
Parte de questdes ou focos de interesses amplos, que vao se definindo a
medida que o estudo se desenvolve. Envolve a obtencdo de dados
descritivos sobre pessoas, lugares e processos interativos pelo contato
direto do pesquisador com a situagao estudada, procurando compreender
os fenbmenos segundo a perspectiva dos sujeitos, ou seja, dos
participantes da situagdo em estudo (GODQY, 1995, p. 58).

As abordagens qualitativas, de acordo com Devechi e Trevisan (2010, p.
150), surgem no campo da educagdo em fungdo das “criticas as abordagens

quantitativas, em que tudo era explicado pelo uso de medidas, de procedimentos

2l Linha de Pesquisa que “Investiga o fendmeno educativo colocando em evidéncia a analise dos
modelos de formagédo docente inicial e continuada e suas tradugbes na pratica educativa, nos
processos de aprendizagem e de desenvolvimento humano. Procura aprofundar as concepgdes
tedricas que orientam as agbes educativas e propbe estratégias de intervengédo nos sistemas de
ensino em suas diferentes modalidades (formal, ndo-formal, educagéo basica e ensino superior)”.
(Universidade La Salle): <https://www.unilasalle.edu.br/canoas/ppg/educacao.

2 Esta inserido no contexto da pesquisa “Praticas pedagdgicas e aprendizagens no contexto das
multiplas linguagens das ciéncias e do hibridismo tecnolégico” aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa da Unilasalle, conforme Parecer 4.963.274 de 10 de setembro de 2021.
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estatisticos, de testes padronizados e codificados por sistemas numéricos”. Os
autores também destacam que as pesquisas qualitativas trouxeram significativas
contribuigdes, pois viabilizaram “considerar elementos ndo mensurados por meios
matematicos, como a subjetividade, os valores, os contextos, os sentimentos, as
diferengas e as questdes sociais e culturais, entre outros” (DEVECHI; TREVISAN,
2010, p. 148).

Quanto aos objetivos, optamos pela pesquisa exploratéria que, de acordo
com Gil (2008, p. 42), permite “proporcionar maior familiaridade com o problema,
com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipéteses. Pode-se dizer que
essas pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a
descoberta de intuicdes”.

A escolha pelo estudo de caso como método de pesquisa, de natureza
qualitativa e exploratéria, nesta investigacdo, da-se pela conexdo com o projeto.
Permite ampliar concepgdes sobre a tematica, coletar e analisar dados de um
pequeno grupo de educadores, compreender o contexto e as percepg¢des dos
sujeitos. A vista disso, acreditamos poder contribuir na ressignificagdo das praticas
pedagodgicas dos professores, diante dos desafios da cultura digital, sem interferir

na sua pratica.
3.2 Problema e objetivos do estudo

Uma pesquisa parte de um problema a ser resolvido. Mas o que é um
problema? Gil (2008, p. 33) destaca que “na acepgao cientifica, problema é qualquer
questdo nao resolvida e que é objeto de discussdo, em qualquer dominio do
conhecimento”. O autor também diz que o problema € “algo que provoca
desequilibrio, mal-estar, sofrimento ou constrangimento as pessoas” (GIL, 2008, p.
33). Na conceituagado de Marconi e Lakatos (2003, p. 159), a problematica de uma
investigacdo “é uma dificuldade, tedrica ou pratica, no conhecimento de alguma
coisa de real importancia, para a qual se deve encontrar uma solugao”.

Na presente pesquisa, delimitamos como problema de investigacdo: como
os professores da 12 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira

estruturam suas praticas pedagogicas diante das premissas da BNCC no que se
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refere a utilizacdo das TDs?

Assim, nosso objetivo geral € compreender como os professores da 1?2 série
do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam suas praticas
pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se refere a utilizagdo das TDs.

Para efetivar o objetivo geral, os objetivos especificos sao:

a) Entender como esta estruturada a Base Nacional Comum Curricular relativa
ao Ensino Médio no que se refere as TDs.

b) Identificar as percepg¢des dos professores acerca do papel das TDs no
percurso formativo do Novo Ensino Médio, conforme postulado nas diretrizes
da BNCC.

c) Analisar quais sao os desafios e possibilidades apresentados pela BNCC
para as praticas pedagogicas no Novo Ensino Médio, no que diz respeito as
TDs, tendo como referéncia as concepgdes dos docentes.

d) Sinalizar estratégias que possam contribuir para o aprimoramento das
praticas pedagogicas, no que tange as TDs, visando efetivar o que orienta a
BNCC.

3.3 Unidade de estudo

A pesquisa foi realizada no Colégio La Salle Medianeira, uma instituicdo de
Educacao Basica, pertencente a Rede La Salle, situada em Cerro Largo, municipio
da regido das Missdes, localizado no Noroeste do estado do Rio Grande do Sul.
Cidade desbravada, em 1902, por um grupo de colonizadores aleméaes, que tem, em
2022, uma populagao estimada em 14.189 habitantes conforme o censo de 2020 do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE*). Uma das conquistas mais
recentes (2010) e significativas é a instalagao de uma universidade publica federal, a
Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS). Evento que trouxe novo impulso a
economia local e regional, baseada principalmente no setor de prestacdo de
servigos, comercio, industrias e setor agricola. Fato que contribuiu para um
crescimento populacional de 6,8% em relagédo ao ano de 2010, quando apresentava

uma estimativa de 13.289 habitantes. Além da UFFS, ha mais 3 instituicdes de

3 hitps://cidades.ibge.gov.br/brasil/rs/cerro-largo/panorama. Acesso em: 02 de junho de 2021.
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ensino superior: Universidade Aberta do Brasil (UAB), Universidade Regional
Integrada (URI) e Universidade do Norte do Parana (UNOPAR). Ainda na area de
educacgao, vale acrescentar que ha duas escolas de Ensino Médio: uma publica e
uma particular. Desde o inicio de sua histéria, Cerro Largo é referéncia regional em
educacao, por isso é conhecida como “Ber¢o Regional da Cultura”.

A Rede La Salle foi fundada em 1684 por Sao Joao Batista de La Salle. Um
jovem da nobreza, nascido durante o reinado de Luiz XIV, inconformado com a
extrema pobreza em que viviam a maioria das familias, principalmente com a
situacdo das criancas dos trabalhadores. Viveu numa época em que a escola era
privilégio de poucos. A maioria das criangas, principalmente filhos de operarios, néo
tinha acesso a educacgao. Neste cenario da Franga, surge, ha mais de 300 anos, a
Rede La Salle, com o intuito de atender e instruir criangas e adolescentes carentes,
filhos de operarios e sem acesso a educacdo. Além disso, La Salle (fundador da
obra) percebe a necessidade de preparar professores para auxiliar na educagao
desses estudantes (HENGEMULE, 2007; JUSTO, 2003).

Atualmente, a Rede La Salle, de acordo com as informacdes veiculadas no
site institucional®*, esta presente em 79 paises, com aproximadamente 1.100 obras
educativas e 106 mil profissionais que atendem mais de 1 milhdo de estudantes. No
Brasil®®, a instituicdo inicia sua atuagdo em 1907, onde, atualmente, atende mais de
45 mil estudantes, em todos os niveis de ensino, da Educacdo Basica a
pos-graduagcdo. Tem como missao formar, cristd e integralmente, as criangas, os
jovens e os adultos, mediante ag¢des educativas de exceléncia. Os principios
institucionais contemplam: inspiracéo e vivéncia crista, solidariedade, ética, cuidado
e zelo, sustentabilidade, inclusdo e respeito a diversidade, servigo educativo a
pobres, exceléncia nos processos, novas tecnologias, participacdo e dialogo,
inovacao pedagodgica e académica, cidadania, formagao continuada, investigacao
cientifica, entre outros.

A histéria da Rede La Salle em Cerro Largo/RS, de acordo com o Projeto
Politico Pedagdgico do Colégio La Salle Medianeira (2022), comeg¢ou em meados da

década de 30. A obra iniciou em 25 de junho de 1935 e as aulas estrearam no 3° dia

Znttps://www.lasalle.org/en. Acesso em 3 de margo de 2022.
3 http://www.lasalle.edu.br/sobre-a-instituicao/a-rede-la-salle. Acesso em: 27 de maio de 2021.
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de julho do mesmo ano. O Colégio La Salle Medianeira € uma das 46 comunidades
educativas lassalistas localizadas em terras brasileiras. Ao longo de mais de oito
décadas tem, na sua historia, o registro de um projeto pioneiro no interior do estado
do Rio Grande do Sul: a Escola Normal Rural La Salle (ENRL), que possibilitou a
formacédo de 493 professores, entre 1942 e 1972, para atuar nas zonas rurais do
interior do estado. Em 1959, o La Salle Medianeira criou o primeiro curso ginasial da
regiao e, em 1969, implantou o curso cientifico (equivalente ao atual Ensino Médio).
Nessa época, 0 colégio recebe as primeiras alunas mulheres. Ja, em 1986, a
instituicdo ampliou sua atuagdo com o inicio do atendimento as criangas da
Educacao Infantil.

De acordo com o site institucional®® do Colégio La Salle Medianeira, “a busca
constante pela qualificagdo do ensino e a preocupacdo com uma proposta
pedagogica atualizada e dinamica, unindo a tecnologia com o aprendizado de
valores, € uma marca da obra educativa lassalista” que, atualmente, atende
estudantes da Educacéo Infantil, desde os 2 anos de idade até a 32 série do Ensino
Médio. A instituicdo é referéncia em qualidade de ensino desde a sua origem e,
ainda hoje, os resultados decorrentes de avaliagbes externas e o trabalho
diferenciado desenvolvido desde a Educacao Infantil, corroboram a exceléncia
educacional, consequentemente, justificando a opgéo das familias pela instituigao,
quando o assunto é educacao dos filhos.

Esse conceito de qualidade faz com que familias, de outros municipios,
optem pela instituicdo para a educagao de seus filhos, inclusive desde os 2 anos de
idade. A Comunidade Educativa atende, atualmente, conforme expresso no Projeto
Politico Pedagdgico (2022), 473 alunos nos trés niveis de ensino: Educagao Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio. Os estudantes sdo oriundos do municipio de
Cerro Largo (cidade e interior) e de cidades vizinhas que integram o COREDE
Missdes (Conselho Regional de Desenvolvimento da Regido das Missdes), tais
como: Caibaté, Guarani das Missdes, Ubiretama, Pirapd, Porto Xavier, Rolador,
Roque Gonzales, Sao Paulo das Missbes, Salvador das Missbes e Sdo Pedro do

Butia. Publico este atendido por 56 colaboradores (gestores, professores, auxiliares

26 hitps://lasalle.edu.br/medianeira/historico-medianeira. Acesso em: 27 de maio de 2021.
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pedagodgicos, técnico-administrativos e estagiarios).

Pela tematica da pesquisa, justifica-se apresentar a caminhada? da
instituicdo na insercdo das tecnologias digitais no ambiente escolar. A tdnica do
estudo emerge em meados de 1995, quando o Colégio La Salle Medianeira faz os
investimentos iniciais em tecnologia computacional com a chegada dos primeiros
computadores e a instalagcdo de um laboratério de informatica. A capacitacdo dos
professores e técnico-administrativos foi a primeira atividade desenvolvida no recém
inaugurado espago. Na época, um grande marco: a primeira escola da regiao a
investir nesse aparato tecnolégico. Na fase inicial, disponibilizou-se um espago e
equipamentos, utilizados para atividades extraclasse e com o intuito de ensinar
conceitos informaticos, utilizacdo de editores de texto e planilhas, entre outros
programas e softwares. Eram cursos de informatica oferecidos, no turno inverso, aos
estudantes interessados.

A partir de leituras, orientacbes e capacitagcdes oferecidas pela Rede La
Salle, inicia-se, em 1997, um processo de inser¢cao desses aparatos tecnologicos
como potencializadores do processo de ensino e aprendizagem. Os professores sao
desafiados a utilizar o laboratério de informatica para aprimorar as praticas
pedagogicas curriculares. Processos estes que foram evoluindo com a aquisi¢ao de
softwares educacionais como: enciclopédias digitais, simuladores, tutoriais, jogos
pedagogicos, programas de edi¢do e criagdo de textos, desenhos e cenarios, com
recursos mais atrativos. Na época, um avango significativo. Quem n&o lembra do
Jogo da Abelhinha que ensinava os numeros e as letras ou do software que,
enquanto era digitado o texto, o programa substituia algumas palavras por imagens
e emaojis?

A chegada da internet representou outro passo relevante. Inicia-se assim
uma nova fase: a possibilidade de pesquisas e de jogos educativos online. As
turmas tém garantido um horario semanal no laboratério de informatica. Comeca a
criacdo de blogs, de webquest, a produgdo de slides, de projetos graficos,

apropriagdo de programas para criagdo de exercicios e atividades de fixagdo de

27 O relato desta caminhada tem como referéncia as observagdes, vivéncias e praticas da
pesquisadora na instituicdo (unidade de estudo).
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conteudos (como o hot potatoes?), entre outros. Além disso, o gerenciamento
académico vai migrando para ambientes remotos e plataformas digitais. As salas de
aula vao sendo aparelhadas com equipamentos multimidias, internet, ipads, entre
outros. Cada passo dado vem acompanhado de processos formativos para
professores e equipe pedagogica, bem como, do apoio técnico do setor de
Tecnologia da Informagao (Tl) e Tecnologia Educacional (TE) da instituicao. Alguns
professores curiosos, buscando novidades, e com vontade de integrar cada vez
mais as TDs no seu fazer pedagdégico. Outros aprendem o que é necessario diante
das necessidades emergentes e, outros ainda, receosos em relagao as TDs.

E assim desembarca o ano de 2019, momento em que a Rede La Salle
estende o Projeto Google for Education (PGE) ao Colégio La Salle Medianeira.
Proposta de implantagdo para 2020, com cronograma de formagdo e gradativa
implementacgao até final de 2021. O ano letivo inicia com reunides de alinhamento
com a equipe diretiva e pedagdgica, setor de Tl e TE com vistas a imersdo no PGE.
Porém, em meados de margo, em fungao da Pandemia da Covid-19, a escola fecha
as portas para as aulas presenciais e as casas de professores e estudantes
transformam-se em salas de aula. Em trés dias, migra-se de aulas presenciais para
0 ensino remoto emergencial.

Inicialmente, o Portal do Professor e o Portal do aluno, configuraram-se na
plataforma para o ensino remoto emergencial. Um espaco para postagem de
atividades, mas com limitadas possibilidades de interacdo. Apdés duas semanas,
professores comegam a investir em aulas gravadas e em eventuais encontros
sincronos através do Skype e/ou do Google Meet. Familias, estudantes, professores
e equipe pedagodgica em fase de assimilagdo e acomodagado com a sensacgao de
‘estamos dando conta”. Porém, é notério que € preciso evoluir, pois ja ha sinais de
que o distanciamento geografico poderia se estender e, em vista disso, € preciso
buscar estratégias mais efetivas de ensino remoto. No intuito de atender melhor os
desafios e as necessidades emergentes, a instituicado busca inovacdes tecnoldgicas

e metodoldgicas.

*® Hot Potatoes é um software educacional simples e intuitivo, de utilizagdo gratuita para fins
pedagoégicos, que permite criar exercicios (objetos digitais) possiveis de serem disponibilizados na
web.
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Diante disso, para otimizar o processo de ensino e de aprendizagem, em
meados de abril de 2020, empreende-se a imersao nas ferramentas Google com a
formagdo de professores. Inicia-se, assim, a implantagdo, antecipada, do Projeto
Google For Education. Maio chega com uma nova fase do ensino remoto
emergencial: a migracdo para as Google Sala de Aula. Um més intenso de
experiéncias, aprendizados para gestores, professores, estudantes e familias rumo
as Classrooms. Um periodo de orientagcbes e reunides constantes com docentes,
discentes e pais para que essa cinesia ocorresse de forma segura e cautelosa.
Inicialmente, como em todo processo de mudanga, revelam-se algumas crises,
desassossegos e perturbacdes. O més de junho ja desponta com movimentos mais
alinhados, aprendidos e incorporados. Todas as turmas, desde a Educacao Infantil a
32 série do Ensino Médio, estdo incluidas em salas virtuais, o que representa mais
fluidez e eficiéncia nos processos, otimizando os encontros sincronos, a interagéo e
a presencialidade®.

Para dar conta dos desafios pedagodgicos e tecnoldgicos que surgem ao
longo do ensino remoto emergencial, as formacgdes continuadas sao intensificadas.
A Rede La Salle, através da Inicie Educacao, oportuniza capacitagdes formais e
pontuais acerca dos aplicativos da Google For Education, principalmente no que se
refere aos desafios da agdo pedagogica com a utilizagao de diferentes aplicativos e
sua integragao com a Google Sala de Aula. Afinal, ndo ha outra opgao, as TDs estéao
possibilitando a continuidade dos processos educativos em tempos de
distanciamento fisico. Fecharam-se algumas portas, outras abriram e outras ainda,
vao sendo criadas. Sim, vao sendo criadas, pois alguns inventos, inicialmente, ndo
pensados para a educacado, foram transformando-se em artefatos educativos,
oportunizando o aperfeicoamento das praticas e experiéncias pedagogicas.

A formacao é oferecida gratuitamente a todos os colaboradores. Sao lives
semanais, bem como, momentos assincronos com o percurso denominado Guia de
Viagem que apresenta as funcionalidades das ferramentas da Google e outros

aplicativos que permitem potencializar as praticas pedagdgicas, bem como, o0s

2 Aqui entendida como presenca relacional. BACKES; SCHLEMMER (2007, p. 132) defendem que
trata-se de "uma presenca vinculada a questado da interagdo e ndo a questao fisica, corpérea — um
corpo com presenga fisica num dado espago e tempo, ou seja, se houver interagdo ha presenga”.
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processos de gestdo educacional.

Os colaboradores também tém a oportunidade de buscar as certificagdes™
da Google sistematizadas em quatro niveis e atribuem o grau de habilidade e
competéncia na utilizagdo e imersao nas ferramentas Google for Education. No final
de cada etapa, o educador, através de prova tedrica e pratica, pode garantir sua
certificacdo de proficiéncia em praticas educativas na utilizagdo na plataforma
Google. Além disso, os educadores tém a oportunidade de participar de um
programa de formacdo continuada denominado “Transformacdo Digital”, com
atividades semanais. Ha ainda cursos como Criando Rotas, Laboratério do Amanha,
Academia de Lideres, entre outros. Todos organizados e coordenados pelo setor de
Tecnologias Educacionais da Rede La Salle em parceria com a Inicie Educacgéo.

O Colégio La Salle Medianeira tem um grupo de colaboradores em
constante busca de aperfeicoamento. No final de 2021, 81% ja haviam concluido a
fase inicial (Curso Guia de Viagem) e 19% em andamento. Além disso, 7
colaboradores ja garantiram a Certificacdo Nivel 1 (02 professoras da Educacgao
Infantil, 01 professora do Ensino Fundamental, 01 professor do Ensino Médio e 03
técnico-administrativos) e 09 em andamento. Na certificacdo Nivel 2, sdao 02
colaboradores certificados e outros 2 em processo de proficiéncia . Além disso, uma
educadora esta a caminho da Certificagdo “Google Instrutor’.

A instituicdo possui um laboratério de informatica com 24 computadores,
com fones de ouvido e 100 chromebooks. Equipamentos que sao utilizados para a
realizacdo de pesquisas, trabalhos em grupo, criacdo e produgao de materiais
diversos, avaliagbes digitais, jogos pedagogicos, simulagbes e entre outros
aplicativos e finalidades. O professor também tem a sua disposi¢céo, em cada sala
de aula: um notebook, um projetor e sistema de som. As salas do Ensino Médio,
além dos aparatos ja mencionados, estdo equipadas com um [PAD e um
Chromecast por sala. Além disso, em 90% dos ambientes ha possibilidade de

conexao de internet (cabeada ou por wifi).

%0 A Certificagdo Google for Education é um processo de capacitagdo e reconhecimento de
habilidades e competéncias realizada pelo Google e tem 4 niveis: Nivel 1 (conhecimentos basicos);
Nivel 2 (conhecimentos avangados); Nivel Educador (habilitagéo oficial para aplicar as capacitagdes
Google for Education) e Nivel Inovador (concedido a professores que apresentam solugdes
educacionais inovadoras com a utilizagdo das ferramentas Google). Cada nivel de certificagao exige a
realizacao de cursos e avaliagdes para comprovar o nivel de proficiéncia.
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3.4 Sujeitos do estudo

A pesquisa de campo foi realizada com os professores da 12 série do Ensino
Médio do Colégio La Salle Medianeira, compondo um conjunto de 12 participantes.
Destes, 3 sao professores de Ciéncias da Natureza, 3 de Ciéncias Humanas, 5 de
Linguagens e 1 de Matematica. Todos eles integram o grupo de docentes que atua
no percurso formativo do NEM, conforme a Matriz Curricular da Rede La Salle
(anexos 1 e 2).

Entre as circunstancias que justificam a escolha dos professores da 12 série
do Ensino Médio destacamos: (a) a ligacao direta da pesquisadora com o referido
grupo em fungéo da sua atividade profissional, ou seja, Coordenagao Pedagdgica do
NEM; (b) por tratar-se de um grupo de educadores que também, a exemplo da
pesquisadora, esta iniciando sua atuagado e imersdo no NEM; e (c) o intuito de
contribuir no aprimoramento das praticas pedagogicas, no que tange as TDs,
visando efetivar o que orienta a BNCC (BRASIL, 2018).

O convite para participagdo nas duas etapas da pesquisa (questionario
online e entrevista), foi oficializado por email, com livre adesédo expressa por meio de
aceite em formulario online proprio, anexado ao convite digital. Os participantes da
pesquisa (professores convidados), receberam e assinaram, apds o aceite de
participagdo no processo investigativo, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), apéndice C e D, respectivamente, referente as suas
participagdes na pesquisa. Na primeira etapa da pesquisa (questionario), todos os
professores da 12 série, com aceite, participaram do processo de investigacdo. Na
fase dois (entrevista), foram selecionados quatro professores: um de cada area do
conhecimento, os quais foram escolhidos pelos seus pares, através de indicagao via
formulario Google. Cada professor respondente, indicou dois nomes da sua area de
conhecimento. Os docentes com maior numero de indicagdes de cada area foram

convidados para participar da fase dois da pesquisa, a entrevista.
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3.5 Instrumentos de coleta de dados

A coleta de dados é fundamental em uma pesquisa qualitativa, exploratdria,
de estudo de caso, pois possibilita obter informagdes mais precisas acerca da
tematica e do contexto da pesquisa. Isso pressupde uma escolha assertiva dos
instrumentos, bom como da habilidade do pesquisador, como nos alerta Gatti (2002,
p. 53) através de uma metafora: “Um bom martelo, uma boa pa sdo absolutamente
necessarios para um trabalho de qualidade, mas, também, necessita-se de um
artesdo habilidoso e experiente em seu uso para a obtencdo de resultados
qualitativamente bons”. No presente estudo, utilizamos o questionario e a entrevista
como instrumentos para a coleta de dados. Gil (2008) enfatiza que em estudo de
caso é importante utilizar mais de uma estratégia para obtengcdo de elementos

constitutivos da pesquisa.
3.5.1 Questionario

Escolhemos o questionario como artefato de coleta de dados por permitir:
(a) coletar dados dos sujeitos e do campo empirico; (b) atingir um maior numero de
pessoas; (b) a flexibilidade de horarios dos respondentes e (c) a possibilidade de
maior numeros de questbes e respostas mais fidedignas, ou seja, sem possiveis
intervengdes do pesquisador. Marconi e Lakatos (2003, p. 100) afirmam que o
questionario “¢ um instrumento de coleta de dados constituido por uma série
ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a presenga
do entrevistador”. Casagrande (2021, p. 16) afirma que o questionario “serve como
um instrumento para auferir as caracteristicas importantes de individuos, empresas,
eventos e outros fenébmenos”.

Em nossa pesquisa, o questionario teve como proposito identificar: (a) as
percepcdes dos professores acerca do papel das TDs no percurso formativo dos
estudantes do Ensino Médio e (b) as possibilidades e os desafios apresentados pela
BNCC para as praticas pedagdgicas, no que diz respeito as TDs. Sera um
questionario semiaberto, com questdes objetivas e subjetivas, aplicado via Google

Forms e preenchimento de cunho nao obrigatério. Projetamos um tempo de,
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aproximadamente, 30 minutos para responder a todas as questdes do formulario.

Os professores que aceitaram participar da pesquisa confirmaram anuéncia
ao TCLE (APENDICE B), de modo eletrdnico, através do Google Forms, antes de
responder o questionario. As confirmagées de anuéncia foram guardadas pela
pesquisadora. Se o participante desejar, pode receber, via email, uma copia do
TCLE. Os respondentes desse primeiro instrumento de coleta de dados foram
convidados, apés indicagdo dos pares (como supracitado acima) para a segunda
etapa investigativa: a entrevista. As questdes do questionario sdo apresentadas no
APENDICE C desta dissertacao.

3.5.2 Entrevista

A entrevista, de acordo com Marconi e Lakato (2003), € uma forma de coleta
de dados com maior interacdo entre pesquisador (entrevistador) e o sujeito da
pesquisa (entrevistado), o que oportuniza, ao pesquisador, aperfeigoar a sua coleta
de dados e informagdes. Gil (2008, p. 109) destaca que, “enquanto técnica de coleta
de dados, a entrevista é bastante adequada para a obtencéo de informagdes acerca
do que as pessoas sabem, créem, esperam, sentem ou desejam, pretendem fazer,
fazem ou fizeram, bem como acerca das suas explicagées ou razdes a respeito das
coisas precedentes”. Assim sendo, € possivel, de acordo com o autor, colher
elementos subjetivos manifestos em expressdes corporais € nuances da voz. Na
pesquisa em tela, as subjetividades serdo importantes na analise de dados, pois
permitira uma melhor compreensdo de situagdes implicitas em relacdo as
percepcdes (desafios e possibilidades) dos professores em relagdo ao papel das
tecnologias digitais no Novo Ensino Médio e o impacto das premissas da BNCC
(BRASIL, 2018), no que se refere a insercdo das TDs nas praticas pedagodgicas
docentes.

Na entrevista, semiestruturada, participaram os sujeitos indicados pelos
pares, os quais confirmaram anuéncia ao TCLE (APENDICE C), de modo eletrénico,
através do Google Forms, antes de participar da entrevista. As confirmagdes de
anuéncia foram guardadas pela pesquisadora. Se o participante desejar, podera

receber, via email, uma coépia do TCLE.
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As entrevistas foram realizadas de forma online, via Google meeting,
agendadas respeitando a preferéncia do entrevistado, dentro do cronograma da
pesquisa. As interlocugbes foram gravadas e, posteriormente, transcritas pela
pesquisadora, no Google documentos. A estrutura da entrevista podera ser

visualizada no APENDICE E desta dissertacao.
3.6 Técnica de analise dos dados

A analise de dados, de acordo com Yin (2005, p. 132), consiste em
"examinar, categorizar, classificar em tabelas ou, do contrario, recombinar as
evidéncias tendo em vista proposi¢cdes iniciais do estudo”. Os dados coletados
necessitam desse olhar e de eximia organizagdo para que possam ser analisados,
validados e significados. Por isso, para a analise dos resultados, em nossa
pesquisa, buscaremos apoio em Bardin (2011), por meio de sua Técnica de Analise
de Conteudo. Atualmente, a literatura da autora é referéncia em analise de
conteudo. Segundo Bardin (2011, p. 15), “a analise do conteudo € um conjunto de
instrumentos de cunho metodolégico em constante aperfeicoamento, que se aplicam
a discursos (conteudos e continentes) extremamente diversificados”. Na sua obra, a
autora reafirma a possibilidade de trabalhar com procedimentos sistematicos
descrevendo conteudos, fazendo inferéncias a partir da organizagdo dos dados
coletados. Didaticamente, a autora propde-nos o seguimento de trés etapas, a
saber: (a) Pré-analise, fase da escolha e organizagdo do material e a formulagao de
hipéteses; (b) Exploragao preliminar do conteudo; e (c) tratamento dos resultados,
inferéncia e interpretacao.

Na pré-analise, foi realizada uma leitura geral dos conteudos que Bardin
(2011) identifica como leitura flutuante. Fase em que os dados coletados foram
organizados para composi¢cdo do corpus da pesquisa, formuladas as hipdteses e
elaborados os indicadores que nortearam a interpretacdo. Nesse processo, porém,
de acordo com Bardin (2011), é necessario observar algumas regras:

a) Regra da exaustividade: esgotar todos os elementos presentes nos
conteudos, sem desconsiderar nenhum deles em funcdo de desinteresse ou outras

motivagoes;
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b) Regra da representatividade: elementos que representam o universo da
pesquisa de forma que os resultados das amostras possam ser estendidos ao todo;

c) Regra da homogeneidade: os documentos precisam atender critérios
precisos de selegdo, ou seja, categorizar, pontualmente, os dados coletados de
acordo com a tematica, evitando o distanciamento dos critérios estabelecidos;

d) Regra da pertinéncia: para que possam ser fonte de informagdes, os
elementos selecionados precisam estar adequados e alinhados aos objetivos e
questdes norteadoras da pesquisa.

A segunda fase, a exploragdo dos dados coletados, propde realizar a
codificacao, classificacdo e categorizacdo dos materiais. Etapa em que os dados
sao preparados para receber um adequado tratamento e interpretacdo. De acordo
com Bardin (2011, p. 126), "consiste essencialmente em operacdes de codificagao,
decomposi¢cao ou enumeragao, em fungao de regras previamente formuladas”.

Por fim, para culminar a analise de conteudos, é realizado o tratamento, a
inferéncia e a interpretagcdo dos dados coletados. Fase em que é fundamental um
olhar reflexivo, intuitivo e critico considerando a questdo norteadora e os objetivos
da pesquisa, bem como de descobertas, de significacdo e validacdo dos dados.
Bardin (2011, p. 127) enfatiza que o pesquisador, “tendo a sua disposigao resultados
significativos e fiéis, pode, entédo, propor inferéncias e adiantar interpretagcbes a
propésito dos objetivos previstos — ou que digam respeito a outras descobertas

inesperadas’.
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4 ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS

Alicercados no referencial tedrico, nos objetivos supracitados do estudo em
tela e inspirados na Técnica de Andlise de Conteudos de Bardin (2011),
apresentamos, neste topico, a descricdo, as analises e os resultados da pesquisa,
configurados a partir dos conteudos e dados coletados por meio do questionario
digital e da entrevista semiestruturada. Instrumentos de pesquisa que buscaram
compreender como os professores da 12 série Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira estruturam suas praticas pedagodgicas diante das premissas da BNCC no
que se refere a utilizagao das TDs.

As questoes foram elaboradas na perspectiva de: (a) identificar as
percepgcdes dos professores acerca do papel das tecnologias digitais no percurso
formativo do Ensino Médio, conforme postulado nas diretrizes da BNCC; (b) analisar
quais sdo os desafios e possibilidades apresentados pela BNCC para as praticas
pedagogicas no Ensino Médio, no que diz respeito as TDs, tendo como referéncia as
concepgdes dos docentes; e (c) sinalizar estratégias que possam contribuir para o
aprimoramento das praticas pedagdgicas, no que tange as TDs, visando efetivar o
que orienta a BNCC.

As inferéncias da analise e da interpretacdao dos dados coletados, através do
questionario e da entrevista, foram sistematizados em dois subtépicos: (1) descrigao
e anadlise dos dados do questionario e (2) descricdo e analise dos dados da
entrevista. Dessa dinamica, emergem eixos tematicos que, por sua vez, dao origem
ao terceiro subtépico: as categorias emergentes. Processo representado na imagem

05 e formagdes que, na sequéncia, serao exploradas e reveladas.

Figura 05: Eixos tematicos e categorias
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Fonte: elaborada pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022
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4.1 Descrigao e analise dos dados do questionario

O questionario digital, enviado para os 12 sujeitos®’ participantes da
pesquisa, foi aplicado entre os dias 23 de abril e 30 de maio de 2022. Obtivemos o
retorno de 11 questionarios, atingindo um percentual de 96,1% de instrumentos
respondidos. Iniciamos a descricao e analise dos dados realizando uma pré-analise
denominada, por Bardin (2011), de leitura flutuante. Na sequéncia, os dados foram
ordenados por questao/respostas e dispostos em tabelas.

A fase dois, que prevé uma melhor exploracdo do conteudo, a partir de um
olhar mais pontual e reflexivo sobre os dados, motivou a selecdo e a tabulacao
destes. Para tanto, no intuito de facilitar a identificacdo e a classificagdo dos
aspectos mais relevantes e congruentes com os objetivos do estudo, os dados foram
categorizados e devidamente legendados. Destacamos ainda que, na construgéo
dos textos, tabelas, graficos, indices, quadros, fluxogramas e imagens, foram
utilizadas diferentes tecnologias (digitais e analdgicas) para assegurar uma
descricao, analise e interpretagao mais fidedigna dos dados empiricos da pesquisa.

Visando uma melhor compreensdo na leitura do conteudo, organizamos os
dados das questdes em dois blocos tematicos, a saber: (a) caracterizagdo dos
participantes da pesquisa; e (b) vivéncias e desafios em relagdo as TDs. Iniciamos
nossa analise de conteudo acentuando as quatro questdes mais objetivas do
questionario, que retratam o perfil dos participantes da pesquisa: formagao
académica, faixa etaria e tempo de atuagcédo no Ensino Médio.

Na sequéncia, concentramo-nos nas questdes 05 a 12 que revelam
vivéncias, experiéncias, perturbagdes e desafios dos docentes diante das premissas
da BNCC no que se refere a insercdo das TDs no percurso formativo dos estudantes
do Ensino Médio. A estrutura completa do questionario podera ser acessada no
APENDICE D desta dissertacao.

31 Os critérios e a justificativa para a escolha dos participantes da pesquisa est&o descritos no topico
3.4 desta dissertacao.
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4.1.1 Caracterizagao dos participantes da pesquisa (questoes 01 a 04)

a) Faixa etéria

Figura 06: Faixa etaria dos respondentes
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Fonte: elaborada pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022

O gréfico acima revela que 54,6% dos professores respondentes tém menos
de 40 anos, sendo que destes, o maior grupo tem entre 30 e 39 anos. Por outro
lado, sinaliza que apenas 18,4% tém mais de 50 anos. Considerando que no Ensino
Médio, em fungcdo da exigéncia de formagdo minima do professor, dificimente o
docente assume a funcao antes dos 22 anos de idade, podemos afirmar que trata-se

de um grupo docente relativamente jovem.

Quadro diferenciado ao encontrado no cenario nacional que reflete o
envelhecimento docente nos ultimos anos conforme relatério do Instituto Semesp e
Mk Estatistica®’. O grafico abaixo sinaliza que, em 2016, aproximadamente 180 mil
docentes da Educagao Basica tinham 55 anos ou mais. Em 2021, sdo mais de 263
mil docentes nessa faixa etaria. Por outro lado, em 2016, mais de 341 mil docentes

tinham até 29 anos, sendo que em 2021, sdo menos de 249 mil.

%2 Risco de apagéo de professores no Brasil. Relatério do Instituto Semesp e Mk Estatistica (2021),
construido com base nos dados do INEP.
Disponivel em: https://www.semesp.org.br/pesquisas/risco-de-apagao-de-professores-no-brasil/
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Figura 07: Faixa etaria docente da Educac&o Basica brasileira
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Fonte: Relatério do Instituto Semesp e Mk Estatistica, 2021, (p. 25)

b) Tempo de atuagao no Ensino Médio:

Os dados sinalizam um grupo de professores heterogéneo que mescla
experiéncia e primavera docente, uma vez que a maior parte do grupo esta em inicio
de carreira, ou seja, 54,6% tem até 10 anos de experiéncia no Ensino Médio e
45,4% com mais de 10 anos de atuacao no Ensino Médio e apenas dois professores
(18,2%) com mais de 20 anos de vivéncia docente no referido nivel de ensino. A
coleta de dados também nos permite identificar que os professores de Ciéncias da
Natureza sao profissionais em inicio de carreira, visto que 75% destes, tém até 5
anos de docéncia no Ensino Médio. Acreditamos que a instalacao da Universidade
Federal da Fronteira Sul (UFFS)*, com cursos de licenciatura em Ciéncias (Biologia,
Fisica e Quimica), entre outros, tem contribuido para a constituicdo desse perfil

docente em nossa escola.

3 A Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS), instituigdo de ensino superior publica e popular, foi
instalada em Cerro Largo em 2010, priorizando, inicialmente, cursos de licenciatura (Linguagens e
Ciéncias da Natureza). A instituicdo, de acordo com o site institucional, abrange atualmente, através
dos seus 6 campis, mais de 400 municipios da Mesorregido Fronteira do Mercosul — Sudoeste do
Parana, Oeste de Santa Catarina e Noroeste do Rio Grande do Sul”. https://www.uffs.edu.br/
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Figura 08: Tempo de atuagdo no Ensino Médio
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Fonte: elaborada pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022

c) Formacgéao académica

Em relacédo a formagao académica dos sujeitos do estudo, identificamos que
todos tém ensino superior completo na sua area de atuagdo e também com algum
nivel de pos-graduagdo. Além disso, mais de 50% tém mestrado, e destes, 33%
estdo em processo de doutoramento. Cenario que nos permite afirmar que se trata
de um corpo docente com boa formacédo académica, visto que todos possuem
formacgao além da minima exigida pela LDB 9394/1996, art. 62 e em movimento de
formagao continuada.

Figura 09: Formagao académica dos respondentes
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Fonte: elaborada pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022
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Enquanto isso, na média nacional, de acordo com o Censo Escolar 2020,
89,6% dos professores do Ensino Médio possuem ensino superior completo
(licenciatura). Destes, apenas 65% sao licenciados nos componentes curriculares
em que atuam. Cenario que vem melhorando nas ultimas décadas através de
diversos programas, normativas e estratégias empreendidas para adequar
formagao e atuagao docente.

Apos esta breve contextualizagdo dos sujeitos da pesquisa, iremos, na
sequéncia, descrever, analisar e interpretar os dados das questdes relacionadas as
vivéncias, experiéncias, perturbagdes e desafios dos professores em relagao as TDs
diante das premissas da BNCC (BRASIL, 2018).

4.1.2 Vivéncias, experiéncias, perturbacdes e desafios dos respondentes (questdes
05a12)

As respostas as questbes em foco neste tdpico, seguindo os passos
metodologicos ja explicitados anteriormente, foram analisadas e agrupadas e sao
apresentadas aqui em trés eixos tematicos (sinalizados na figura abaixo), os quais
podem apontar caminhos para compreender a questao problematizadora da nossa
pesquisa: como os professores da 12 série Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira estruturam suas praticas pedagogicas diante das premissas da BNCC no

que se refere a utilizagao das TDs?

Figura 10: Eixos tematicos dos dados das questbes 05 a 12
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Fonte: elaborada pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022.

3 https://www.gov.br/inep/pt-br/centrais-de-conteudo/acervo-linha-editorial/publicacoes-institucionais/
estatisticas-e-indicadores-educacionais/resumo-tecnico-do-censo-da-educacao-basica-2020


https://www.gov.br/inep/pt-br/centrais-de-conteudo/acervo-linha-editorial/publicacoes-institucionais/estatisticas-e-indicadores-educacionais/resumo-tecnico-do-censo-da-educacao-basica-2020
https://www.gov.br/inep/pt-br/centrais-de-conteudo/acervo-linha-editorial/publicacoes-institucionais/estatisticas-e-indicadores-educacionais/resumo-tecnico-do-censo-da-educacao-basica-2020
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Na sequéncia, os eixos e 0s sub-eixos tematicos serdo devidamente

explanados a partir dos dados coletados.
4.1.2.1 TDs: vivéncias e experiéncias na formagao académica e continuada

a) Experiéncia com as TDs na formagao académica (questao 05)

A quinta questdo do questionario buscou averiguar a experiéncia dos
respondentes com as TDs ao longo da sua formagao académica. Os dados revelam
que 90% dos professores, ou seja, 10 respondentes, tiveram contato com artefatos
digitais. Uma inser¢cédo com constituigdes mais basicas e triviais como realizagao de
pesquisas, sistematizacdo e apresentagdes de trabalhos, como apontado por 80%
dos professores.

Por outro lado, conforme podemos observar no grafico abaixo, 50% dos
docentes também vivenciaram, ao longo dos cursos de graduagido ou
pos-graduagdo, a imersao em plataformas ou ambientes virtuais de aprendizagem e
contemplados com uma matriz curricular que comprendia um componente curricular
especifico sobre Tecnologias Digitais na Educacéo.

Figura 11: Contato com TDs na formagao académica
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Fonte: elaborada pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022
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b) Formacgao continuada e TDs: contribuicbes e demandas (questado 08)

A questao procurou investigar as contribuicbes e demandas da formacéao
continuada, oferecida pela Rede La Salle e pelo Colégio La Salle Medianeira, na
insercdo das TDs nas praticas pedagogicas docentes. Todos os respondentes
sinalizaram a importancia e a contribuicao das formacdes em servigo no processo de
incorporagao das TDs no cotidiano escolar, ressaltando os momentos formativos
formais e as demais possibilidades de aprendizagem como fundamentais,
norteadores e inspiradores. O Professor 03 sintetiza a percepcdo dos demais
respondentes declarando que “a Rede e o Colégio La Salle incentivam muito a
utilizacdo das Tecnologias Digitais e oferecem inumeras possibilidades de
formagao”. Nesse sentido Tardif (2013) ressalta a essencialidade da formagao
continuada, pontuando a necessidade de “autoformar-se e reciclar-se” de diferentes
formas. Em uma sociedade em constante e acelerada transformagao os
conhecimentos cientificos e técnicos sao “revisaveis, criticaveis e passiveis de
aperfeicoamento”(TARDIF, 2013, p. 249).

O Professor 11 acrescenta que a familiaridade com as TDs e as formacgdes
contribuem para uma insercdo mais efetiva das TDs na sua acado pedagdgica.
“Tenho insights interessantes para as disciplinas do NEM por meio das formacgdes.
Tenho, no entanto, boa familiaridade com as tecnologias e ja penso minhas praticas
a partir delas”. O Professor 01 integraliza a importancia de formagdes pontuais que
sinalizam estratégias fundamentadas em experiéncias ja empreendidas. Segundo

ele,

Existem mudltiplas maneiras interessantes de inserir as tecnologias digitais
em sala de aula e, ter alguém que te sinalize, apresente e ensine é
extremamente relevante. Muitas vezes, pesquisando na internet, o professor
fica perdido com o nimero de opgbes que aparecem e sem saber qual
escolher para estudar e aprender sobre o funcionamento. Desta maneira,
com os cursos oferecidos pela rede, onde ja foi feito um "filiro" de
determinados aplicativos, fica muito mais facil aprender. Para exemplificar,
realizei um curso oferecido pela Rede La Salle e varios aplicativos que
conheci la, atualmente fazem parte do meu planejamento escolar e
metodologias de ensino (Professor, 01).

Além das formacdes, ha outros fatores que os respondentes sinalizaram
como relevantes para uma insercdo mais congruente das TDs na praticas

pedagogicas, entre as quais destacamos a interacéo e as trocas entre os pares, a
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infraestrutura e o suporte tecnoldgico, bem como o incentivo e apoio pedagdgico.
Elementos que perpassam as percepcbes de 40% dos respondentes, como o

expresso pelo Professor 08:

[..] no dia a dia da escola recebemos muitas ideias e sugestbes de
ferramentas que podem ser utilizadas e que facilitam muito nosso trabalho.
A melhoria das nossas praticas pedagdgicas ndo se da somente em
momentos isolados de formacédo, se da no cotidiano da escola, no convivio
e na troca diaria com os colegas (Professor 08).

Em perspectiva similar, os Professores 04 e 09 também atribuem grande
parte dos aprendizados, em relacado a tematica em tela, a formagao formal e informal
construida no ambiente escolar: “[..] o que sei ou o que aperfeicoei do
conhecimento que possuo, o fiz através do permanente incentivo e das
possibilidades que o Colégio La Salle Medianeira abre para a formagdo dos
professores” (Professor 04). A percepcgao é corroborada pelo Professor 09 ao afirmar
que: “a formagéo continuada e o incentivo por parte da coordenagao pedagogica, me
auxiliou muito para o uso das tecnologias".

Ainda em relacdo a formacao continuada, temos um indice de 30% de
docentes que pontuam a falta de tempo para participar efetivamente das atividades
e momentos formativos ou incluir as TDs em seu planejamento em fungdo das
demandas inerentes a profissdo, principalmente professores com expressiva carga
horaria.

Percebemos que os professores, em nosso instrumento de coleta de dados,
nao sinalizaram as aprendizagens tecnologicas decorrentes da interagcdo com os
estudantes. Saberes e experiéncias que, na dindmica escolar cotidiana, sao

informalmente verbalizados pelos docentes.

4.1.2.2 Tecnologias Digitais nas praticas pedagdgicas: percepgdes, experiéncias e

possibilidades (questdes 06 e 09)

a) Percepcéao e experiéncia com as TDs na Educacéao (Q6)

Na sexta questdo, buscamos identificar a percepgcado e a experiéncia dos
professores em relagdo ao uso das TDs na praxis pedagodgica. Os dados coletados

indicam que os respondentes tém experiéncias positivas e desafiadoras com os
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artefatos digitais emergentes e percebem que, nos dias atuais, s&o indispensaveis
no processo de ensino e aprendizagem, visto que estao presentes no cotidiano e em
diversas praticas e cinesias sociais, cenario que revela a importancia de inseri-los
nas praticas pedagodgicas. Assertiva que nos remete a Dewey (2002), que defende
uma escola conectada com a vida, com o interesse e o contexto social do estudante.

Nesse sentido, assim se expressam trés docentes:

[...] considero a utilizagdo das Tecnologias Digitais indispenséavel e algo que
automaticamente e necessariamente vai fazer parte da nossa pratica
pedagogica (Professor 03).

[...] sédo de grande relevancia considerando que vivemos um periodo de
intensa conectividade (Professor 09).

Num mundo digital, é vital utilizar as tecnologias disponiveis para aprimorar
as praticas pedagdgicas em sala de aula. Fora da escola, os alunos utilizam
as tecnologias o tempo todo (Professor 11).

Percepcdes que corroboram o nosso referencial tedrico ao destacarmos que
as TDs vém transformando nosso viver e conviver, nossas relagbes sociais,
econdmicas e culturais. Premissas presentes na BNCC (BRASIL, 2018), ancoradas
em tedricos como Dewey (2002), que afirma tratar-se de uma mudanga radical no
modo de viver. Em perspectiva similar, trazemos ainda Felice (2020, p. 10) que
sintetiza declarando que as inovagdes tecnoldgicas mudaram “para sempre nossa
condicdo habitativa”. Panorama evidenciado ao longo da pandemia da Covid-19,
quando as TDs foram fundamentais para a dinamica social, permitindo a
continuidade de diversos servigos essenciais a vida, como o acesso a alimentagéo e
aos servicos de saude, a continuidade do processo de ensino e aprendizagem,
configurando novas formas de “presenga” nos entrelagcamentos sociais e pessoais e
nas diferentes cinesias cotidianas, abreviando tempos e espagos em meio ao
distanciamento fisico imposto.

Além disso, os respondentes atentam para a necessidade de uma insergao
congruente e com intencionalidade pedagdgica para que esta experiéncia seja
significativa e contribua na efetiva construcdo da aprendizagem. Nessa perspectiva,
o Professor 01, que revela uma experiéncia positiva com as TDs, como estudante e

docente e acredita que:

[...] as tecnologias digitais ndo devem ser utilizadas de modo aleatério (de
vez em quando), e sim, que as mesmas devem fazer parte da metodologia
de ensino do professor. E necessario que o professor se adapte a realidade
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dos estudantes, que estdo extremamente inseridos nesse meio. Desta
maneira, utilizo as tecnologias digitais continuamente em sala de aula, como
parte do meu planejamento (Professor 01).

A percepcao do Professor 01, acentuada pelos pares, pela BNCC (BRASIL,
2018), por pesquisadores como Moreira e Schlemmer (2020), Backes e Schlemmer
(2008), Leivas (2001), Moran (2021) e entre outros citados em nosso referencial
tedrico, revela, além de uma insergdo planejada e intencional, uma ressignificagao
de epistemologias, didaticas e metodologias educacionais, visto que as tecnologias
por si s6 ndo transformam o ensino e a aprendizagem. Moran (2021, p. 71) afirma
que inserir os artefatos digitais sem a mudanga dos paradigmas educacionais €&
como “dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial’.

Além disso, dois docentes reiteram que as TDs ndo sdo o centro do
processo, mas sim artefatos que podem tornar o aprendizado mais significativo e
dindmico, como pontua o Professor 10: “Seu uso dinamiza o0 processo,
potencializando praticas de ensino-aprendizagem que garantem ao professor e ao
aluno a otimizagdo do tempo de estudo e o significativo aprendizado”. Por outro
lado, em torno de 80% verbalizam que ainda tém muito a aprender para que
consigam inserir as TDs nas suas praticas pedagdgicas. Percepgao compreensivel
diante da acelerada evolugao tecnoloégica contemporanea e da emergéncia de novos
artefatos: “Diante das inumeras possibilidades e ferramentas disponiveis, posso
afirmar que tenho muito mais a aprender do que ensinar” (Professor 02). O
Professor 07, por sua vez, destaca a importancia da formacado continuada e a
necessidade da reorganizacdo dos tempos e espagos escolares para que esse
processo possa emergir com mais fluidez, seguranga e assertividade.

Por conseguinte, o Professor 08 revela que sua experiéncia com as TDs na
educacao € positiva e postula que uma insercao assertiva depende de variaveis
como a familiaridade dos envolvidos com os artefatos tecnoldgicos, a estrutura e o
suporte tecnoldgico e pedagdgico institucional e, neste sentido, revela que “com os
alunos na escola em que trabalho tem sido muito tranquilo realizar atividades de

cunho digital, ha muito suporte e estrutura” (Professor 08).

b) Insercdo das TDs nas praticas pedagdgicas (questao 09).

Na questdo 09, buscamos verificar se os professores integram as TDs nas
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suas praticas pedagogicas. Todos os respondentes declaram que utilizam, de
alguma forma, artefatos tecnolégicos digitais na sua atuagao docente e apresentam
possibilidades de como integra-las em sua praxis. Alguns revelam que utilizam de
forma pontual e frequente e nas diferentes etapas do planejamento e da aplicagao
das propostas didaticas. Percebemos que os docentes apropriam-se de diversos
aplicativos e plataformas para otimizar a comunicagdo com os estudantes e seus
pares, para o compartilhamento de arquivos e o desenvolvimento das atividades
discentes nos processos avaliativos, bem como para a organizagao e sistematizagéo
das diversas rotinas escolares e tarefas burocraticas docentes.

Os aplicativos e recursos da Google, como Google Sala de Aula, Google
Formularios, Google Documentos, Google Planilhas, Google Apresentagdes, Google
Meet, entre outros, sdo os mais evidenciados pelos docentes. Artefatos amplamente
desvelados, difundidos e aperfeicoados ao longo da pandemia diante da
necessidade de continuar o ensino e a aprendizagem em meio ao distanciamento
fisico decorrente da COVID-19. Moreira e Schlemmer (2020, p. 24) lembram que a
pandemia gera “a obrigatoriedade, e, simultaneamente, a oportunidade dos
professores e estudantes emergirem nesta Educacéo Digital.” Dindmica que nos
permite afirmar que o contexto pandémico acelerou e intensificou, substancialmente,
a insercdo das TDs nas praticas pedagogicas. A figura 12 (abaixo) reflete os

artefatos digitais mais utilizados pelos professores sujeitos do estudo.

Figura 12: Utilizagdo das TDs nas praticas pedagdgicas

ARTEFATOS GOOGLE: Google drive,
documentos, apresentagoes,
formularios, planilhas, académico, meet.

ARTEFATOS DIVERSOS: Quizizz,
Kahoot, Epuzzle, Youtube,
simuladores, podcast, jogos e games.

TDS e pratlcas SUPORTE: planejar, sistematizar e
pEdagégicaS: organizar projetos, atividades, registros,
ibili tre outros.
possibilidades e entre outros

estrategias COMUNICAGAO: manter o vinculo extraclasse
com os estudantes, feedback de atividades,
compartilhamento de arquivos

PLATAFORMA: Google Sala de Aula para

disponibilizar listas de atividades, filmes,
documentarios e orientagoes.

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022
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Um dos objetivos da nossa pesquisa é sinalizar estratégias que possam
contribuir para o aprimoramento das praticas pedagodgicas, no que tange as TDs,
visando efetivar o que orienta a BNCC (BRASIL, 2018). O relato do Professor 01,
que contempla as manifestagdes dos demais respondentes, revela algumas
possibilidades de integrar os artefatos tecnolégicos nos processos pedagdgicos,

como segue:

(1) Aplicativos quizizz e kahoot. Depois de cada temética estudada (seja
qual foi a metodologia aplicada), costumo realizar um questionario com os
estudantes (eles respondem pelo celular), de modo bem dindmico. Percebo
que eles gostam bastante e essa retomada do conteudo melhora
significativamente a aprendizagem.

(2) Google Planilhas. O google planilhas é uma excelente ferramenta para
auxiliar na aprendizagem. Durante as aulas praticas de biologia, os
estudantes coletam dados, e, no final, precisam organiza-los no google
planilhas, criar e interpretar graficos, etc.

3) Google apresentagdes. Costumo elaborar um google apresentacgdes
para todas as tematicas de aula. Gosto de trabalhar com informagdes
recentes (sigo os temas no research gate) e costumo incluir artigos
cientificos em meus slides. Sempre disponibilizo os slides para os
estudantes (ajuda eles com a elaboragdo de resumos).

(4) Pesquisa cientifica (Google académico, scielo). Em determinados
temas, solicito que os estudantes busquem informagbes. Neste caso, os
instruo a buscar essas informagdes em periédicos.

(5) Edpuzzle. Uma ferramenta excelente para videos. Quando indico videos
para serem assistidos em casa, costumo inseri-los no edpuzzle e adicionar
perguntas no meio do video (o0 estudante ndo consegue continuar o video
sem responder a pergunta e recebo um relatério de todos que assistiram o
video até o fim).

(6) Google Classroom - Utilizo essa ferramenta para disponibilizar slides,
listas de exercicios, videos, avaliagdes.

(7) Google formularios - Utilizo essa ferramenta em todas as minhas
avaliagoes.

(8) Outros recursos diversos - Elaboragdo de podcast pelos estudantes,
elaboragcdo de memes (um trabalho de raciocinio loégico, onde eles
precisaram resumir um assunto de biologia e incluir humor)...(grifo nosso)

Estratégias que vao ao encontro das premissas da BNCC (BRASIL, 2018),
que postula a exploragao de diferentes interfaces técnicas (aplicativos de criagcéo e
edicdo de imagens, gifs, memes, infograficos, games, de videos e de audios,
graficos, simuladores, entre outros). Torna-se importante destacar que os artefatos e
enredos acima citados viabilizam metodologias mais ativas e desafiadoras,
contribuindo para o protagonismo, a autoria e a autonomia estudantil. No entanto, a
BNCC (BRASIL, 2018) reforgca também a importancia de oportunizar e desafiar o

estudante para vivenciar “interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto triar e
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curar informag¢dées como produzir o novo com base no existente” (BRASIL, 2018, p.
497). Uma competéncia que pode ser desenvolvida mediante praticas pedagdgicas
que articulam a convivéncia reflexiva, ética e responsavel com os artefatos digitais.
Ou seja, o foco, na contemporaneidade, € como integrar e promover o
desenvolvimento da Cultura Digital. Foi-se o tempo em que a discusséo circundava

em inserir ou nao as TDs no ambiente escolar.
4.1.2.3 Tecnologias digitais e BNCC: percepc¢des, desafios e contribui¢cdes

Os conteudos deste subtdpico sdao mais direcionados para as questdes que
retratam as concepgodes, os desafios e as perturbagdes dos docentes em relagéo a
insercao das TDs nas praticas pedagdégicas do NEM diante das premissas da BNCC

evidenciadas nas questdes 07, 10, 11 e 12.

a) Papel e importancia das TDs nas praticas pedagdgicas e na formacao dos

estudantes do Ensino Médio (questao 07 e questao 10)

As questbes 07 e 10, do nosso questionario, objetivam averiguar a
compreensao dos docentes sobre a relevancia e o papel das TDs nas praticas
pedagdgicas no percurso formativo do NEM. Os professores foram questionados se
consideram as TDs importantes para as suas praticas pedagdgicas no percurso
formativo do NEM (questao 07) e qual o papel das TDs na formag&o dos estudantes
do NEM (questdo 10). As declaragbes apontam que 100% dos respondentes
consideram as TDs essenciais na trajetéria formativa discente, bem como para a
construcao de praticas pedagogicas mais dinamicas e de experiéncias significativas
de aprendizagem, principalmente diante dos desafios da BNCC (BRASIL, 2018) e do
contexto da Cultura Digital.

Na percepcédo do Professor 02, “as Tecnologias Digitais e o Novo Ensino
Médio estdo totalmente conectados. Seria extremamente complexo desenvolver
certas habilidades e competéncias sem o aporte destas tecnologias”. O Professor
09, por sua vez, pontua que “dentre os objetivos da BNCC estao diversificar as
linguagens utilizadas em sala de aula e incentivar o protagonismo do estudante
durante as praticas escolares”. A fala revela que o professor tem ciéncia das

premissas da BNCC, visto que a concepgao € recorrente no documento, tanto na
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apresentacdo das 10 competéncias gerais como nas competéncias e habilidades
acentuadas nas areas do conhecimento do Ensino Médio, como expresso em uma
das competéncias especificas®*® da area de Linguagens e suas Tecnologias que
orienta “Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais”. (BRASIL,
2018, p. 497).

Da mesma forma, o respondente 03 enfatiza que a proposta do NEM
(regulada pela BNCC) preconiza o protagonismo estudantil e a mediagao docente,

cinesias que podem ser potencializadas pelas TDs. Nesse sentido,

A utilizacdo das Tecnologias Digitais sdo indispensaveis e essenciais em
toda a proposta do NEM. Especialmente por que de maneira geral o NEM
propde a formagédo de estudantes autdbnomos e protagonistas e entende o
professor como mediador do processo de aprendizagem. Neste sentido as
Tecnologias Digitais fazem toda a diferenga, uma vez que possibilitam
orientar, acompanhar e dar feedback constante e pontual (Professor 03).

Por outro lado, os docentes também alertam, novamente, que a integragao
das TDs no ambiente escolar é fundamental em fungao do contexto da digitalidade.
O respondente 01 destaca que ha tempo, e de forma recorrente, pautas de eventos
educacionais contemplam a necessidade de considerar a realidade dos estudantes
nos processo de ensino e aprendizagem o que significa, na contemporaneidade,
atentar para as especificidades da Cultura Digital. O Professor 03 corrobora
afirmando que considera “importante e necessario por que este € o mundo em que
nossos estudantes nasceram, vivem e vao atuar” (Professor 03). Manifestacdes que
nos reportam novamente as premissas de Dewey (2002) ao postular que as praticas
escolares precisam estar conectadas com a vida e com o contexto social do
estudante.

Nas duas questdes em tela, os participantes da pesquisa pontuam as
contribuicdes e possibilidades das TDs tanto no que diz respeito a sistematizagao e
organizacdo das tarefas docentes quanto na construcdo da aprendizagem e no
desempenho escolar discente. Como revela a imagem abaixo, 90% dos professores
declaram que as TDs oportunizam a transposicédo de tempos e espacgos e 64%

notificam que potencializam o aprendizado dos estudantes.

% Codigo da competéncia: EM13LGG703 (BRASIL, 2018).
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Figura 13: Contribuigdes das TDs nas praticas pedagogicas do NEM

Contribui¢des das TDs nas praticas pedagoégicas do NEM

Transpor Amp_liarﬂa
tempos e mediacéo
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trabalho docente
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engajamento e interesse

Potencializar
o aprendizado

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022.

Em relagdo a diversificacdo das praticas pedagdgicas, nove dos onze
respondentes destacam que a pluralidade de artefatos digitais contribuem para
tornar as aulas mais dindmicas, atrativas e envolventes, pois permitem aproximar os
conteudos escolares, as formas de aprendizagem das juventudes e diversificar
metodologias e estratégias pedagdgicas. O que, na compreensdo de 64% dos
docentes, potencializa o aprendizado e o desempenho escolar dos estudantes.

Nesse sentido, Lévy (1999, p. 157) postula que as TDs

[...] amplificam, exteriorizam e modificam numerosas fung¢des cognitivas
humanas: memodria (banco de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de
todos os tipos), imaginagdo (simulagbes) percepgéo (sensores digitais,
telepresenca, realidades virtuais, raciocinios, inteligéncia artificial,
modelizacéo de fenémenos complexos) (LEVY, 1999, p.157).

Por conseguinte, 54% dos professores afirmam observar os estudantes mais
interessados e engajados com praticas e linguagens multimodais viabilizadas pelas
TDs. Nessa perspectiva, o Professor 02 afirma que “as ferramentas digitais
possibilitam desenvolver praticas e demonstragcdes que ndo sédo possiveis de outra

forma, esclarecendo duvidas e exemplificando situagcbes aos estudantes, além de
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otimizar o tempo em sala de aula” (Professor 02). O Professor 01 enfatiza que “as
tecnologias digitais sdo ferramentas excelentes para colaborar com a construgcao do
conhecimento dos estudantes, e, ainda, aumentam o engajamento da aula”.
Percepcdo apresentada também pelo Professor 08: “E um modo muito significativo
de desenvolver a criatividade dos estudantes e de envolvé-los no assunto
trabalhado”.

O hibridismo de tempos e espacos € evidenciado por 90% dos professores,
ja que as TDs permitem: (a) ampliar a mediacdo e a interacdo entre docentes e
discentes; (b) disponibilizar materiais e atividades extras (introdutorias,
complementares e diversificadas); e (c) acesso a dados e informagdes que
dinamizam a mediagao e o engajamento dos estudantes, bem como a interagdo com
os pares e os professores. Estratégia que permite contemplar diferentes tempos,
espacos e formas de aprendizagem. Nas palavras de Moran (2021, p. 30),
“‘desenraizam-se o conceito de ensino-aprendizagem localizado e temporizado”. Na
sequéncia, o autor acentua que a especificidade das tecnologias emergentes,
marcadas pela mobilidade e digitalidade, ja pressupde que sejam utilizadas de forma
hibrida, pois “Elas sao feitas para movimentar-se, para que sejam levadas a
qualquer lugar, utilizadas a qualquer hora e de muitas formas”. [...] E questiona: “Por
que precisamos estar sempre juntos para aprender?”. Nesse sentido, a concepgao

do Professor 10, ratificada pela maioria dos pares, ressalta que as TDs

[...] facilitam o acesso a materiais extras em qualquer horario, contribuindo
para o protagonismo discente. Aumenta o engajamento dos alunos [...].
Contribui para a realizagdo de um processo de ensino-aprendizagem que
nao acontece apenas dentro da sala de aula, despertando o interesse pela
busca de novas experiéncias e conhecimentos. Além disso, seu uso, [...] se
bem planejado, torna a educag¢do mais inclusiva” (Professor 10).

Além disso, 45% dos respondentes pontuaram que os artefatos tecnologicos
digitais contribuem para o desenvolvimento de competéncias como o protagonismo,
a autonomia e a criatividade, preconizadas na proposta do Ensino Médio na BNCC
(BRASIL, 2018). O Professor 10, ao responder a questao “Na sua percepc¢ao, qual o
papel das tecnologias digitais na formagao dos estudantes do Novo Ensino Médio?”,
espelha a concepgao dos pares declarando que a insercdo das TDs nas praticas

pedagogicas € essencial, visto que
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seu uso esta previsto em varias etapas do processo, tanto por professores
quanto pelos alunos. O objetivo é tornar os estudantes mais proativos,
desenvolvendo a autonomia, o senso critico e a capacidade de criar e
resolver situac¢des, resultando numa aprendizagem em que o tempo ndo
precisa ser determinado e estabelecido, e os estudantes podem ser
protagonistas do seu processo (Professor 10).

A manifestacdo do Professor, percepcdo presente em nosso referencial
tedrico, é assercgao recorrente na BNCC (BRASIL, 2018), tanto na apresentagdo das
competéncias e principios gerais da educacgao basica brasileira quanto na descri¢ao
das habilidades e competéncias a serem desenvolvidas em todas as areas do
conhecimento do Ensino Médio. A insercdo das TDs no contexto social e no
cotidiano escolar motivam a ressignificacéo de conceitos e praticas educacionais e a
dindmica escolar, assim como as diversas tecnologias, trouxeram inquietudes para
professores e gestores, como ja sinalizado em nosso referencial teérico. Moran
(2021) e os professores participantes da pesquisa em tela compreendem que as
TDs contribuem na constituicdo de um ambiente escolar gerador de experiéncias
significativas de aprendizagem, promovendo a proatividade, o protagonismo, a
autonomia, a criatividade e a interagao.

Importante pontuar que 64% dos professores acreditam que os artefatos
digitais otimizam o trabalho docente, tanto nas questdes operacionais e burocraticas
quanto nas demais atribui¢cdes especificas do cotidiano e da pratica docente: “[...] E
para nos professores 0 acesso e 0 uso dessas tecnologias facilita muito o nosso
trabalho” (Professor 06). O Professor 02 corrobora afirmando que é “extremamente
complexo desenvolver certas habilidades e competéncias sem o aporte destas
tecnologias”. As tecnologias, como ja referido, ha muito permeiam e desafiam a
educacao e estardo cada vez mais presentes nos processos de ensino e
aprendizagem, desempenhando inclusive atividades que os professores sempre
realizavam manualmente, inclusive a de “transmitir” informacgdes.

Mas isso ndo significa que as TDs irdo substituir os professores. Pelo
contrario, eles terdo papel muito mais importante e significativo, visto que passam de
transmissores de informacbes a mediadores e articuladores da construgcdo do
conhecimento. Na assertiva de Moran (2021, p. 35), “quanto mais tecnologias, maior

a importancia de profissionais competentes, confiaveis, humanos e criativos”. Como
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podemos visualizar na imagem 09, acima, em que 36% dos professores sinalizam
que o aporte dos artefatos tecnoldgicos, como as plataformas virtuais para
disponibilizar videos, audios, imagens, textos, simuladores, entre outros, inaugura

espacgos multimodais para a mediagao e a interagéo entre docentes e discentes.

b) Compreenséo das premissas da BNCC em relacdo a inser¢do das TDs nas

praticas pedagoégicas do NEM (questao 11)

Os resultados decorrentes da descricdo e analise da décima primeira
questao “Vocé tem ciéncia dos principios norteadores postulados na BNCC referente
insercao e utilizagdo das Tecnologias Digitais nas praticas pedagogicas escolares do
Novo Ensino Médio?” indicam que mais de 50% dos professores acreditam ter
ciéncia das premissas da BNCC em relagdo a inser¢do das TDs na dindmica
escolar. Os demais, mesmo notificando n&o ter o referido conhecimento, enfatizam
que reconhecem a importancia das TDs no percurso formativo dos estudantes e tém
ciéncia de que o documento acentua sua insergao nas praticas pedagogicas.

Figura 14: Conhecimento das premissas da BNCC referente a inser¢éo das TDs nas
praticas pedagogicas escolares no NEM

® Sim
® Em partes

Nao

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022

Em relacdo ao seu conhecimento sobre os principios norteadores da BNCC

sobre as TDs, assim se expressam trés professores que convergem com as
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percepcdes dos demais docentes participantes do estudo e cientes das premissas

da BNCC:

A BNCC propde que a escola possibilite aos estudantes apropriar-se das
linguagens das tecnologias digitais; que os alunos devem tornar-se fluentes
em sua utilizacdo; que devem compreender e utilizar as tecnologias digitais
de informagdo e comunicagéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nos diversos espacgos (Professor 03).

Tenho um breve conhecimento. As tecnologias devem ser usadas de forma
a desenvolver o interesse dos alunos diante a elas e ndo apenas em usa-las
para trabalhos e afins. Os estudantes devem perceber a importancia e a
diferengca que as TDs sdo capazes de fazer na vida académica (Professor
05).

Sim, pois no planejamento das aulas tento pensar de que forma posso
utilizar as Tecnologias Digitais para propiciar uma pratica critica,
significativa, reflexiva e ética, provocando o estudante a exercer
protagonismo e autoria nos seus estudos (Professor 10).

Os professores conseguiram expressar, em poucas palavras, o que postula

a BNCC (BRASIL, 2018) em relagdo as TDs na Educacédo Basica, ou seja,

objetivando que a escola oportunize espagos e cinesias que desenvolvam a

utilizacdo das tecnologias digitais emergentes, presentes no cotidiano social. Além

disso, as falas revelam a emergéncia de saber utiliza-las de forma ética, reflexiva e

responsavel, o que representa, na nossa percepcdo e dos docentes, um desafio

eminente para professores e instituicbes de ensino, visto que frequentemente

acompanhamos situacdes de utilizacdo indevida e até criminosa dos artefatos

digitais como, por exemplo, para a disseminacao de fake news ou para praticas de

cyberbullying, entre outros, como enfatizado na BNCC. Dessa forma,

[..] a abundancia de informagdes e produgbes requer, ainda, que os
estudantes desenvolvam habilidades e critérios de curadoria e de
apreciagao ética e estética, considerando, por exemplo, a profusdo de
noticias falsas (fake news), de pds-verdades, do cyberbullying e de
discursos de édio nas mais variadas instancias da internet e demais midias
(BRASIL, 2018, p. 490).

c) Desafios para a insercdo das TDs nas praticas pedagdgicas no NEM

(questao 12)

A questao de numero doze buscou perceber quais desafios os participantes

da pesquisa, enquanto professores da 12 série do Ensino Médio, encontram para

integrar as Tecnologias Digitais em suas praticas pedagdgicas de acordo com as
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premissas da BNCC. Os relatos docentes revelam varios desafios que, aqui, foram

sistematizados em trés pontos centrais.

Figura 15: Desafios docentes x utilizagdo das TDs nas praticas pedagogicas

DESAFIOS DOCENTES

[i] Articular tempos, [ii] Apropriar-se das

espacos e premissas da BNCC em
intencionalidades relagdo as TDs

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022.

[i] Articular tempos, espacos e intencionalidades

E desafiador gerenciar tempos, presengas, espagos e intencionalidades
pedagdgicas, em meio a fragmentacao disciplinar, a uma sala de aula conectada, as
demandas da profissdo e as constantes inovagdes tecnologicas, para um
planejamento congruente, assertivo e seguro, entrelacando artefatos digitais
emergentes, aprendizagens essenciais, competéncias e habilidades a serem
integrados ao longo do Ensino Médio. Desafio sinalizado por 36% dos respondentes,
como é possivel perceber na afirmagao do Professor 01: “a falta de tempo disponivel
para conhecermos melhor essas ferramentas e pensarmos em como utiliza-las” e
ratificado pelo Professor 03: “Tenho muita resisténcia em propor algo que nao tenho
dominio. Por isso, como falta tempo para estudar, compreender e planejar muitas
vezes deixo de utilizar”. O Professor 07 percebe como desafio, para uma insergao
mais congruente das TDs nas praticas pedagogicas, a fragmentagao disciplinar e a
rigidez de tempos e espacgos. A organizacao de periodos escolares em uma “rotina
de 50/50 minutos inviabiliza algumas propostas”, visto que, além do planejamento da
aula, é necessario considerar a logistica de construcdo e organizacdo dos
ambientes, o que demanda tempo, recursos humanos e tecnoldgicos. Sinaliza-se,
aqui, a importancia de uma organizagao curricular e de espagos escolares

interdisciplinares e mais flexiveis.
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[ii] Apropriar-se das premissas da BNCC em relagao as TDs

Constitui-se desafiador compreender e concretizar as premissas da BNCC
referente a insercdo das TDs na dinamica escolar do percurso formativo dos
estudantes, de acordo com as normativas do referido documento, que reestruturou o
curriculo escolar do Ensino Médio, como supracitado em nosso referencial tedrico.
Nesse sentido, o Professor 02 revela trés desafios que permeiam a sua atuag¢ao no
NEM, a saber: (a) “compreender profundamente os objetivos propostos pelo NEM”;
(b) “pensar e encontrar ferramentas digitais adequadas, dentre as inumeras
disponiveis nessa imensa rede virtual’, e (c) engajar os estudantes “a fim de
comprometé-los e instiga-los a aprender de forma significativa” em uma sala de aula
conectada. Perturbacdo também apresentada pelo Professor 09, o qual afirma que &
desafiador, na organizagao e no planejamento docente “pensar praticas pedagogicas
que venham efetivamente ao encontro do que a BNCC preconiza”. Ideia ratificada
pelo Professor 10, ao destacar que “estamos numa fase de [...] adaptagao ao novo”
e por isso, “a maior dificuldade é encontrar ideias de utilizacdo das TICs* que
contemplem o que esta previsto na BNCC”. O Professor 11, por sua vez, percebe
desafiador “compreender as habilidades e planejar as praticas a partir das
habilidades”. Pensar e estruturar as praticas pedagogicas a partir de competéncias e
habilidades € um aspecto medular. Trata-se de uma quebra de paradigma, visto que,
de longa data, o planejamento das atividades tem como principio, meio e fim, os
conteudos conceituais e esta centrado no desenvolvimento das competéncias
cognitivas. Além disso, a BNCC (BRASIL, 2018) desafia a pensar e constituir as
praticas pedagogicas com foco no desenvolvimento de competéncias e habilidades,

premissa reiterada da apresentacao ao desfecho da obra.
[iii] Administrar insegurancgas e incertezas de uma sala de aula conectada

Sera que as tecnologias digitais emergentes irdo contribuir, efetivamente, na
construcdo do conhecimento, no desenvolvimento de competéncias e habilidades?
Sera que em meio a tantas possibilidades de navegacgéo e de dispersao é possivel

estruturar processos educativos mais dindmicos, ativos e de aprendizagens

% Tecnologias da Informagao e da Comunicagao.
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significativas? Interrogacdes presentes nas falas dos professores, como podemos
perceber nos relatos a seguir:
E confiar que as tecnologias digitais nos auxiliam no processo educativo,

tornando as aulas mais dinamicas, participativas e construindo o
conhecimento (Professor 04).

[...] receio de que o que for proposto seja executado de um modo que néo
traga os resultados esperados (Professor 06).

[..] mais conhecimento sobre a aplicagdo dessas novas ferramentas;
estimular os alunos a interagir entre si e a desenvolver novas habilidades,
deixando de ser apenas consumidores de tecnologia para serem também
criadores (Professor 09).

Ao longo da histéria da educacao, como ja referenciado em nosso estudo, a
insercado das tecnologias nos processos educativos, como a escrita, o livro impresso,
a televisdo, entre outros, desencadeou crises e inquietudes na dinamica escolar.
Tudo que é novo (ndo assimilado pelo ser humano ou ndo integrado em sua
dindmica cotidiana) provoca perturbagdes e incertezas. Por que seria diferente em
relagcdo as TDs emergentes e nas cinesias escolares da contemporaneidade? Os
respondentes enfatizaram que, embora a instituicdo oportunize formacéo,
disponibilize recursos tecnologicos e humanos, incentive e recomende a utilizagao
das TDs, ha desafios, incertezas e insegurangas no cotidiano de uma sala de aula
cada vez mais conectada. Moran (2021, p. 11) lembra que “Nao temos certeza de
que o uso intensivo de tecnologias digitais se traduz em resultados mais
expressivos.” Diante do exposto, acreditamos que um movimento pedagdogico
ancorado na triade acao-reflexdo-acao pode contribuir para uma inser¢cao adequada

dos artefatos tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem.

4.2 Descrigao e andlise dos dados da entrevista

Na segunda fase da coleta de dados empiricos, realizamos uma entrevista
semi-estruturada, constituida de quatro questdes, que buscou ampliar e aprofundar
contribuigcdes e percepcdes obtidas dos sujeitos da pesquisa, via questionario, ou
seja, compreender como os professores da 12 série Ensino Médio do Colégio La
Salle Medianeira estruturam suas praticas pedagdgicas diante das premissas da

BNCC no que se refere a utilizagdo das TDs. Processo do qual participaram quatro



113

professores: um representante de cada area do conhecimento, contempladas na
Matriz Curricular do NEM do Colégio La Salle Medianeira. Foram convidados a
participar os quatro professores indicados pelos pares. A escolha, feita por indicagao
via formulario Google, permitiu, a cada professor, indicar dois nomes da sua area de
conhecimento. Os docentes com maior numero de indicacdes foram convidados a
participar da entrevista, os quais confirmaram anuéncia via TCLE (APENDICE C), de
modo eletrénico, através do Google Forms, antes de participar da entrevista, com
adesao de 100% dos convidados.

As entrevistas foram realizadas e gravadas, de forma online, via Google
meeting, entre os dias 12 e 19 de setembro de 2022, de acordo com a preferéncia e
disponibilidade dos entrevistados, tanto em relagcdo a modalidade quanto ao
cronograma. Na sequéncia, apos transcricdo dos dados da entrevista, realizamos
uma leitura geral dos conteudos (leitura flutuante). Para uma descri¢cdo, analise e
interpretacdo mais efetiva e assertiva do conteudo, os dados foram organizados em
tabelas, por questao, legendados, com cores, sublinhando as questdes norteadoras
da interpretagdo, que sistematizamos em quatro eixos tematicos retratados na
imagem 16, abaixo. A estrutura central da entrevista podera ser apreciada no
APENDICE E desta producio.

Figura 16: eixos tematicos: analise e interpretacao da entrevista

Tecnologias digitais e BNCC:
desafios e possibilidades

| - -
“—.  Praticas pedagoégicas:
MNlc - concepgbes e insergao das TDs

-

EIXOS
TEMATICOS

% Praticas pedagodgicas:
elementos e intencionalidades

.
= Formagéao continuada de professores e
insercao das TDs nas praticas pedagdgicas

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022



114

4.2.1 Tecnologias digitais e BNCC: desafios e possibilidades

A primeira questao buscou perceber quais os desafios e possibilidades dos
professores para efetivar as demandas da BNCC (BRASIL, 2018) no que se refere
as Tecnologias Digitais, principalmente, as postuladas na quinta competéncia®’ do
documento. As falas dos entrevistados evidenciam desafios que podem ser
sistematizados em cinco topicos: (a) aprender a planejar as praticas pedagdgicas de
forma coletiva e colaborativa; (b) transcender o foco das praticas pedagdgicas,
centradas nos conteudos; (c) desenvolver um olhar critico e reflexivo em relagao as
TDs; e (d) gerenciar uma sala de aula conectada. Olhares, percepcbes e

perturbagdes que serao, na sequéncia, aprofundados.
(a) Planejamento coletivo e colaborativo

Articular as praticas docentes coletiva e colaborativamente € uma cinesia a
ser aprendida e naturalizada, como nos lembra o Professor 01: “Percebemos,
principalmente ao longo da pandemia, que compartilhar experiéncias e estratégias
pedagogicas contribuem no exercicio docente”. Além disso, € um movimento que
pressupde dispor-se a velejar na performance digital, compartilhando e socializando
projetos e praticas pedagogicas com tecnologias digitais, tira-las das gavetas e
sujeita-las a apreciagdo dos pares com vistas a uma utilizagdo mais assertiva e
congruente das tecnologias digitais, bem como, para viabilizar experiéncias de

aprendizagem interdisciplinares.
(b) Transcender o foco das praticas pedagdgicas

Mudar o foco das praticas pedagdgicas, até entdo centradas nos conteudos
e na dimenséao cognitiva. A BNCC (BRASIL, 2018) normatiza uma dinamica reversa,
ou seja, organizar as praticas pedagdgicas na perspectiva do desenvolvimento de

habilidades e competéncias, as cognitivas, as comunicativas e as socioemocionais

%752 Competéncia Geral da BNCC que versa sobre a Cultura Digital: “Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informagao e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva”. (BRASIL, 2018, p. 09)
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(ja especificadas em nosso referencial tedrico). Nesse sentido, o Professor 04 afirma
que “o meu primeiro desafio, e talvez de outros que tem uma longa histéria em sala
de aula, € deixar de ser tdo conteudista”. O docente sinaliza que a preocupagédo em
“dar conta do conteudo programatico” o faz evitar, por vezes, usar as tecnologias
emergentes, visto que nem todos os alunos as dominam. Além disso, sistematizar
suas praticas partindo das competéncias é inquietante: “Confesso que ainda nao
consigo pensar a organizagdo da aula pensando em habilidades, competéncias”.
Como vao ficar os conteudos exigidos no ENEM?”. Porém, ao mesmo tempo que
sinaliza perturbacdo, mostra-se em movimento de aprendizagem: “Mas, se
aprendemos e conseguimos utilizar mais as novas tecnologias, principalmente

durante a pandemia, vamos também conseguir driblar este desafio” (Professor 04).

(c) Convivéncia reflexiva, critica e ética com as TDs

Desenvolver um olhar critico e reflexivo em relagao as TDs, para que sejam
utilizadas com ética e responsabilidade, € um desafio evidenciado no questionario e
reiterado por todos os docentes participantes da entrevista. Desenvolver a Cultura
Digital € uma das dez competéncias gerais apresentadas nas primeiras paginas da
BNCC (BRASIL, 2018) e postula que os estudantes, além de saber compreender e
utilizar as tecnologias com ética, criticidade e responsabilidade, sejam protagonistas
e produtores de conhecimento e contribuam na resolugcdo de problemas, riscos e
desafios pessoais e coletivos.

As maximas presentes na quinta competéncia séo reiteradas ao longo da
obra, articuladas e singularizadas nas habilidades e competéncias especificas a
serem desenvolvidas nas diversas areas do conhecimento do Ensino Médio. O
Professor 02 afirma que os estudantes utilizam com destreza os artefatos
tecnolégicos emergentes, porém o desenvolvimento de um olhar reflexivo e uma
convivéncia ética e responsavel com as TDs faz parte da funcéo social da escola e

da docéncia. Segundo o docente,

Um grande desafio € o desenvolvimento de uma postura mais critica e ética.
Eles tém muito conhecimento sobre tecnologias, mas precisamos ensinar
eles a utiliza-las com responsabilidade, inclusive mostrar como as
tecnologias digitais podem ajudar no aprendizado escolar. Saber buscar, ler,
interpretar uma informacgdo. Investigar a veracidade dos fatos e construir
argumentos a partir de dados cientificos. Estou nesta pratica de fazé-los
confrontar publicagbes falsas com dados cientificamente comprovados. E
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eles ficam espantados com a quantidade de informacbes erradas que
circulam na rede (Professor 02).

Desenvolver uma postura critica e promover uma utilizagdo consciente e
ética contribui para que criangas e jovens (inclusive adultos) sejam menos
vulneraveis aos riscos e as armadilhas virtuais cada vez mais presentes no
ciberespago, como as fake news e os cybercrimes. Por outro lado, habilidade
fundamental para que ndo se tornem agentes disseminadores de informagdes falsas
ou de condutas que ferem as regras de convivéncia digital e humana como, por
exemplo, a disseminacgao de publicacdes racistas, machistas e homofobicas.

Pietrocola e De Souza (2019, p. 66) enfatizam que “precisamos aprender e
ensinar os individuos a lidar com situagdes de riscos”. Na sequéncia, os autores, na
reflexdo sobre fungado social da escola na sociedade cientifica e tecnoldgica, alertam
que “mais do que nunca, a educacido deve buscar preparar os individuos para
estabelecerem uma relagdo mais dialdgica e engajada com a ciéncia e a tecnologia”
(2019, p. 70). Nesse sentido, o Professor 03 pontua que os estudantes vivem
imersos nas tecnologias e utilizam diferentes linguagens para se expressar, divertir,
conviver e interagir. Na sua avaliagao, “o desafio é os estudantes olhar para estas
ferramentas também como aliadas da sua aprendizagem”. Ou seja, perceber as TDs
como potenciais artefatos “para ampliar seu repertério cultural, seu repertorio
argumentativo, seus saberes cientificos ou para compreender melhor as diversas

atividades e demandas sociais, culturais, econdmicas e politicas” (Professor 03).
(d) Administrar e articular uma sala hiperconectada

Gerenciar uma sala de aula conectada, ou seja, um ambiente que amplia o
nosso habitar: coabitar, e-habitar e e-coabitar (SCHLEMMER, MORGADO E
MOREIRA, 2020). Um cenario com estudantes imersos em uma rede com
possibilidades de acesso a uma gama de informagdes em forma de textos,
hipertextos, audios, videos, simuladores, games e entretenimentos diversos. Um
ambiente que extrapola os limites geograficos da sala de aula e que pode tornar-se
um espaco de pesquisa e de autoria, de producdo coletiva e colaborativa. Um
ambiente que agrega, na afirmagao de Moran (2021, p. 31) “o melhor do presencial

e do virtual no mesmo espag¢o e ao mesmo tempo”. Por outro lado, esse universo
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multimodal, de acordo com os docentes, € perturbador e desafiador. [...] “com um
celular ou chromebook conectados na rede, por exemplo, é preciso estar atento e
pensar em estratégias para que mantenham o foco na proposta e néo se distraiam.
Este € um desafio: manter o foco em meio as possibilidades de dispersao”
(Professor 03).

Em perspectiva similar, Moran (2021, p. 35) alerta que nao podemos
desconsiderar que ha o risco da disperséao, visto que “tudo esta na tela, para ajudar
e complicar, ao mesmo tempo”. Além disso, os professores trazem como fator
desafiador a acelerada evolugéo tecnolégica. Nas palavras do Professor 04: “Tudo é
muito rapido. Quando se consegue aprender bem uma ferramenta, [...] para
conseguir inserir nas aulas, ja vem algo mais interessante e atrativo”. Um cenario
que atribui maior importancia e relevancia ao papel do professor no processo de
ensino e aprendizagem, exigindo “profissionais competentes, confiaveis, humanos e
criativos” (MORAN, 2021, p. 35).

Por outro lado, os dados coletados revelam que os docentes visualizam que
a insergao das TDs traz significativas contribuigbes e possibilidades que podem ser
agrupadas em quatro eixos norteadores, a saber: [i] as plurais formas de articular os
objetos da aprendizagem; [ii] a ampliagdo do acesso aos bens culturais e
conhecimentos cientificos; [iii] o aprimoramento da gestao do trabalho docente; e [iv]

contribuigcdo no desenvolvimento do protagonismo, da autoria e da autonomia.

[i] Plurais formas de articular as aprendizagens escolares, oportunizando

contemplar as singularidades de aprendizagem dos estudantes

Ao longo da histéria da educagdo, como referenciado em nosso
embasamento teorico, a invencao e a evolugao das tecnologias foram transformando
a nossa condi¢cao habitativa, bem como epistemologias e praticas pedagogicas. Por
milhares de anos, a fala e a memdria eram os principais recursos para efetivar a
transmissao dos saberes. A partir da invengédo da escrita, foram sendo agregados,
ao processo educacional, o livro, a impressdo, as telecomunicacbes e o0s
emergentes artefatos tecnoldgicos digitais. Tecnologias da informagcdo e da
comunicagao que estdo oportunizando diferentes formas e estratégias de articular o

processo de ensino e aprendizagem e, consequentemente, exigindo o
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desenvolvimento de novas habilidades e competéncias docentes e discentes. Tardif
(2013, p. 14) afirma que
A Pedagogia, a Didatica, a Aprendizagem e o Ensino sao construgdes
sociais cujos conteudos, formas e modalidades dependem intimamente da
histéria de uma sociedade, de sua cultura legitima e de suas culturas
(técnicas, humanistas, cientificas, populares, etc).

Aspecto recorrente nas falas dos professores, espelhado na afirmativa do
Professor 01: “O mundo mudou, o jeito de viver € outro, as tecnologias evoluiram, os
alunos mudaram. Entdo, ndo podemos querer que nossos alunos aprendam do jeito
que noés aprendemos. A pandemia nos ensinou e transformou muito” (Professor 01).

Os professores ainda evidenciam, em suas falas, que as TDs permitem
praticas pedagogicas mais dinamicas e atrativas, uma vez que possibilitam a
integracdo de videos, audios, imagens, textos, hipertextos, simuladores, games,
plataformas digitais, entre outros. Além de ampliar o acesso aos saberes, 0s
artefatos digitais oportunizam a produgao de conteudos multimodais. O Professor 02
afirma que utiliza frequentemente artefatos digitais em suas praticas pedagogicas
para conseguir engajar os estudantes e também com o objetivo de contemplar as
diferentes formas, cinesias e relagdo discente com o conhecimento, visto que eles
aprendem como estudantes do século XXI. Um movimento intensificado,
principalmente, a partir da necessidade de estruturar praticas pedagogicas em
tempos de distanciamento fisico desencadeado pelo cenario pandémico da
COVID-19. Para o docente,

Utilizo games e aplicativos diversos para promover a interagéo e a criagao
de conteudos, simuladores, textos cientificos, entre outros recursos, para
tornar as aulas mais atrativas. Sao recursos e estratégias que fazem eles
interagir, criar, produzir e se engajar. Precisam vencer desafios, estabelecer
estratégias, dominar conceitos, fazer relagdes. E isso provoca engajamento
e uma aprendizagem mais prazerosa e estimulante. Tem alunos que
continuam neste processo fora da sala de aula. E isso mostra que foi
significativo. [...] Sdo aprendizados e estratégias pedagdgicas que surgiram
na pandemia: uma crise que muito nos ensinou (Professor 02).

S&o possibilidades que ajudam a tornar o ensinar e o aprender mais
congruente com as vivéncias sociais dos estudantes. Franco (2013) alerta que
diante deste cenario com diferentes formas e espagos de aprendizagem o desafio é

tornar a educacdo escolar atrativa e envolvente: “Ai estda o desafio da tarefa
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pedagogica hoje: tornar o ensino escolar tdo desejavel e vigoroso quanto outros

ensinos que invadem a vida dos alunos” (FRANCO, 2013, p. 604).

[ii] Ampla acessibilidade: pesquisas, literatura e conhecimentos

Acesso aos bens culturais, a dados e informagdes atualizadas, a saberes
cientificos construidos ao longo da histéria da humanidade, entre outros, geralmente
de forma gratuita e simultdnea. A analise dos dados coletados permite afirmar que
as TDs ampliaram significativamente o acesso aos saberes, a informacgdes e dados,
ja que estédo ao toque do dedo. Na percepgéo dos docentes, as tecnologias, ndo sé
as digitais, sdo fundamentais, pois permitem acesso aos bens culturais que estéo
geograficamente distantes dos grandes centros. Cidades interioranas onde nao ha
cinema, nem teatro, nem centros culturais, ou seja, com limitadas oportunidades de
acesso aos bens culturais: “Entdo nossa fungdo como professores € ajudar os
alunos a ter acesso aos bens culturais, mostrando o seu valor e sua importancia
social, utilizando as ferramentas tecnoldgicas. Elas possibilitam trazer para perto o
que esta longe” (Professor 03). Além disso, o Professor 01 ressalta o acesso a
dados e pesquisas recentes e atualizadas: “Nao precisamos mais aguardar a
compra de enciclopédias atualizadas. Temos rapido acesso aos novos
conhecimentos: resultados de pesquisas e descobertas cientificas recentes, por

exemplo”.
[iii] Gestao do trabalho docente

Os docentes, por experiéncia propria ou pela vivéncia com professores de
longa experiéncia na profissdo, trazem a tona memodrias de quanto o trabalho
burocratico, a sistematizagdo, a organizagdo e os registros pedagogicos foram
aperfeicoados: “Quantos manuscritos precisam ser feitos e refeitos em funcéo de
registros indevidos. E as vezes duas ou trés vezes. Hoje n&o consigo imaginar esta
rotina sem as tecnologias” (Professor 04). Em relato similar, a Professora 02 revela:
"Lembro da minha mae organizando suas aulas e os registros nos diarios de classe.
Quanto retrabalho. [...] Atualmente me parece algo inviavel. Hoje é tao pratico: a
qualguer momento e em qualquer lugar acesso meu diario de classe”. Toda esta

mudanga foi naturalizada no exercicio da docéncia. Foi perturbador sair dos
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registros manuscritos? Certamente, e para muitos. S&o saberes docentes que foram

se constituindo em decorréncia das demandas e exigéncias da Sociedade Digital.

[iv] Desenvolvimento do protagonismo, da autoria e da autonomia

Os professores relatam o quanto o contexto pandémico contribuiu para o
desenvolvimento do protagonismo, da proatividade, da autonomia e autoria, tanto
dos professores quanto dos estudantes. O Professor 03 destaca que, “a
necessidade de novas estratégias para possibilitar a continuidade das atividades
escolares na pandemia, revelou o quanto as TDs podem contribuir no
desenvolvimento do protagonismo e da autonomia, de professores e estudantes”. O
Professor 01 entende que o fato do estudante ter acesso a uma gama de
informagdes, dados e saberes atualizados, de forma instantdnea, bem como a
diversos aplicativos de criagcdo de conteudos audiovisuais € multimodais contribui
para o desenvolvimento da autonomia e do protagonismo estudantil. Sdo artefatos e
possibilidades da Sociedade Digital “que contribuem para que os estudantes sejam
mais autbnomos nessa busca permitindo que tenham contribuicbes e argumentos

prévios tornando as aulas mais dindmicas e participativas. O saber nao fica

centrado no professor” (Professor 01).

4.2.2 Praticas pedagogicas: concepgdes e insergao das TDs

A analise dos dados da questdo de numero 2 “Para vocé, o que é uma
pratica pedagogica e como integra as TDs em suas praticas no Novo Ensino
Médio?” permite afirmar que os docentes percebem a pratica pedagégica como um
processo amplo, que vai muito além da aplicacdo de atividades em sala de aula.
Partem de intencionalidades e afirmam que suas praticas séo aperfeicoadas pela
experiéncia, pelo acompanhamento sistematico e reflexivo das atividades,
estratégias e procedimentos, como podemos observar nas palavras do Professor 01:

Pratica pedagdgica é toda e qualquer atividade construida com
intencionalidade, com um planejamento, com um processo e com objetivos
e resultados. Quando se comeca a pensar a atividade ja iniciamos a
construir a pratica pedagdégica pois ja se vai delineando o que vocé quer

com aquela agdo, quais as possibilidades e quais os possiveis resultados
(que nem sempre se efetivam) (Professor 01).
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Além disso, na sequéncia de suas consideragdes, o docente traz um
elemento fundamental da agdo pedagdgica, também pontuada pelos pares: a triade
“acao-reflexdo-agdo” como movimento necessario para o éxito do seu planejamento
ao afirmar que uma pratica pedagdgica “também precisa de flexibilidade [...]. Por
vezes, é necessario mudar as estratégias durante o processo para que a tua pratica
consiga atingir os objetivos propostos. Uma certa flexibilidade faz parte da
intencionalidade” (Professor 01). As concepgdes docentes vao ao encontro das
reflexdes de Franco (2015) ao postular que uma aula torna-se pratica pedagogica
quando ha intencionalidades e um movimento de continua reflexdo, avaliacdo do
processo e dos objetivos. Dessa forma,

[...] uma aula s6 se torna uma pratica pedagogica quando ela se organiza
em torno: de intencionalidades, de praticas que dao sentido as
intencionalidades; de reflexdo continua para avaliar se a intencionalidade
esta atingindo todos; de acertos continuos de rota e de meios para se atingir
os fins propostos pelas intencionalidades” (FRANCO, 2015, p. 605).

O Professor 04 pontua uma inquietagdo frequente nas interlocucdes dos
pares: “ter certeza de que consegui atingir os objetivos propostos, que de fato o
aluno aprendeu. Complexo medir’. Nessa perspectiva, Franco (2015, p. 604), afirma
que o professor planeja sua acédo pedagogica “na intencionalidade da aprendizagem
futura do aluno. No entanto, o grande desafio da didatica tem sido a impossibilidade
de controle ou previsdo da qualidade e da especificidade das aprendizagens que
decorrem de determinadas situacdes de ensino”. Ha muitas variaveis no processo
de ensino e de aprendizagem e mensurar as aprendizagens €& complexo e
perturbador no cotidiano docente. Frequentemente, os professores manifestam que
a avaliacdo da aprendizagem é a tarefa docente mais dificil. Como, por exemplo,
avaliar, a curto ou médio prazo, o desenvolvimento das competéncias gerais e as
aprendizagens essenciais postuladas na BNCC? Percebemos, nas falas dos
respondentes da pesquisa, que oOs instrumentos e estratégias utilizados nos
processos avaliativos escolares n&o dao conta de assegurar se as intencionalidades
pedagdgicas foram, ou nao, alcancadas.

A questdo em pauta também buscou identificar como os professores

integram as TDs nas praticas pedagogicas no percurso formativo do NEM. A analise
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dos dados permite afirmar que as tecnologias digitais permeiam, com diversidade de
configuragdes, intencionalidades e perspectivas, as praticas pedagogicas dos
docentes sujeitos do nosso estudo. Algumas de forma cotidiana e automatica, pois,
atualmente, apés a pandemia da Covid-19, como ja referenciado, ja estao
naturalizadas e integradas no processos pedagodgicos, como, por exemplo, as
Classroom e os demais artefatos tecnoldgico-digitais integrados na plataforma
Google: documentos, apresentagdes, formularios, jamboard, drive, planilhas, Google
académico, youtube, entre outros. Da mesma forma, mecanismos como
chromebooks, smartphones, ipads, projetores multimidia, internet, por exemplo, ja
fazem parte da rotina escolar tanto dos estudantes como dos professores. Os dados
do questionario também sinalizam essa cinesia. Outros artefatos, como games,
plataformas e aplicativos sdo inseridos com maior ou menor frequéncia de acordo
com as vivéncias e experiéncias docentes com as referidas tecnologias.

Docentes com experiéncias positivas e exitosas afirmam que se sentem
desafiados e integram as tecnologias emergentes de forma sistematica em suas
praticas, visto que na sociedade em rede®, o professor e a escola ndo sdo mais 0s
detentores dos saberes construidos ao longo da histéria da humanidade, conforme
supracitado em nosso referencial teérico. Dewey (2002) afirma que o conhecimento
esta em circulagdo, € movel e liquido. Ou seja, ndo esta aprisionado em bibliotecas,
em centros de pesquisa, em escolas e universidades. As TDs ampliaram
significativamente o acesso ao conhecimento e de forma mais fluida e cinestésica.
Na manifestacdo do Professor 02, integrar os artefatos digitais emergentes é uma
dindmica em ascensao no exercicio da sua docéncia, principalmente nos ltinerarios
Formativos, devido as tematicas e os materiais didaticos emergirem para essa
integracdo e também por perceberem o engajamento e a proatividade estudantil
quando investe em metodologias mais ativas e em tecnologias digitais. Segundo o

Professor 02,

Percebo que os estudantes acabam se engajando mais e sentem-se mais
motivados, afinal as TDs fazem parte do contexto deles.Temos que entender
que a humanidade vai evoluindo, as geragdes vao mudando sua forma de
aprender e cada vez mais a educagdo também precisa ser diferente. [...] E
necessario entender o cotidiano deles e tentar trazer os interesses deles

% Termo cunhado por Castells (1999) para conceituar sociedade globalizada, informacional e
conectada que o sociélogo descortina.
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para efetivar a aprendizagem para que esta aprendizagem tenha significado
na vida deles, que faga sentido para eles (Professor 02).

Cenario que impulsiona a integragédo das TDs nos diferentes movimentos
que integram as praticas pedagdgicas, pois propicia o desenvolvimento de
competéncias previstas na BNCC como o protagonismo, a autonomia e a autoria.
Estudantes produtores de tecnologias e conteudos e ndo meros consumidores.

O pensamento, acima exposto, evidencia que o papel do professor como
detentor e transmissor do conhecimento precisa dar lugar ao professor mediador e
articulador dos saberes. Por outro lado, entendemos que ha docentes que estdo em
um movimento timido, com receios e insegurangas em relagdo a insergdo dos
artefatos digitais emergentes na sua atuagado docente por ndo saber utilizar, como
revelado nos dados coletados via questionario e reiterado aqui pelo Professor 04:
‘Inserir as novas tecnologias, para mim, exige mais tempo para organizar e
desenvolver uma aula”. O professor revela que os materiais didaticos séao
multimodais, visto que ha links ou gr codes que direcionam para recursos multimidia
que permitem ampliar os conteudos escolares: “Mas isso parece que rouba tempo
de aula. Na minha area, € mais facil, mais rapido e tranquilo fazer do jeito que sei,
ou seja, eu explicar. Mas estou, aos poucos, conseguindo mudar” (Professor 04).

Por outro lado, no ltinerario Formativo em que o docente atua, que € menos
conteudista e mais conectado com as praticas sociais, ele assim se manifesta: “na
Matematica Aplicada®, & mais facil e tranquilo trabalhar usando as TDs, uma vez
que ha bem menos conteudos e sao mais praticos, do dia a dia, com pesquisas,
graficos, estatisticas,...” (Professor 04). Manifestacdo que retrata uma recorrente
queixa docente: a extensa lista de conteudos programaticos previstos no atual
curriculo escolar.

Em suma, a analise dos dados do questionario e da entrevista revelam que
os docentes percebem a importancia das TDs para a ressignificagdo dos processos
de ensino e aprendizagem e de suas praticas pedagogicas, mas, como tudo que &

novo, € também perturbador e desafiante, exigindo mais conhecimentos e expertise

¥ Matematica Aplicada € um dos nucleos do IF “Percurso Comum” da Matriz Curricular do Novo
Ensino Médio da Rede La Salle. Nucleo que aborda questdes como educagdo financeira e
empreendedorismo.
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tecnoldgica, além de mais tempo de estudo e para a sistematizagdo de uma praxis
congruente e assertiva em relacdo as premissas da quinta competéncia geral da
BNCC. Um tempo que é precioso e nem sempre disponivel diante das demandas da
profissdo. Conjuntura que, por vezes, consolida a utilizagdo preferencial de
tecnologias analdgicas e naturalizadas como o livro didatico, o quadro e o pincel.

Por outro lado, os professores percebem que os ltinerarios Formativos da
Rede La Salle e os materiais didaticos estao direcionando para o desenvolvimento
da Cultura Digital, visto que apresentam as tematicas de forma multimodal e até
conteudos que remetem a reflexdo para uma compreensao e utilizacdo ética e
responsavel das TDs, conforme preconizado na BNCC. Em “Cultura Digital e Etica*
”, por exemplo, “as tematicas norteadoras trazem elementos presentes na quinta
competéncia da BNCC, o que contribui para uma reflexdo critica sobre TDs”
(Professor 01). Um nucleo que, na percepcao do docente, oportuniza a discusséao e
a reflexdo sobre os beneficios e os perigos das TDs, ja que abordam tematicas
como a histéria e concepgao de cultura digital, midias, redes sociais, fake news,
entre outros. Tematicas pertinentes, uma vez que oportunizam dialogos e analises
de questdes cotidianas e emergentes no contexto da sociedade hiperconectada:
“‘Abordagens necessarias nos dias de hoje na perspectiva que eles pensem e
repensem suas publicagdes e interagdes nas redes sociais.[...] Uma dindmica bem

ativa em que provoco e desafio para a agao, a produgao” (Professor 01).

4.2.3 Praticas pedagogicas: elementos e intencionalidades

A terceira questao buscou compreender quais elementos e intencionalidades
sdo contempladas no planejamento, na sistematizacdo e na implementagcdo das
praticas pedagodgicas. Os dados coletados sinalizam que os professores, na
construcdo das suas praticas, consideram: os conhecimentos prévios dos
estudantes, a estrutura pedagdgica e tecnoldgica disponivel na instituicdo, as
especificidades, as necessidades e os interesse dos estudantes, as diretrizes e as
normativas legais e institucionais, as cinesias sociais, culturais, politicas,

econbmicas e cientificas, as premissas, o0s objetivos pedagdgicos e as

40 E um nucleo da Matriz Curricular da Rede La Salle.
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aprendizagens previstas na matriz curricular e nos demais documentos
institucionais. Além disso, sdo mencionadas as experiéncias, as competéncias, as
habilidades e os saberes construidos ao longo da docéncia, as concepg¢des
epistemoldgicas, didaticas e pedagodgicas, as estratégias e procedimentos

metodoldgicos, entre outros, como expresso pelo Professor 02:

O primeiro passo € averiguar, no portal do professor, quais as
competéncias, habilidades e conteudos vou contemplar no bloco tematico
que estou planejando. [...] Depois, considerar o que eu quero que meu aluno
aprenda e como vou fazer, como posso trazer isso para o aluno para que
seja uma aprendizagem significativa, que estratégias e que experimentos
irei utilizar, o que os alunos irdo produzir, que tecnologias posso utilizar e em
qual momento cada uma das estratégias € mais pertinente. Busco, na
medida do possivel, associar os conteldos da matriz curricular e da BNCC
com o cotidiano e o interesse dos estudantes. A minha area (Ciéncias da
Natureza) favorece isso pois os conteudos escolares estdo presentes nas
coisas praticas da vida (Professor 02).

Percepcdes docentes também pontuadas por Franco (2015), ao afirmar que
o planejamento e o desenvolvimento de uma pratica pedagdgica, como reportado
em nosso referencial tedrico, entrelaga multiplos cenarios, contextos, vivéncias e
experiéncias: saberes, interesses e desejos docentes e discentes, estrutura
administrativa, pedagdgica e tecnoldgica, epistemologias e concepgdes
didatico-pedagogicas e de gestdo educacional, contexto social e cultural, entre
outros.

O Professor 03, discorrendo sobre intencionalidades nas praticas
pedagogicas, declara que o termo remete as intengdes e estratégias pedagdgicas,
atribuindo sentido e significado a acdo docente. Nas palavras do docente:
“‘intencionalidade lembra os objetivos pedagogicos, ou seja, que habilidades e
competéncias sdo necessarias desenvolver e também que saberes sao possiveis
construir a partir de determinados objetos e estratégias de aprendizagem”. Franco
(2015, p. 604) afirma que a intencionalidade “dirige e da sentido a ag&o, solicitando
uma intervengao planejada e cientifica sobre o objeto, com vistas a transformacéao
da realidade social’.

Além disso, o docente também enfatiza a necessidade do olhar e do
acompanhamento continuo dos processos e sujeitos, visto que “cada grupo requer

um conjunto diferenciado de intencionalidades, pois operam em niveis e processos



126

diferenciados, inclusive na mesma turma, em vista das aprendizagens ja
construidas” (Professor 03). Uma cinesia fundamental para a construgdo de
intervengdes pedagodgicas mais efetivas diante da heterogeneidade dos estudantes
e para que, de acordo com Franco (2015, p. 605), uma pratica docente se configurar
como pratica pedagodgica “requer, pelo menos, dois movimentos: o da reflex&o critica
de sua pratica e o da consciéncia das intencionalidades que presidem suas

praticas”.

4.2.4 Formacdo continuada de professores e insercdo das TDs nas praticas

pedagogicas: como estruturar para atender as demandas docentes

Questionados sobre como o programa de formagdo continuada dos
professores da 12 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira pode
contribuir no processo de insergcao das TDs, conforme as premissas e demandas da
BNCC, os docentes enfatizam a importéncia e a necessidade de experienciar, na
pratica, de forma colaborativa e coletiva, possibilidades e estratégias de insergéao
congruente das TDs nas praticas pedagogicas, para contemplar, de forma mais
assertiva e segura, as premissas da BNCC. Nesse sentido, sugerem trocas entre
colegas e outros com expertise em tecnologias digitais na educacéo.

Na percepcéo do Professor 01, é relevante uma formagao que contemple
desde a conexao de cabos, a configuragdo de som e video até a socializagdo de
experiéncias exitosas com aplicativos e estratégias empreendidas pelos pares. Mas
também sinalizam que € necessario a curiosidade e o protagonismo docente para
que a formagdo continuada atinja seus objetivos: “N6s também precisamos ser
proativos, protagonistas e buscar aprender. E preciso desafiar-se e dar-se tempo
para aprender, explorar e estudar. Isso ajuda a naturalizar o uso das tecnologias no
ambiente escolar” (Professor 01). A importancia de uma formagao continuada “mao
na massa’ é defendida pelos entrevistados e configurada na fala do Professor 02,

Ccomo segue:

Para comecar é preciso dizer que, principalmente na docéncia, a formagao
continuada €& muito importante. [..] Em meio a tantas possibilidades
apresentadas, é fundamental uma orientagdo para integrar as TDs em
nossas atividades didaticas. [...] Tem uma série de aplicativos disponiveis e
sao tantas sugestdes que aparecem nas buscas e nao se sabe qual a
melhor opgdo. Entdo, ter uma formagao que ajuda a orientar, como por
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exemplo, o ‘Criando Rotas*" onde varios aplicativos foram apresentados e
que haviam passado por um filtro e ja aplicados em sala de aula. Foi uma
experiéncia maravilhosa que me ajudou muito para integrar cada vez mais
TDs nas minhas aulas (Professor 02).

O Professor 02, que relata utilizagao frequente de TDs em suas praticas
pedagogicas, pontua que essa formagao pode ser uma troca de experiéncias entre
os pares da instituicdo ou outros profissionais da educacdo: “E muito bom ter
alguém, um colega professor ou outros professores, para direcionar, orientar,
mostrar o que ja aplicou, como foi a experiéncia. Isso motiva a utilizar pois alguém ja
testou e viu que foi legal, que deu certo”. Percepgao presente na fala dos demais

entrevistados, assim expressa pelo Professor 04:

Uma formag&o continuada com os colegas e até por areas ou por niveis de
ensino, de forma bem pratica onde se aprende fazendo, aplicando e
testando com os colegas. Isso daria mais seguranca para quem, como eu,
que tem mais dificuldade em relagdo as TDs, e aqueles que ja tem mais
habilidades na parte tecnoldgica [...] € uma oportunidade de compartilhar o
que fazem e como fazem. Durante a pandemia, aprendemos muito, tivemos
varios cursos, em forma de oficina, com muitas dicas. Agora seria bom
retomar isso em grupo e colocar em pratica, de forma colaborativa, um
ajudando o outro. Penso que isso daria muito certo (Professor 04).

Tardif (2013), discorrendo sobre os saberes docentes, ressalta que estes
sdo construidos de multiplas formas e a partir das vivéncias pessoais e profissionais.
Saberes multiplos constituidos a partir das relagdes familiares e escolares (enquanto
aluno), mas principalmente ao longo da formacéo profissional (inicial e continuada) e
do exercicio da docéncia. Discernimento presente também nas reflexdes de Franco
(2015, p. 609): “Sabe-se que os saberes docentes compdem-se de uma
multiplicidade de dimensdes, entre as quais se evidenciam: os saberes da formagao
profissional; os saberes disciplinares; os saberes curriculares; e os saberes da
experiéncia”.

Diante do exposto, e a partir das manifestagdes dos sujeitos da pesquisa,
podemos afirmar que os aprendizados decorrentes da experiéncia sao significativos
e efetivos na constituicdo dos saberes docentes e devem ser considerados na

formagao continuada. A afirmagdo nos remete a Dewey (2002, 2010), visto que

41 Curso oferecido aos professores da Educagdo Basica da Rede La Salle, durante a pandemia,
coordenado pelo setor de TE da instituicdo e Inicie Educagéo (empresa parceira da Google no Brasil
e especializada em TE).
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postula que a aprendizagem e a experiéncia sdo movimentos indissociaveis. As
manifestacbes dos docentes evidenciam que a premissa deweyana aplica-se
também na construgdo de seus saberes, principalmente quando o objeto de
aprendizagem s&o as tecnologias emergentes, também presentes na sua dinamica
social. Nessa perspectiva, Schlemmer e Backes (2013) defendem que as formacdes
docentes precisam contemplar vivéncias e experiéncias com os artefatos digitais.
Um panorama que sinaliza ser imperativo estruturar a formagao docente a
partir da experiéncia, com metodologias ativas, oportunizando momentos de trocas
de aprendizagens e de vivéncias docentes e pedagdgicas. Além disso, ancorados
em Tardif (2013), entendemos ser oportuno ressaltar que os professores, como
sujeitos do conhecimento, permitam-se aprender com os seus pares, mas também
sejam protagonistas na constituicdo dos saberes coletivos: “Se os professores sao,
efetivamente, sujeitos do conhecimento, devem fazer, entao, o esforgo de agir como
tais, ou seja, o esfor¢co de se tomarem atores capazes de nomear, de objetivar e de
partilhar sua propria pratica e sua vivéncia profissional” (TARDIF, 2013, p. 240).
Premissa presente na manifestacédo do Professor 01, que defende um planejamento
coletivo e colaborativo, ndo s6 em relagédo as TDs: “Penso que deveria ser uma
pratica naturalizada da nossa profissdo. Somos aprendizes e ensinantes. Todos
temos algo a aprender, reaprender e a ensinar e a contribuir’. Afirmativa que revela
uma perspectiva protagonista, autbnoma e reflexiva na constituicdo das praticas e

saberes docentes.

4.3 Categorias emergentes

Ao longo do processo de descricdo, anadlise e interpretacdo dos dados
empiricos, do entrelagamento com o referencial teérico e com os objetivos do nosso
estudo, surgem elementos que, pela sua frequéncia, singularidades e conexdo com
nossa tematica investigativa, foram constituindo-se categorias importantes e
significativas. Da analise e da interpretagdo dos dados, emergem trés categorias, a
saber: (a) Praticas Pedagogicas no Contexto da Cultura Digital: desafios e
possibilidades; (b) Comunidades de Aprendizagem: ressignificagdo de concepgdes,

cinesias e praticas; e (c¢) Experiéncias significativas de aprendizagem em meio ao
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cenario pandémico. As categorias, que emergem dos eixos tematicos apresentados
nos topicos 4.1 e 4.2 (conforme sintetizado no fluxograma abaixo), serao exploradas

e sinalizadas na sequéncia.

Figura 17: Articulacédo dos eixos tematicos e categorias emergentes

EIXOS TEMATICOS EIXOS TEMATICOS
QUESTIONARIOS \ \ 1y P ENTREVISTAS
TDs e formacao académicae TDs e BNCC: desafios e
continuada: vivéncias e w possibilidades

experiéncias

II
W

Praticas pedagogicas:

// concepcoes e insercao
TDs e praticas pedagogicas: / CATEGORIAS das TDs
percepgoes, experiéncias e
possibilidades EMERGENTES Praticas pedagégicas:
elementos e
intencionalidades
TDs e BNCC: percepcoes Formacao continuada de
desafios e contribuicées professores e insercao das TDs
nas praticas pedagogicas
Praticas pedagoégicas no Comunidades de Aprendizagem: Experiéncias significativas
contexto da Cultura Digital: ressignificacdo de concepcgoes, de aprendizagem em meio
desafios e possibilidades cinesias e praticas ao cenario pandémico

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022.

4.3.1 Praticas pedagdgicas no contexto da Cultura Digital: desafios e possibilidades

As percepgdes docentes aliadas ao nosso referencial tedrico sinalizam que,
diante da atual condi¢cdo habitativa no contexto da digitalidade, as concepgdes e
praticas pedagogicas precisam ser repensadas e ressignificadas. As TDs, ao mesmo
tempo em que desafiam a praxis pedagogica, podem dinamizar o processo de
ensino e aprendizagem. Como ensinar e aprender no universo da sociedade
globalizada e hiperconectada? Quais os desafios docentes para a insergao das TDs
nas praticas pedagogicas? Como as TDs podem contribuir na constituicdo de
experiéncias significativas de aprendizagem? Questionamentos que buscamos

atender na dissertacdo da categoria 01 “Praticas pedagdgicas no contexto da
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Cultura Digital: desafios e possibilidades”, sistematizada em trés subcategorias

(conforme retratado na imagem abaixo) que serdao explanadas na sequéncia.

Figura 18: Categoria 01 e subcategorias

Praticas pedagogicas no contexto da
Cultura Digital: desafios e possibilidades

Tecnologias digitais e BNCC:
possibilidades nas praticas
pedagodgicas

Tecnologias digitais e BNCC:
desafios docentes

O ensinar e o aprender na
Cultura Digital

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022

a) O ensinar e o aprender no cenario da Cultura Digital

Ao longo da histéria da educacgédo, o ensinar e o aprender foi sendo
transformado em fungéo da evolugao das tecnologias, como apresentado em nosso
referencial tedrico, assim como a invencao da escrita e do livro permitiram ampliar o
acesso aos saberes construidos. Tecnologias que possibilitaram vencer os limites de
tempo e espacgo, visto que até entdo os conhecimentos eram restritos a
presencialidade e baseados na habilidade de memorizar os conhecimentos
transmitidos.

Na contemporaneidade, o ensinar e o aprender exigem praticas e
metodologias mais ativas e experiéncias significativas de aprendizagem. O ensinar é
muito mais que repassar conteudos. Ensinar é questionar, perturbar, colocar o
estudante em acdo, em movimento. E provocar o estudante a construir argumentos,
resolver problemas e desafios. Um comprometimento emocional e intelectual que
produz desejo de aprender, de ir em busca, de querer investigar, descobrir e
construir hipéteses e proposi¢coes. O envolvimento emocional e intelectual, na
concepgao de Charlot (2005) e Franco (2015), sdo elementos basilares para a
constituicdo de praticas pedagdgicas e experiéncias de aprendizagens significativas.

Os professores percebem que, diante das premissas da BNCC (2018) e no

cenario da sociedade contemporanea, global, digital e em rede, ndao ha mais como
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desconsiderar os emergentes artefatos tecnoldgicos e digitais no processo de ensino
e aprendizagem, uma vez que fazem parte do cotidiano e das praticas sociais dos
estudantes, bem como dos professores. Uma percepgéo geradora de esperancga. Ter
consciéncia da necessidade e da relevancia das TDs na constituicdo de praticas
mais atrativas e envolventes, bem como perceber e experienciar suas possibilidades
nos processos de ensino e aprendizagem, representa um passo significativo e
fundamental para concretizar as intencionalidades da BNCC em relagdo as TDs,
sinalizadas ao longo do documento e expressas, de forma sucinta, na quinta
competéncia geral.

Por praticamente dois anos, durante a pandemia, as portas e janelas
analdgicas das escolas mantiveram-se fechadas. Surge a necessidade de resolver
um problema que emergiu: permitir a continuidade das atividades escolares. O
processo de ensino e aprendizagem presencial foi transferido para o meio digital,
mas sem a necessaria ressignificacdo de praticas, epistemologias e metodologias
(SCHLEMMER & MOREIRA, 2020). O retorno a sala de aula presencial nos traz um
novo desafio: continuar a apropriar-nos das tecnologias digitais emergentes, mas
também rever epistemologias e praticas. Diante do contexto da digitalidade e do que
desvelamos durante a pandemia da COVID-19, muito mais que pensar em voltar ao
normal, de buscar um “novo normal” ou modelos prontos, € necessario, de acordo
com Schlemmer e Moreira (2022, p. 153), arquitetar praticas contextualizadas e
experiéncias desafiadoras, imbuidas de sentidos e significados, pois “a digitalidade
implica em pensar, criar, inventar, ndo pressupondo modelos a serem seguidos, mas
instigando a criagdo de desenhos distintos, a partir da natureza especifica que &

transorganica e, portanto, possibilita a transubstanciagao”.

b) Tecnologias Digitais e BNCC: possibilidades nas praticas pedagodgicas

Diversos pesquisadores (educadores, sociologos, filésofos e psicélogos), ja
referenciados em nosso percurso teérico, bem como os sujeitos do nosso estudo,
sinalizam que diante de tantas transformacgdes sociais e tecnoldgicas, € necessario
repensar as praticas pedagogicas escolares e proporcionar experiéncias de
aprendizagem significativas e contextualizadas. Nesse sentido, é factivel referenciar

as emergentes tecnologias digitais como artefatos que podem potencializar o
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processo de ensino e de aprendizagem dos atores da Sociedade em Rede, visto que
0 ensinar e o aprender, na contemporaneidade, mesclam formas, tempos, espacos,
presengas, culturas, saberes e contextos, bem como ressignificam interagdes,
concepgOes e praticas. No contexto da digitalidade, praticas pedagdgicas ativas e
interativas sdo relevantes para a estruturagdo e concretizagdo de aprendizagens
significativas (SCHLEMMER; BACKES, 2007; 2008; 2013).

Os dados do estudos (tedricos e empiricos) revelam que as TDs possibilitam
dinamizar e diversificar as praticas pedagogicas, visto que, além do quadro e do
livro, é possivel integrar, produzir e compartilhar conteudos multimodais (videos,
audios, imagens, textos, hipertextos, simuladores e games). Os ambientes e
processos estaticos, previsiveis e lineares, ancorados preponderantemente no

quadro branco (ou verde) e no livro impresso, adquirem novos desenhos e fungdes
abrindo o espago as plataformas digitais, ecossistemas amplos, nao-lineares e

dinamicos. Ecossistema de aprendizagem onde professores e estudantes aprendem
e ensinam. Onde atores, artefatos, concepgdes e metodologias oportunizam a
constru¢cao do conhecimento e ndo a mera aquisicao de saberes. Ecossistema que
permite integrar diversos artefatos digitais, possibilitando a reconfiguragcdo de
espagos, tempos, cinesias pedagdgicas, inclusive processos avaliativos. Uma
dindmica que potencializa o aprendizado e possibilita uma educagao mais inclusiva,
uma vez que contempla as distintas formas de aprender da geragao cinestésica.

Além disso, as TDs ampliam o acesso aos saberes e aos bens culturais
construidos ao longo da histéria da humanidade, bem como as pesquisas e
descobertas emergentes e a dados atualizados. Tudo disponivel na palma da mao,
ao toque do dedo. Cenario que exige saber buscar, selecionar, interpretar, refletir,
analisar, dar sentido e significado a esses saberes. Por outro lado, possibilita
transpor tempos e espagos, ou seja, podemos aprender a qualquer hora e em
qualquer lugar, com estratégias, recursos, atores, ritmos e tempos distintos e
flexiveis, contribuindo para o engajamento e envolvimento discente, bem como para
o desenvolvimento do protagonismo, da criatividade e da autonomia.

Além das contribuigdes ja elencadas, os professores afirmam que as TDs

ampliam as possibilidades de mediacdo pedagdgica e a interagdo entre docentes e
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discentes. Entrelagamentos permeados por plataformas e aplicativos digitais como
as Classrooms e as diversas redes sociais, permitindo a otimizagdo da comunicagao
entre 0s envolvidos nos processos e cinesias escolares e pedagogicas. Nesse
sentido, atentamos para a ressignificagdo do estar presente, concebido como
presenca relacional, "uma presenca vinculada a questdo da interagcdo e nao a
questao fisica, corpérea — um corpo com presenca fisica num dado espaco e tempo,
ou seja, se houver interagao ha presenca” (BACKES; SCHLEMMER, 2007, p. 132).

Por ultimo, mas ndo menos importante, os dados da investigagao revelam a
significativa contribuicdo das TDs no exercicio da docéncia. S&o diversos ambientes
digitais e aplicativos que otimizam o tempo do professor, minimizando retrabalho ou
dando conta de tarefas e rotinas burocraticas e operacionais que podem ser
executadas por artefatos e dispositivos digitais e hiperconectados, permitindo
acesso em qualquer tempo e espacgo, de forma simultanea, compartilhada e coletiva.
Dindmica que contribui para um planejamento interdisciplinar de praticas e
experiéncias pedagogicas, entre os quais podemos destacar o Portal do Professor,
(espaco virtual para o gerenciamento académico: planos de ensino, diario de classe,
postagem e acompanhamento do rendimento escolar, entre outras possibilidades).

Além das Classrooms e as demais ferramentas do Google for Education,
supracitadas no estudo em tela, ambientes e recursos que permitem o
compartilhamento e produgdo de conteudos e atividades digitais multimodais, o
acompanhamento, a interacdo e a comunicagao entre os sujeitos do processo de
ensino e aprendizagem, gestores e pares sao faciltados pelas TDs..

Na contemporaneidade, diante das possibilidades destacadas em nossa
pesquisa, diante de um crescente decurso de incertezas e perturbagdes, podemos
pontuar, no minimo, duas convicg¢des: (1) que apropriar-se e inserir as TDs nas
cinesias pedagogicas € um caminho sem volta, ja que séo artefatos que (presentes
no cotidiano dos estudantes) podem contribuir na construgdo do conhecimento, e (2)
que uma insergédo congruente das TDs no enredo escolar e pedagdgico, conforme
preconizado na BNCC, implica repensar epistemologias, metodologias e praticas,
devido essas concepgbes estarem presentes na dindmica docente e pedagdgica.

Nesse sentido, Casagrande (2021) afirma que
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Ao planejar, desenvolver e avaliar uma aula, o educador lida com uma
determinada concepgdo de conhecimento e de aprendizagem, e que as
metodologias, as énfases e as estratégias de avaliagdo acompanham tais

concepgdes com maior ou menor grau de coeréncia (CASAGRANDE, 2021,
p. 09).

Na percepcao de Piaget (1976; 1996), o novo perturba, desequilibra e
desafia, mas por outro lado, apdés a assimilacdo e a acomodagao, entre
desequilibrios e reequilibrios, experencia-se a adaptacdo, as benesses das
descobertas e dos aprendizados. Temos ciéncia que praticas pedagogicas
intencionais, interativas, ativas, contextualizadas e inventivas, permeadas por TDs &
uma condicdo complexa e desafiadora para docentes, visto que, de acordo com
Casagrande (2021, p. 12), “despojam-lhes de conhecimentos e habilidades
arraigadas, demandando novos conhecimentos, novas competéncias e novos
discursos acerca de si mesmos e das praticas que realizam”. Dito isso, na
sequéncia, revelamos alguns desafios docentes emergentes em nosso estudo de

caso.
c) Tecnologias Digitais e BNCC: desafios docentes

Os sujeitos e os tedricos referenciados, em nosso estudo, percebem que os
artefatos digitais sdo essenciais para a concretizagdo de praticas pedagodgicas
ativas, interativas e contextualizadas, uma vez que as TDs estdo presentes na
dinAmica social das pessoas e estdo modificando nossa condigdo habitativa:
conceitos, produtos, perspectivas, relacbes e demais cinesias pessoais, sociais,
econdmicas e culturais. Uma educagao escolar conectada com as praticas e
vivéncias sociais precisa considerar as perspectivas da Cultura Digital, ou seja,
incluir as TDs no seu curriculo e dindmica escolar*?.

Os desafios perpassam por diversas variaveis do fendbmeno educativo:
transpor tempos, espagos, metodologias, curriculos, organizagédo escolar, praticas e

concepgbes pedagogicas, experiéncias docentes e discentes, entre outras.

42 O curriculo, muito mais que um lista de contetidos a serem ensinados, aqui concebido como um
“Conjunto de experiéncias educativas vividas pelos estudantes dentro do contexto escolar, como um
todo organizado em funcao de propositos educativos e de saberes, atitudes, crengas, valores que
expressam e concretizam formal e informalmente o ensino, ou seja, tanto por meio do curriculo
prescrito como do curriculo oculto” (ARAUJO, 2018, p. 30).
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Professores percebem como desafiador compreender e concretizar as premissas da
BNCC no que se refere a insercdo dos artefatos digitais, visto que carecem de
clareza em como articular TDs, metodologias ativas e interativas, aprendizagens
essenciais, intencionalidades, habilidades e competéncias, ja que as experiéncias e
as vivéncias dos docentes, ao longo de sua formagdo (enquanto discentes e
docentes), eram estruturadas na transmissao, recepg¢ao, memorizagao e reprodugao
de saberes.

Por outro lado, apesar do discurso recorrente de que os estudantes sao
nativos digitais e com expertise em TDs, os docentes apontam como desafio
fazé-los perceber que esses artefatos, além de ampliar as possibilidades de
comunicagao, de lazer e de entretenimento podem contribuir significativamente no
seu processo de aprendizagem. Circunstancias que entrelagam desafios como
gerenciar uma sala de aula hiperconectada e com inumeras facilidades e
possibilidades de dispersdo e construir uma convivéncia e utilizagdo responsavel
com ética e criticidade no intuito de minimizar a disseminacédo de fake news e de
discursos que instigam o racismo e o sexismo, a homofobia e a xenofobia, o 6dio e a
violéncia, o cyberbullying, os crimes cibernéticos, entre outros.

Nesse sentido, o percurso especifico de Linguagens e Ciéncias Humanas da
Matriz Curricular do NEM da Rede La Salle, contemplando as orientagées da BNCC,
integra tematicas como: Cultura digital: histéria e concepg¢ao e varias faces da
tecnologia; algoritmos e a sociedade digital; ética e respeito; cancelamento e
discurso de 6dio nas redes sociais; fake news e as pos-verdades; anatomia da
desinformacdo, entre outros. Na concepg¢do de Schlemmer, Moreira e Morgado
(2020, p. 767), sao abordagens imprescindiveis e um desafio educacional diante da
conjuntura da Sociedade Digital e em Rede. Os autores afirmam que “entre os
desafios, no campo da educacgao, esta a necessidade de formar pessoas que sejam
capazes de aprender, viver, conviver e atuar nessa sociedade hiperconectada, de
maneira responsavel, critica e cidada, a fim de transforma-la”.

Além disso, em meio as demandas no exercicio da docéncia e diante das
aceleradas e expressivas evolugdes cientificas e tecnoldgicas, gerenciar o tempo de
estudo (necessario para apropriar-se das tecnologias emergentes), de planejamento,

a organizagao e a logistica das praticas pedagogicas com inser¢cédo de TDs (ainda
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nao naturalizadas ou o receio de nao funcionar conforme o previsto), sdo apontados
como situacdes desafiadoras.

A organizagao curricular fragmentada e a extensa relagdo de conteudos
desencoraja a estruturacao de praticas pedagogicas mais ativas e com a utilizagao
de TDs, pois o fazer pedagdgico tradicional (baseado na transmissdo de
conhecimentos) rende mais, dando a sensacdo de dever cumprido. E mais facil
vencer os conteudos programados, visto que processos mais ativos como buscar,
dialogar, questionar, desafiar sdo dindmicas que exigem mais tempo e flexibilidade.
O que é mais efetivo no contexto da digitalidade: transmitir muitos conteudos ou
proporcionar experiéncias significativas de aprendizagem? A reorganizagao
curricular € mais um desafio que se desenha.

Nesse sentido, o nosso referencial teodrico reporta a Dewey (2002) por
postular que os conhecimentos escolares nao podem ficar isolados e nem tornar-se
um fim em si mesmos. A educagao € um processo social e, assim sendo, a escola
nao pode ser apenas um lugar onde se “aprendem” alguns conceitos fragmentados
e desconectados da organica natural da vida. Casagrande (2021, p. 10) corrobora
ao sinalizar que a experiéncia de aprendizagem nao € assegurada pela quantidade
de conceitos trabalhados ou de aparatos tecnoldgicos, mas sim pela “qualidade e a
forma como a experiéncia e os processos formativos escolares sao organizados e,
principalmente vivenciados”.

Diante do exposto, podemos afirmar que as possibilidades e os desafios, em
relagdo a insercdo das TDs (e os dela decorrentes) na praxis pedagdgica (e,
consequentemente, no percurso formativo dos estudantes) sdo elementos que se
entrelagcam. Cada possibilidade que emerge vem acompanhada por desafios.
Possibilidades e desafios que se reconfiguram diante das evolugdes cientificas e
tecnolégicas. Como vencer esses desafios e desvelar novas possibilidades e
estratégias na constituicdo de praticas pedagogicas significativas entrelagadas com
as TDs? Acreditamos que a constituicdo de Comunidades de Aprendizagem podem
contribuir na superacao dos desafios, bem como na emergéncia de possibilidades e

estratégias.
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4.3.2 Comunidades de Aprendizagem®: ressignificagdo de concepgdes, cinesias e

praticas

Os dados da pesquisa apontam desafios para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades da Cultura Digital preconizadas na BNCC, sinalizam
contribuicbes que as TDs digitais podem trazer para as praticas pedagodgicas e
revelam a necessidade de articular espagos de formacdo continuada com
metodologias ativas, com interagdo e trocas de experiéncias e perturbag¢des, bem
como com a construgdo de planejamentos e praticas pedagogicas, de forma coletiva
e colaborativa. A experiéncia e as cinesias cotidianas no ambiente escolar nos leva
a acreditar que a constituicdo de Comunidades de Aprendizegem pode contribuir na
construcdo de praticas pedagogicas mais congruentes com as premissas da BNCC,
no que se refere a insercao das TDs no processo de ensino e aprendizagem, e na
concretizagado de experiéncias e aprendizagens significativas. Na categoria em foco,

iremos explorar em duas subcategorias conforme imagem abaixo.

Figura 19: Categoria 02 e subcategorias

Comunidades de Aprendizagem

Comunidades de Aprendizagem : estratégia Aprendizagens coletivas e
para construcao de praticas pedagodgicas colaborativas: muito mais que ensinar
com insercao de TDs ooutro

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados da pesquisa, 2022

a) Comunidades de Aprendizagem: estratégia para construcéo de praticas

pedagogicas com inser¢cdo de TDs

“ Importante pontuar que a nossa percepgdo de constituigdo de Comunidades de Aprendizagem
apresentada nesse estudo difere das experiéncias desenvolvidas e inspiradas no trabalho do
educador portugués José Francisco de Almeida Pacheco que preconiza projetos educativos que
extrapolam os “muros” da escola, envolvendo educadores, pais, alunos e demais agentes educativos
no processo de formagao dos individuos (PACHECO, 2008). Nossa proposta € a constituicdo de
Comunidades de Aprendizagem de educadores que buscam a construgdo de saberes docentes e de
praticas pedagogicas coletivas e compartilhadas na perspectiva de minimizar os desafios emergentes
da docéncia na Cultura Digital, oportunizando experiéncias de aprendizagem significativas e
contextualizadas para os professores e, consequentemente, para os estudantes.
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As palavras produzem representagdes, revelam significados e sentidos.
Baumann (2003) afirma que algumas palavras, porém, envolvem sensacoes.
Comunidade, na concepgao do autor, € uma dessas palavras, visto que sugere uma
sensacao de seguranga e de ser “sempre uma coisa boa, [...] um lugar confortavel e
aconchegante. E como um teto sob o qual nos protegemos da chuva pesada, como
uma lareira diante da qual esquentamos as maos num dia gelado” (BAUMANN,
2003, p. 07). Comunidade que acolhe e protege dos riscos e dos perigos
emergentes nos dias desafiadores e imprevisiveis que vivemos. Comunidade que
compartilha desafios, sonhos e projetos. E uma experiéncia de comunidade que
todos almejamos conquistar e participar.

Ao longo da historia, vao surgindo diversos tipos de comunidades com
distintas fungdes, objetivos, formagdes e composi¢des. Constituir comunidades nao
é uma invengdo moderna ou contemporanea. E uma pratica milenar e trazemos aqui
duas experiéncias historicas e significativas: (a) as primeiras comunidades cristas,
constituidas por Paulo Apdstolo, com a intengdo de motivar a vivéncia dos valores
cristdos, conforme os relatos biblicos**; e (b) as comunidades de professores
fundadas por La Salle*®, no século XVII, para oportunizar educagéo humana e crista
aos pobres e marginalizados.

As escolas da Rede La Salle sao identificadas como Comunidades
Educativas. Um dos critérios*® de identidade das obras educativas lassalistas é a
comunidade, conforme expresso no documento “Critérios de identidade para a

vitalidade das obras educativas lassalistas*”

. O documento ressalta que a educagao
lassalista, comunidade de fé e de servico, abertas e acolhedoras, “promove a

formacgao de grupos (alunos, professores ou pais de familia), para aprofundar a fé, a

“ Primeiro retrato da comunidade. "Eram perseverantes em ouvir o ensinamento dos apoéstolos, na
comunhao fraterna, no partir do pdo e nas oragbdes. Em todos eles, havia temor, por causa dos
numerosos prodigios e sinais que os apoéstolos realizavam.Todos os que abragcaram a fé eram unidos
e colocavam em comum todas as coisas; [...]" (BIBLIA, 2009, p. 1.345)

45 S30 Jodo Batista de La Salle. fundador das Escolas Lassalistas (Rede La Salle: ja apresentada no
tépico Unidade de Estudo). Vida e Obra de La Salle, disponivel em
https://somoslasalle.com.br/wp-content/uploads/2022/01/Livro-L assalista-Um-belo-sonho-de-Deus-Ver
sao-Digital.pdf.

4 “Os critérios de identidade s&o principios que permitem distinguir as caracteristicas da educagéo
lassalista, bem como sua forma de vivé-las. Tais critérios estdo organizados por categorias que
respondem a finalidade e a forma de fazer educagdo” (IRMAOS DAS ESCOLAS CRISTAS, 2020, p. 11)
47 Obra divulgada pelos Irmaos das Escolas Cristas (Casa Generalicia, em Roma) no ano de 2020.
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vida de oragdo e o servico. Sua formacdo e vivéncia espiritual Ihes permite
transformar-se em comunidades abertas a novos membros” (IRMAOS DAS
ESCOLAS CRISTAS, 2020, p. 14). Além disso, o documento enfatiza que as
comunidades devem promover “relagdes interpessoais fraternas” e a “vivéncia da
associacao”, exortando os educadores lassalistas a exercer “seu trabalho educativo
como ministério e em comunhdo com todos os educadores” (IRMAOS DAS
ESCOLAS CRISTAS, 2020, p. 14).

Por que retomar as origens e os principios da educagao lassalista? Por que
resgatar as sensagdes que a palavra comunidade abarca? Os sujeitos da pesquisa
expressam percepcoes, desafios e possibilidades em relacdo a insercdo das TDs
nas praticas pedagodgicas. Tessituras que desvelam inquietudes e insegurancgas,
mas também novas possibilidades para concretizagdo de praticas pedagodgicas
congruentes e significativas e para a emancipacao docente no Contexto da Cultura
Digital e na implementagcdo da BNCC do Ensino Médio.

Perturbacgdes, experiéncias e contribuicbes que sinalizam a importancia de
estruturar espacos de trocas de experiéncias e de vivéncias docentes e
pedagogicas, como os proprios educadores evidenciam em suas manifestagoes.
Diante do exposto, acreditamos ser substancial a constituicdo de Comunidades de
Aprendizagem, inspiradas nos principios cristdos e lassalistas, como uma estratégia
para oportunizar a estruturagcado de praticas pedagogicas coletivas e colaborativas,
uma vez que podem contribuir para superar desafios, bem como fecundar
possibilidades de insercdo das TDs e encorajar docentes a apropriar-se dos
artefatos digitais, naturalizando-as no exercicio da docéncia, bem como na vida
pessoal e social. Comunidades de Aprendizagem podem ter configuragdes e
formacgdes versateis, de acordo com as emergéncias e demandas que emanam
diante dos diferentes contextos sociais e culturais e das cinesias pedagogicas. Vale
ressaltar que as TDs podem inclusive mediar e dar suporte na constituicdo das
Comunidades de Aprendizagem.

As Comunidades de Aprendizagem ampliam as possibilidades de socializar
experiéncias e perturbagdes, estruturar projetos e praticas de forma colaborativa e

coletiva, configurando-se em espacos de constituicdo de docentes pesquisadores,
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autores e coautores, onde concepcdes e praticas se entrelagcam, promovendo a
triade acao-reflexdo-agdo, a produgdo e publicagdo das reflexbes e praticas
docentes e pedagogicas. Oliveira, Miranda e Barreira (2020, p. 20) afirmam que
comunidades e ambientes colaborativos potencializam mudangas nos processos de
ensino e de aprendizagem: “Quando os professores trabalham regularmente em
conjunto na construcédo e anadlise de tarefas inovadoras a colaboragao torna-se um
instrumento para o registo, a aprendizagem e a partilha de boas praticas”. Sao
espacos onde desafios, estratégias e possibilidades podem ser superados e
construidos juntos.

Acreditamos que um ambiente colaborativo € um cenario que abre espaco
para a interagao, a criatividade, o protagonismo, a emancipagao e a autoria docente
na medida em que se sentem acolhidos, apoiados, preparados e mais confiantes
para integrar TDs e empreender metodologias mais ativas na estruturacdo das
praticas pedagdgicas. Cinesia que nos reporta novamente a Baumann, quando
sugere que a palavra comunidade emana uma sensagado de seguranga e de
aconchego, ao afirmar que “o que essa palavra evoca é tudo aquilo de que sentimos
falta e de que precisamos para viver seguros e confiantes” (BAUMANN, 2003, p. 09).

Enfim, acreditamos que as Comunidades de Aprendizagem podem contribuir
significativamente no exercicio da docéncia, na ressignificagdo das concepgodes e
das praticas pedagogicas e uma poderosa estratégia para a emancipagado dos

professores, tanto individual quanto coletivamente.
b) Aprendizagens coletivas e colaborativas: muito mais que ensinar o outro

Ao longo da nossa investigacdo, percebemos que os professores
consideram relevante a formagao continuada para uma inser¢ao mais assertiva das
TDs nas praticas pedagodgicas e revelam a necessidade de intensificar os processos
formativos formais, com possibilidade de imersdo tecnolégica, com vivéncias e
experiéncias pedagogicas e metodoldgicas para oportunizar uma inser¢gao mais
congruente das TDs nas propostas e nos processos pedagdgicos. Mas, por outro
lado, enfatizam a importdncia e a contribuigdo das aprendizagens informais

construidas nas cinesias cotidianas como as interagdes entre colegas, as mediag¢des
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e apoio dos demais profissionais dos setores e servigos especializados disponiveis
na instituicdo e o contato com diversos artefatos tecnolégicos.

Diante do expresso, podemos afirmar que aprender de forma coletiva e
colaborativa é muito mais que sentar juntos para aprender, onde um ensina e o outro
aprende, onde um fala e o outro escuta. E pensar, articular e fazer juntos. E
dispor-se a aprender e a colaborar para as aprendizagens dos pares. E abrir
gavetas, cadernos, arquivos, drives e plataformas. E compartilhar aplicativos,
formularios, roteiros, relatérios, planilhas, estratégias e metodologias pedagdgicas. E
permitir-se e perceber-se pesquisador, autor e coautor. E, por exemplo, articular e
escrever juntos um projeto pedagdgico, um relato de experiéncia ou um artigo
através de um arquivo compartilhado. Possibilidades que se ampliam no panorama
da sociedade da conectividade e da digitalidade.

Se partilhamos principios, diretrizes e miss&o institucional, se (geralmente)
usufruimos dos mesmos espacgos e trabalhamos com os mesmos estudantes, por
que né&o planejar, dialogar, construir juntos e compartilhar experiéncias, projetos e
saberes tecnoldgicos e didatico-pedagogicos? Saberes que se constituem e desafios
que se revelam no exercicio da docéncia, na interacdo com o0s pares, com 0S
discentes e com os objetos do conhecimento, com as epistemologias e concep¢des
educacionais, com a missao e principios institucionais, na convivéncia e na
experiéncia com os artefatos tecnologicos (digitais e analdgicos), enfim nas diversas
cinesias que perpassam 0S processos e as praticas pedagogicas e sociais.

Dewey (2002), em sua obra “A escola e a sociedade e a criangca e o
curriculo”, revela uma experiéncia pedagogica desenvolvida, no limiar do século XX,
em uma escola americana. Uma acdo fundamentada na concepg¢dao de que
aprendizagem e experiéncia, educacéao e vida, sdo dinamicas indissociaveis. Dewey
ressalta que a sua experiéncia educacional € uma demonstragcao de que é possivel
fazer uma educacao que contemple o interesse e o contexto social do estudante.
Porém, alerta que aplicar, literalmente, as mesmas técnicas, estratégias e
metodologias em outros contextos escolares e sociais pode nao configurar uma
efetiva aprendizagem.

Diante disso, ressaltamos que defender um planejamento coletivo,
colaborativo e compartilhado ndo significa “distribuir receitas”, uma vez que os

contextos, os sujeitos e os interesses sao distintos, o0 que exige praticas
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pedagogicas com intencionalidades e estratégias distintas. Mas desvelar as
experiéncias e estratégias pedagogicas e docentes guardadas a sete chaves.
Descortinar o “lado fechado e quase secreto de sua atividade, que se desenvolve ao
abrigo dos olhares externos” (TARDIF, 2011, p. 105).

4.3.3 Experiéncias significativas de aprendizagem em meio ao cenario pandémico

Na fase da analise e interpretacdo dos dados coletados, através da
entrevista e do questionario on-line, recorrentes falas docentes revelam
aprendizados significativos durante o periodo de isolamento fisico decorrente da
pandemia do coronavirus, principalmente no que se refere aos saberes tecnologicos
digitais. Panorama que sinaliza a importancia desse movimento na apropriacdo das
TDs e sua insergao nas praticas pedagogicas. Analise que nos motiva a abordar a
questao neste tépico das categorias emergentes.

A sociedade contemporanea, globalizada e em rede, como supracitado em
nosso referencial tedrico, potencializa conexdes, aproxima tempos e espacgos,
ressignifica presencas e interagdes, transforma o ser e estar no mundo. Uma
evidéncia dessa afirmagao sdo as aprendizagens e vivéncias viabilizadas ao longo
da pandemia da Covid-19 que exigiu o distanciamento fisico e a mudanga das
rotinas cotidianas, inclusive as escolares. Ao longo de dois anos de pandemia
experimentamos e acompanhamos inumeros e substanciais relatos vindos de
diferentes contextos que comprovam mudangcas em nossa cinesia cotidiana.
Narrativas que evidenciam o relevo das TDs na tentativa de manter a conexao entre
professores e estudantes, os vinculos entre empresarios, funcionarios e clientes, a
sintonia entre familiares e amigos, o contato entre profissionais da saude e
pacientes, o “encontro” entre anfitribes e convidados. Um momento de crise sim,
mas também de oportunidades onde foi possivel perceber o aflorar da criatividade,
do protagonismo, da autonomia de muitos professores e também de estudantes,
principalmente no seu e-habitar e coabitar com as TDs.

Muitos problemas, emergentes do cenario pandémico, foram resolvidos com
estratégias até entdo desconsideradas, como, por exemplo, participar de eventos
nacionais e até internacionais no conforto da sua casa ou configurar uma sala de
aula com estudantes e professores de diferentes cidades, estados, paises e

contextos sociais. Sao oportunidades e benesses da modernidade (inclusive das
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crises e perigos da sociedade de risco®®) que sinalizam novas possibilidades e
expectativas, ancoradas pelas TDs. O novo assusta, gera crises, resisténcias e
inquietudes? A experiéncia pessoal, profissional e social revela que sim, mas
também desencadeia novas cinesias diante da emergéncia de resolver problemas e
desafios como os decorrentes, por exemplo, da pandemia da Covid-19.

As normativas e os principios da BNCC, principalmente os referentes a
insercao das TDs nas praticas pedagdgicas e na vivéncia escolar, também suscitam
perturbagdes? Sim, mas percebemos nas falas e nas cinesias docentes uma maior
predisposi¢cao para o aprendizado, para o novo. Um protagonismo, um interesse e
uma dinamica que nos faz acreditar que os desafios do cenario pandémico estao
contribuindo para a implementacdo da BNCC. E notério, como j& acentuado, que
houve um avanco significativo, visto que professores, estudantes, instituicbes de
ensino apropriaram-se dos artefatos tecnoldgicos digitais e estdo ampliando e
naturalizando sua insergcdo nas praticas pedagogicas. Um protagonismo e um
interesse decorrente das demandas e exigéncias do contexto social. Uma
aprendizagem conectada com a vida e partir da experiéncia (Dewey, 2002). Uma
dindmica que nos faz acreditar que houve envolvimento emocional e intelectual, bem
como entrelagamento entre o que buscamos ensinar, enquanto gestores e
coordenadores de TE, e 0 que os professores sentiram necessidade de aprender. E
0 que resulta dessa sincronia? Aprendizagens efetivas, significativas e imbuidas de
sentido, estruturadas na experiéncia e conectadas com a dinamica da vida e com os
desafios emergentes do contexto pandémico.

Mas enfatizamos novamente que as TDs, por si sO, ndo representam a
inovacao das praticas pedagdgicas, ja que podemos reproduzir as tradicionais
metodologias, utilizando artefatos tecnolégicos de ponta. Entendemos que o desafio
agora € ressignificar epistemologias e metodologias para que as TDs sejam
inseridas na educagao escolar de forma congruente com as premissas da BNCC,
sintetizadas na quinta competéncia geral do documento normativo da educagao

basica brasileira.

8 Ulrich Beck (2011) afirma que vivemos numa sociedade de riscos que afetam a salide e o bem estar
das pessoas, dos animais e das plantas. Em sua obra contemporanea “Sociedade do Risco: rumo a
uma outra modernidade”, alerta sobre os perigos e os efeitos colaterais da sociedade moderna. Uma
sociedade industrial, capitalista e tecnoldégica que proporciona muitos beneficios e facilidades, mas
também problemas, riscos e apreensdes associadas as tecnologias emergentes.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo da vida, as experiéncias, vivéncias, contextos, desafios e escolhas
cotidianas, vao determinando a nossa forma de ser e de estar no mundo. Eventos
que, desde a tenra idade, vao integrando-se a nossa vida pessoal, profissional e
social. Em meio a pandemia da Covid-19, um evento paradoxal, a vida acena que &
hora de repensar a rotina pragmatica, epistemologias e ressignificar metodologias e
estratégias pedagogicas. Constituir-se pesquisadora em meio as implicagoes,
perturbagdes, equilibrios e reequilibrios, desconexdes e reconexdes de um evento
pandémico, € uma experiéncia impar. Colocar-se novamente no universo da
academia, principalmente da pesquisa, é desafiador, mas, por outro lado, € viver
tempos, espagos e contextos favoraveis que estdo atribuindo novos significados as
experiéncias e vivéncias pessoais, profissionais e sociais.

Um processo de multiplos aprendizados constituidos a partir do
entrelagamento de saberes historicamente construidos, contextos, reflexdes e
vivéncias compartilhadas que instigam multiplos olhares e reconstrucdo de
conceitos, praticas e perspectivas. Cinesias que emergem de uma pesquisa
motivada por um cenario desafiador: a implementacdo do Novo Ensino Médio,
normatizado pela BNCC (BRASIL, 2018), com assento no desenvolvimento de
competéncias e habilidades (inclusive, as inerentes ao contexto da Cultura Digital).
Nessa perspectiva, sublinhamos que a relevancia do estudo justifica-se, pois
diversas praticas sociais estdo permeadas de e por TDs, pelo relevo atribuido as
TDs na Base BNCC (BRASIL, 2018) e em fungédo das reinvengbes nas praticas
pedagogicas iniciadas e motivadas pelo distanciamento fisico decorrente da
pandemia da COVID-19. Por outro lado, o interesse, a trajetéria e a atuagao
profissional da pesquisadora aliados com as tecnologias digitais da informacao e da
comunicagao e sua insercdo no processo de ensino e aprendizagem conferem
relevancia a tematica e a investigagéao.

A pesquisa em tela, de natureza qualitativa e exploratoria, do tipo estudo de
caso, buscou compreender como os professores da 12 série do Ensino Médio do
Colégio La Salle Medianeira estruturam suas praticas pedagogicas diante das

premissas da BNCC no que se refere a utilizagado das TDs. Os sujeitos da pesquisa
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s&o os 12 professores da 1?2 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira
de Cerro Largo, RS. Os dados foram coletados via questionario online (com retorno
de onze instrumentos respondidos) e de entrevista semiestruturada (quatro
docentes, um de cada area do conhecimento, indicados por seus pares). Os dados
foram categorizados, analisados e interpretados a partir da Técnica de Analise de
Conteudos. Desse processo, sublinhamos trés categorias emergentes: (1) Praticas
Pedagogicas no Contexto da Cultura Digital: desafios e possibilidades; (2)
Comunidades de Aprendizagem: ressignificagcdo de concepgdes, cinesias e praticas;
e (3) Experiéncias significativas de aprendizagem em meio ao cenario pandémico.

Constatamos que as TDs estdo presentes na estruturagdo das praticas
pedagogicas dos docentes da 12 série do Novo Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira de diferentes formas e nas diversas etapas do processo de ensino e
aprendizagem, perpassando desde a sistematizacdo e o desenvolvimento das
praticas pedagodgicas até a avaliagédo e os registros do desempenho discente. Uma
integracado das TDs nas praticas pedagodgicas e no exercicio da docéncia que revela
um entrelacamento entre diferentes concepgbdes, metodologias, estratégias,
intencionalidades pedagdgicas com artefatos digitais e analdgicos. Uma insergao
que traz desafios diante de uma sala de aula conectada e da crescente emergéncia
de TDs cada vez mais potentes, multifuncionais e integradas ao cotidiano das
pessoas. Por outro lado, ao mesmo tempo em que os desafios desencadeiam
perturbagdes, também, revelam possibilidades. Nesse sentido, os docentes
percebem a importancia das TDs para o desenvolvimento do protagonismo, da
autoria, da criatividade e da autonomia estudantil, bem como para a estruturagao de
praticas pedagogicas mais dinamicas e diversificadas e a concretizagdo de
experiéncias de aprendizagem mais significativas e contextualizadas.

Destacamos ainda que as formas, estratégias e a frequéncia de insergao de
TDs nas praticas pedagdgicas perpassa pelas concepgdes de ensino e de
aprendizagem dos docentes e pelas experiéncias com os artefatos tecnolédgicos ao
longo da formagéo académica e do exercicio da docéncia. Nesse sentido, sinalizam
a necessidade de planejar, coletiva e colaborativamente, as praticas docentes
compartilhando saberes, estratégias e experiéncias principalmente no que se refere

a incorporagao de TDs na dindmica escolar e no exercicio da docéncia.
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Relevante destacar ainda que o cenario pandémico da Covid-19 representou
um avango na insercdo de TDs na estruturagdo das praticas pedagogicas. Periodo
de perturbagdes e insegurangas, mas também de aprendizados construidos a partir
da experiéncia diante do desafio e da necessidade de continuar o processo de
ensino e aprendizagem em meio ao distanciamento fisico. Cinesia que nos reporta
ao pensamento de Dewey (2002) ao defender que aprendizagem e experiéncia sao
processos indissociaveis. Acreditamos que as aprendizagens e desafios da
pandemia estdo contribuindo para uma implantacdo mais efetiva e eficiente das
premissas da BNCC (BRASIL, 2018), principalmente no que se refere ao
desenvolvimento das competéncias da Cultura Digital, sinalizadas ao longo do
documento, mas principalmente na 5% competéncia geral.

Ao longo do texto enaltecemos os aprendizados e experiéncias que foram
atribuindo significado ao estudo em tela. Porém, € importante pontuar que a
pesquisa € um processo desafiador e, inspirados no poema de Drummond,
sinalizamos que encontramos algumas “pedras no meio do caminho”. E uma das
‘pedras do caminho”, no inicio do percurso, foi a escassez de produgcdes
académico-cientificas versando sobre a tematica investigativa, ou seja, artigos,
dissertagbes e teses que entrelagam Tecnologias Digitais, BNCC e Novo Ensino
Médio. O que fazer com as “pedras”? Transforma-las em castelos ou em pretexto
para recuar? As “pedras do caminho”, reconfiguradas ao longo do itinerario, foram
atribuindo relevancia, significado e estimulo na caminhada.

Ademais, € necessario acentuar que estamos concluindo esse estudo, mas
isso ndo significa o término da pesquisa, das reflexdes e do entusiasmo pela
educagao, principalmente no que diz respeito a concretizacdo de praticas
pedagogicas ativas e contextualizadas e com a incorporagéo das TDs emergentes.
Nesse sentido, registramos aqui o interesse em continuar a investigagédo em tela,
porém voltando o nosso para o estudante, buscando compreender suas percepgoes,
concepgdes e experiéncias, com as TDs em face as premissas da BNCC (BRASIL,
2018), na construgcdo de aprendizagens significativas no contexto da Sociedade

Digital.
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APENDICES

APENDICE A

TERMO DE AUTORIZAGAO PARA REALIZACAO DO ESTUDO

A Senhora Simoni Priesnitz Friedrich

Diretora Do Colégio La Salle Medianeira

Ao cumprimenta-la cordialmente, solicitamos a V. S? autorizagao para realizar
a pesquisa “Educacado e Tecnologias Digitais: desafios da BNCC para a pratica
pedagogica no Ensino Médio”.

A pesquisa sera desenvolvida por mim, Marlete Teresinha Gut, mestranda do
Programa de Po6s-Graduagdo em Educagdo da Universidade La Salle -
UNILASALLE e vinculado a linha de pesquisa 1 “Formacgao de Professores, Teorias
e Praticas Educativas”, sob a orientacdo do Prof. Dr. Cledes Antonio Casagrande e
coorientagédo do Prof. Dr. Fabricio Pontin. O estudo também esta alinhado ao projeto
de pesquisa “Praticas pedagodgicas e aprendizagens no contexto das multiplas
linguagens das ciéncias e do hibridismo tecnoldgico”, sob a orientagao do Prof. Dr.
Cledes Anténio Casagrande, aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP*)
da Universidade La Salle de Canoas/RS.

A pesquisa tem como problema de investigagdo: Como os professores da 12
série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam suas praticas
pedagogicas diante das premissas da BNCC no que se refere a utilizagdo das TDs?
Em decorréncia da problematica investigativa, o objetivo geral € compreender como
os professores da 12 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira
estruturam suas praticas pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se
refere a utilizagao das TDs.

A pesquisa tem como campo empirico o Colégio La Salle Medianeira de
Cerro Largo/RS. Os participantes do estudo sdo os professores da 12 série Ensino
Médio, da referida instituicdo, envolvidos no processo de implementacdo do Novo
Ensino Médio aprovado, em 08 de outubro de 2021, pela Comissédo de Educacéao da
Rede La Salle, sistematizada conforme as normativas da BNCC, homologada em
dezembro de 2018.

Alertamos que esta pesquisa possui riscos e beneficios. Os riscos atinentes
ao questionario residem no constrangimento ou desconforto com o teor de alguma
das questdes propostas. Diante disso, o participante ndo precisara responder nada
que o deixe desconfortavel ou mesmo constrangido. E importante destacar que as

4 Parecer 4.963.274 de 10 de setembro de 2021.
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identidades dos envolvidos serao preservadas, tendo seus nomes substituidos por
pseuddnimos, tanto na redagao da dissertagdo, como em qualquer apresentagao ou
publicacdo, baseada nesse estudo. Nao se pode deixar de mencionar o risco de
identificacdo do participante, o que denotara atencdo e cuidado por parte do
pesquisador com o banco de dados. Existem também riscos caracteristicos do
ambiente virtual, como invasdo por terceiro aos dados do questionario. Para
minimizar esse risco, os dados serdo retirados da "nuvem" e armazenados no
computador pessoal do pesquisador assim que finalizada a coleta do questionario na
escola. Em relagdo aos beneficios, eles se darao indiretamente, visto que a analise
do conjunto de respostas ensejara reflexdo e proposicédo de agdes de formacéo
continuada e, consequentemente, na ressignificacdo de praticas pedagogicas dos
educadores do Colégio La Salle Medianeira, conforme mencionado no decorrer
deste projeto.

Aos participantes também ¢é garantido o acesso a informagdes sobre o
andamento da pesquisa e seus resultados, através do enderego de correio
eletrénico — marlete.gut@lasalle.org.br — ou pelo telefone moével (51) 99673-4751.
Além disso, através do orientador do projeto cledes.casagrande@unilasalle.edu.br e
coorientador fabricio.pontin@unilasalle.edu.br. Colocamo-nos a sua disposigao para
o esclarecimento de eventuais duvidas.

O termo é assinado em duas vias, uma em seu poder e a outra com a
pesquisadora responsavel.

Concordéncia da instituigdo de ensino na realizagdo da pesquisa:

Simoni Priesnitz Friedrich
Diretor do Colégio La Salle Medianeira

Atenciosamente,

Marlete Teresinha Gut - Pesquisadora Responsavel


mailto:marlete.gut@lasalle.org.br
mailto:cledes.casagrande@unilasalle.edu.br
mailto:fabricio.pontim@unilasalle.edu.br
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APENDICE B
[Modelo de TLCE — Questionario online]
TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO (TLCE)

PESQUISA: EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS: DESAFIOS DA BNCC PARA
A PRATICA PEDAGOGICA NO ENSINO MEDIO

Prezado (a) Educador (a)

Vocé esta sendo convidado a participar em uma pesquisa cientifica, no campo da
Educacado, sobre “Educacdo e Tecnologias: desafios da BNCC para a pratica
pedagogica no Ensino Médio”. O documento abaixo contém as informagdes
necessarias sobre a pesquisa que esta sendo realizada. Sua colaboracdo neste
estudo é muito importante, mas a decisdo em participar € somente sua. Se vocé
concordar em participar, basta ler o TCLE e confirmar sua anuéncia a ele de forma
eletrénica. Na sequéncia, vocé podera preencher os dados do questionario online e
envia-lo. Vocé também recebera uma coépia digital deste termo no seu e-mail, se
assim o desejar. Ressaltamos que a pesquisa € sigilosa e que serao resguardadas
todas as informacdes de carater pessoal dos respondentes. A pesquisa em questao
esta vinculada ao Programa de Pdés-Graduagédo em Educagédo da Universidade La
Salle e tem como objetivo compreender como os professores da 12 série do Ensino
Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam suas praticas pedagogicas diante
das premissas da BNCC no que se refere a utilizacdo das TDs. Ela esta sob
responsabilidade da estudante de Mestrado em Marlete Teresinha Gut e sob
orientagdo do Prof. Dr. Cledes Antonio Casagrande e coorientacdo do Prof. Dr.
Fabricio Pontin.

O instrumento que vocé respondera sera um questionario online, cujo
preenchimento tera duracdo de aproximadamente 30 minutos. As respostas ficarao
armazenadas pelo pesquisador por um periodo de 30 anos e, apds esse periodo,
serdao devidamente descartadas. Vocé podera entrar em contato com o pesquisador
responsavel para esclarecimento de quaisquer aspectos da pesquisa, bem como
podera retirar seu consentimento a qualquer momento.

Alertamos que esta pesquisa possui riscos e beneficios. Os riscos atinentes ao
questionario residem no constrangimento ou desconforto com o teor de alguma das
questdes propostas. Diante disso, o participante ndo precisara responder nada que o
deixe desconfortavel ou mesmo constrangido. Ndo se pode deixar de mencionar o
risco de identificagao do participante, o que denotara atencéo e cuidado por parte do
pesquisador com o banco de dados. Existem também riscos caracteristicos do
ambiente virtual, como invasdo por terceiro aos dados do questionario. Para
minimizar esse risco, os dados serdo retirados da "nuvem" e armazenados no
computador pessoal do pesquisador assim que finalizada a coleta do questionario na
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escola. Em relacdo aos beneficios, eles se dardo indiretamente, visto que a analise
do conjunto de respostas ensejara reflexdo e a proposicao de agdes de formacgao
continuada e, consequentemente, na ressignificacdo de praticas pedagogicas dos
educadores do Colégio La Salle Medianeira, conforme mencionado no decorrer
deste projeto.

Aos participantes também ¢é garantido o acesso a informagdes sobre o
andamento da pesquisa e de seus resultados, através do endereco de correio
eletrdnico — marlete.qgut@lasalle.org.br — ou pelo telefone mével (51) 99673-4751, ou
através do orientador do projeto cledes.casagrande@unilasalle.edu.br e
coorientador fabricio.pontin@unilasalle.edu.br. Colocamo-nos a sua disposi¢cao para
o esclarecimento de eventuais duvidas.

Conforme mencionado, se vocé aceitar participar desta pesquisa, assinale a opcao
SIM, a seguir, e proceda o preenchimento do formulario.

Atenciosamente,
Marlete Teresinha Gut - Pesquisadora Responsavel


mailto:marlete.gut@lasalle.org.br
mailto:cledes.casagrande@unilasalle.edu.br
mailto:fabricio.pontim@unilasalle.edu.br
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APENDICE C

[Modelo de TLCE — Entrevista]
TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO (TLCE)

PESQUISA: EDUCAGAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS: DESAFIOS DA BNCC PARA
A PRATICA PEDAGOGICA NO ENSINO MEDIO

Prezado (a) Educador (a)

Vocé foi indicado pelos seus pares de area do conhecimento e esta sendo
convidado a participar em uma pesquisa cientifica, no campo da Educacéao, sobre
“‘Educacao e Tecnologias: desafios da BNCC para a pratica pedagogica no Ensino
Médio”. O documento abaixo contém as informacdes necessarias sobre a pesquisa
que esta sendo realizada. Sua colaboragao neste estudo € muito importante, mas a
decisdo em participar € somente sua. Se vocé concordar em participar, basta ler o
TCLE e confirmar sua anuéncia a ele de forma eletrénica. Se vocé aceitar participar
desta pesquisa, assinale a opg¢ao SIM, ao final do texto, e indique seu e-mail
institucional. Com essa anuéncia, posteriormente vocé recebera o link para participar
da sessdo de entrevista(caso opte pela sessdo online) ou sera alinhado um local
para a entrevista presencial(face a face). Caso seja do seu interesse, vocé também
recebera uma copia digital deste termo no e-mail indicado.

Ressaltamos que a pesquisa é sigilosa e que serdo resguardadas todas as
informacdes de carater pessoal dos respondentes.

A pesquisa em questdo esta vinculada ao Programa de P6s-Graduagdo em
Educacdo da Universidade La Salle e tem como objetivo compreender como os
professores da 12 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam
suas praticas pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se refere a
utilizagcdo das TDs. Ela esta sob responsabilidade da estudante de Mestrado em
Marlete Teresinha Gut e sob orientagdo do Prof. Dr. Cledes Antonio Casagrande e
coorientacao do Prof. Dr. Fabricio Pontin.

O instrumento que vocé respondera sera uma entrevista, com duragdao de
aproximadamente 45 minutos para as 4 questdes. A sessdo sera gravada e,
posteriormente, transcrita pela pesquisadora e seu conteudo sera validado via cépia
impressa e assinada pelo entrevistado. As respostas ficardo armazenadas pela
pesquisadora por um periodo de 02 anos e, apos esse periodo, serdo devidamente
descartadas. Vocé podera entrar em contato com a pesquisadora responsavel para
esclarecimento de quaisquer aspectos da pesquisa, bem como podera retirar seu
consentimento a qualquer momento.

Alertamos que esta pesquisa possui riscos e beneficios. Os riscos atinentes a
entrevista residem no constrangimento ou desconforto com o teor de alguma das
questdes propostas. Diante disso, o participante n&o precisara responder nada que o
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deixe desconfortavel ou mesmo constrangido. Existem os riscos caracteristicos do
ambiente virtual, como invasao por terceiro aos dados da entrevista. Para minimizar
esse risco, os dados serao retirados da "nuvem" e armazenados no computador
pessoal da pesquisadora assim que finalizada a coleta da entrevista na escola.

Em relacdo aos beneficios, eles se dardao indiretamente, visto que a analise do
conjunto de respostas ensejara reflexdo e a proposicdo de agdes de formacéao
continuada e, consequentemente, na ressignificacdo de praticas pedagogicas dos
educadores do Colégio La Salle Medianeira, conforme mencionado no decorrer
deste projeto.

Aos participantes também ¢é garantido o acesso a informag¢des sobre o
andamento da pesquisa e de seus resultados, através do endereco de correio
eletrdnico — marlete.gut@lasalle.org.br — ou pelo telefone mével (51) 99673-4751, ou
através do orientador do projeto cledes.casagrande@unilasalle.edu.br e
coorientador fabricio.pontin@unilasalle.edu.br. Colocamo-nos a sua disposi¢cao para
o esclarecimento de eventuais duvidas.

Conforme mencionado, se vocé aceitar participar desta pesquisa, assinale a opg¢ao
SIM, do formulario, para que possamos alinhar horario para a entrevista, bem como
formato(presencial ou remota).

Atenciosamente,
Marlete Teresinha Gut - Pesquisadora Responsavel


mailto:marlete.gut@lasalle.org.br
mailto:cledes.casagrande@unilasalle.edu.br
mailto:fabricio.pontim@unilasalle.edu.br
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APENDICE D
TERMO DE AUTORIZACAO | MATRIZ CURRICULAR DO NEM REDE LA SALLE

Senhor Ir. Jorge Alexandre Bieluczyk
Diretor de Missao da Rede La Salle

Ao cumprimenta-lo cordialmente, solicitamos a V. S? autorizacédo para inserir
copia da Matriz Curricular do Novo Ensino Médio da Rede La Salle, na dissertagao
na “Educacéo e Tecnologias Digitais: desafios da BNCC para a pratica pedagogica
no Ensino Médio”.

A pesquisa sera desenvolvida por mim, Marlete Teresinha Gut, mestranda do
Programa de Po6s-Graduagdo em Educagdo da Universidade La Salle -
UNILASALLE e vinculado a linha de pesquisa 1 “Formacgao de Professores, Teorias
e Praticas Educativas”, sob a orientacdo do Prof. Dr. Cledes Antonio Casagrande e
coorientagédo do Prof. Dr. Fabricio Pontin. O estudo também esta alinhado ao projeto
de pesquisa “Praticas pedagdgicas e aprendizagens no contexto das multiplas
linguagens das ciéncias e do hibridismo tecnoldgico”, sob a orientagao do Prof. Dr.
Cledes Anténio Casagrande, aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade La Salle de Canoas/RS.

A pesquisa tem como problema de investigagdo: Como os professores da 12
série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira estruturam suas praticas
pedagogicas diante das premissas da BNCC no que se refere a utilizagdo das TDs?
Em decorréncia da problematica investigativa, o objetivo geral € compreender como
os professores da 12 série do Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira
estruturam suas praticas pedagdgicas diante das premissas da BNCC no que se
refere a utilizacado das TDs.

A pesquisa tem como campo empirico o Colégio La Salle Medianeira de
Cerro Largo/RS. Os participantes do estudo sdo os professores da 12 série Ensino
Médio, da referida instituicdo, envolvidos no processo de implementacdo do Novo
Ensino Médio aprovado, em 08 de outubro de 2021, pela Comissédo de Educacéao da
Rede La Salle, sistematizada conforme as normativas da BNCC, homologada em
dezembro de 2018.

Conforme exposto, ha concordancia da instituicdo para a insercao da Matriz
Curricular do Novo Ensino Médio da Rede La Salle da pesquisa em tela.

Cerro Largo, 07 de novembro de 2022.

Ir. Jorge Alexandre Bieluczyk
Diretor de Missao da Rede La Salle

Atenciosamente,
Marlete Teresinha Gut - Pesquisadora Responsavel
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APENDICE E

QUESTIONARIO

Roteiro questionario online
Obs.: Anuéncia ao TCLE via Google Forms (primeira pagina do questionario)

1 — Formagéo Académica (indique o maior nivel de formacgéo concluido):
a) Licenciatura ou bacharelado

b) P6s-Graduagao Lato Sensu

c) Mestrado

d) Doutorado

2 — |dade (selecione uma das alternativas):
a) 20 a 29 anos

b) 30 a 39 anos

c) 40 a 49 anos

d) 50 a 59 anos

e 60 anos ou mais

3 — Tempo de atuagao no Ensino Médio (selecione uma das alternativas):
a) Menos de 1 ano

b) 1 a 5 anos

c)6 a 10 anos

d) 11 a 20 anos

e) 21 a 30 anos

f) 31 ou mais anos

4- Qual é sua area de formagao/atuagdo no Ensino Médio?(selecione uma ou mais
alternativas)

a) Ciéncias Humanas e suas Tecnologias

b) Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

c) Linguagens e suas Tecnologias

d) Matematica e suas Tecnologias

5a - Durante a sua formagao académica (graduacao e pos-graduacao/coes) vocé
teve contato com as Tecnologias Digitais?

a) Sim

b) Néao
5b - Em caso afirmativo, de que forma? (aberta)

6 - Qual sua percepgao e experiéncia em relagao ao uso de tecnologias digitais na
Educacao? (dissertativa)
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7a - Vocé considera as Tecnologias Digitais importantes para as suas praticas
pedagogicas?

a) Sim

b) Nao

c) Em partes

7b - Justifique a sua resposta

8a - A formacéao continuada, oferecida pela Rede La Salle e pelo Colégio La Salle
Medianeira, tem contribuido para uma inser¢do mais assertiva das Tecnologias
Digitais nas suas praticas pedagogicas?

a) Sim

b) Nao

c) Em partes
8b - Justifigue sua resposta, sinalizando estratégias para atender melhor esta
demanda.

9a - Vocé utiliza e/ou integra as Tecnologias Digitais em suas praticas pedagogicas?
a) Sim
b) Nao

9b - Em caso afirmativo: de que forma?/ Em caso negativo: por que?

10 - Na sua percepgao, qual o papel das tecnologias digitais no percurso formativo
do Novo Ensino Médio? (dissertativa)

11 - Vocé tem ciéncia dos principios norteadores postulados na BNCC referente
insercao e utilizagdo das Tecnologias Digitais nas praticas pedagogicas escolares do
Novo Ensino Médio? Justifique. (dissertativa)

12 - Enquanto Professor da 12 série do Novo Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira, quais desafios vocé encontra para integrar as Tecnologias Digitais em
suas praticas pedagoégicas de acordo com as premissas da BNCC? (dissertativa)

13) Vocé aceita participar de uma entrevista, com objetivo de aprofundar as
questdes desse instrumento?

a) Nao.

b) Sim.

14) Se vocé respondeu SIM na questdo anterior, favor indicar o teu e-mail para
contato. (Aberta)
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APENDICE F

ENTREVISTA

01 - Enquanto Professor da 12 série do Novo Ensino Médio do Colégio La Salle
Medianeira, quais os desafios e possibilidades para efetivar as demandas da BNCC
no que se refere as Tecnologias Digitais, principalmente, as postuladas na quinta
competéncia do documento: “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (BNCC, 2018, p. 11).

02 - Para vocé, o que é uma pratica pedagogica e como integra as TDs em suas
praticas no Novo Ensino Médio?

03 - Quais elementos e intencionalidades sdao contempladas no planejamento,
sistematizagdo e implementacgao das suas praticas pedagodgicas?

04 - Na sua percepgao, como o programa de formagao continuada dos professores
da 1?2 série do Novo Ensino Médio do Colégio La Salle Medianeira poderia contribuir
no processo de insercdo das Tecnologias Digitais conforme as premissas e
demandas da BNCC?
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APENDICE F: Mapa mental do Referencial Teérico

UNIVERSIDADE

LaSalle

Educagao como i
¢ Insergao das Tecnologias

Processo social: ; Educacéo, experiéncia e Tecnologias e Educagao: (TAs 6 TDS)
Escola/Vida realidade: algumas reflexdes da oralidade ao digital
Contexto sotial j - : Descentralizagao
ontexto Socia ; @ DEWEY EDUCACAOE ﬁﬁ : do saber
InossseaoAlinG i {1978; 2002; 2010) TECNOLOGIAS : Perturbagoes /
: : Desafi
SV EVI Chaves (1999; 2019) i esatios
i ; : : : Transformagoes
I — Lévy (1993; 1999; 2001; 2007) ¢
Competéncias ‘
Base Nacional Comum Curricular e Educacéo e as Praticas Protagonismo
Protagonismo . Tecnologias Digitais Pedagogicas na Cultura Digital Profecoriiodiaans
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ANEXOS

ANEXO 1: Autorizacao de utilizacao e insergcao de cépia da Matriz Curricular do
Novo Ensino Médio (NEM) do Colégio La Salle Medianeira na pesquisa.

La  Salle

Provincia
Brasil-Chile

Oficio PLBC-DM 170/2022 Porto Alegre, 11 de novembro de 2022,

DE: Direcio de Missio
PARA: Sra. Marlete Teresinha Gut

ASSTUNTO: Autorizacdo de utilizacio da Matniz Curricular do Novo Ensino
Medio da Fede La Salle

Prezada Sra. Marlete,

Em resposta a sua solicitacio, encaminhamos, em anexo. a auforizacio
para inserir uma copia da Matriz Curricular do Novo Ensino Meédio da Fede La Salle
na dissertacio “Educacio e Tecnologias Digitais: desafios da BNCC para a pratica
pedagogicano Ensino Meédio™.

Havendo qualquer duvida ou necessidade seguimos a disposicio no que

for necessario.
Atenciosamente,
sogs . = /
fre  Opedoe gy ds”
:;é;.,_/b@aw ta ,j’;[

~ Ir./Jorge Alexandre Bieluczyk
Dhretor de Missdo
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ANEXO 2: Matriz Curricular do Novo Ensino Médio (NEM) do Colégio La Salle
Medianeira, aprovada em 08 de outubro de 2021: Itinerario Ciéncias Humanas e

Linguagens
Carga Horaria
Movo Ensino Medio 13série | 23 série | 32 série | Total
2022 2023 2024 Mivel
Lingua Portuguesa 3 3 3 9
Linguagens e suas Arte 1 - - 1
Tecnologias Educacao Fisica 1 1 1 3
- Lingua Inglesa 1 1 1 3
E M“f"‘“'“ =25 | Mztemdtica 3 3 3 :
2 ecnologias
& Ciéncias da Natureza e [ o008 2 2 2 &
= Tecnologias FISIFE Z 2 2 &
g = . Quimica 2 2 3 7
:%f Geografia 1 1 1 3
Ciéncias Humanas e | Historia 1 1 1 3
§ Sociais Aplicadas Filosofia - 1 1 2
Sociclogia 1 1 - 2
Total Geral Semanal 18hfa | 18hfa | 18Bhfa | S hfa
Total Carga Horaria Anual 00h &00h &00h 1800
- Nuc. eo Projeto de Vida 1 1 1 3
z g |.:E i
E Mudeo Matematica 1 1 1 3
a ﬁ.p icada
E Percurso Comum Nuciea Bn:rr.tva = 1 1 1 3
w | Argumentagac
i Mudeo Language and
; Communication . ! ! .
Mudeo Bioetica e
E Sustentabilidade . ! ! .
g Mideo Economia, 1 1 1 3
W Sociedade e Cidadania
E Mudeo Ein emae 1 1 1 3
I Expressdes Culturais
E Percurse Especifico r:-hh: eo Cultwra Digital e 1 1 1 3
g Ciéncias Humanas e Et'!:a
Linguagens Mudeo Prepara La Salle 1 1 1 3
§ - Linguagens
=l Mudeo Prepara La Salle
- — Ciéncias Humanas e 2 2 2 6
E Sociais
= Total Geral Semanal 11hfa | 11hfa | 11hfa | 33 hfa
Total Carga Horaria Anual 366,6h 366.6h 366.6h 11040
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Nicleo Comunicacdo
Estratégica e Digital:
como aliar o marketing
a0 sucesso profissional
Nicleo Fotografia
Criativa

MNicleo Redes Sociais:
posicionamento digital e

Percurso Avancado possibilidades 1 1 1 3
profissionais
MNucleo Informagdo
{Nao) Configwel: fato ou
fake?
MNucleo Comunicacao
Nio Violenta:
conversando a gente se
entendse
Total Geral Semanal 1 1 1 3
Total Carga Horaria Anual 33.3h 33.3h 33.3h 100h
Total Geral Semanal 30 30 30
Total Geral Anual 1200 1200 1200 3600
Total Carga Hordria Semanal 25h 25h 25h
Total Carga Horaria Anual 1000h 1000h 1000h 3000h

Obs.:

FGB: periodos de 50 minutos.
IF — Percurso Comum e Percurso Especifico: periodos de 50 minutos.

IF — Percurso Avancado: Cada nicleo tem um total de 10 hfa. O estudante devera

completar um total de 40 hfa, escolhendo 4 dos nicleos oferecidos.

La Salle arsovapo

-
- A I = -
T ey, Mo, Breloepyi

Rua Padre Maximiliano, 666 — Centro — Cerro Largo/ RS —97.900-000  (55)3359 1543

WWW lasalle edu br/medianeira
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ANEXO 3: Matriz Curricular do Novo Ensino Médio (NEM) do Colégio La Salle
Medianeira, aprovada em 08 de outubro de 2021: Itinerario Ciéncias da Natureza e

Matematicas.

Carga Horaria
Hovo Ensing Madio 12 série | 2% série | 3¥sarie | Total
2022 2023 2024 MNivel
Lingua Portuguesa 3 3 3 g
LiNgUagens & suas Arte 1 - 1
Tecnclogias Educacio Fisica 1 1 1 3
3 Lingua Inglesa 1 1 1 3
Matematica e suas .
'3 . Matematica 3 3 3 g
Tecnologias
g . Biologia 2 2 z L
Ciencias da Natureza e —
[C] . FisiCa 2 2 2 [
suas Tecnologias —
JUImca 2 2 3 7
Geografia 1 1 1 3
% Ciencias Humanas e | Histeria 1 1 1 3
o Sociais Apliadas Filosofia - 1 1 2
sociologia 1 1 - 2
Total Geral Semanal 1E hfa 18 hfa 18 hfa 54 hfa
Total Carga Horaria Anual G00h Gs00h G0 1B00h
Hul:flec- Projeto de Vida N " " 2
& Fa
- mucleo Matematica
: 1 1 1 3
Aplicada
Muclen Escrita e
Percurss Comum - 1 1 1 3
= E;urmnm-;n
= HMucleo Language and . . ] 5
E Communication
= mucleo Bioetica e
. 1 1 1 3
sustentabilidade
Mucleo de Estatistica e
1 Probabilidade em 1 1 1 3
S Contexto
Muclen de Fisica na
: i 1 1 1 3
Percurso Especificn | Atualidade
Ciéncias da Natureza e | Nucleo de Sadde N " " 2
— Maatematica individual e Coletiva
Mucleo Prepara La Salle
.. 1 1 1 3
g — Matematica
Mucleo Prepara La Salle
E — ciencias da Natureza 2 2 : 5
Total Geral Semanal 11 hfa 11 hfa 11 hfa 33 hfa
Total Carga Horaria Anual 3s6,6h | 366,6h | 366,6h 1100

Rua Padre Maximiliano, 666 — Cantro — Cerro Largoy’ RS — 97 900-000  (55]3358 1543

wharw lasalle_edu.br/mediansira
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Medianeira

Percurso Avangado

Muclen Comunicagao
Estratégica e Digital:
como aliar o marketing
ao sucesso profissional

Muclen Fotografia

Criativa

Muclen Redes Sociais:
posicdonamento digital
possibilidades
profissionais

Mucleo Informagdo
{M3o) confiavel: fato ou
fake?

Muclen Comunicagao
MNio Violenta:
conversando a gente se
antends

Total Geral Samanal

Total Carga Horaria Anual

Total Geral Samanal

Total Geral Anual

Total Carga Hordria Semanal

Total Carga Horaria Anual

1
33,3h
30
1200
25h
1000h

1
333h
30
1200
25h
1000k

1

Obs.:

* FGEB: periodos de S0 minutos.
# |F— Percurso Comum e Percurso Especifico: periodos de S0 minutos.
# |F— Percurso Avancado: Cada nucleo tem um total de 10 hfa. O estudante devera completar

um total de 40 hfa, escolhendo 4 dos nicleos oferecidos.

Rua Padre Maximiliano, 666 — Centro — Cerro Largo) RS — 97 900-000 / (55)335% 1543
whare lasalle_edu br/medianeira

La;  Salle sprovapo

T oy M. B
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ANEXO 4: Composicdo “Nucleo Cultura Digital e Etica” (Curriculo Rede La Salle:

NEM)

MNicleo Cultura Digital e Etica

Conhega os conteddos

Médulo 1 (1° SERIE)
O que € cultura digital

Etapa 1: Cultura digital: historia e concepgao
Etapa 2: Varias faces da tecnologia

Etapa 3: Para onde vamos?

Etapa 4: Algoritmos e a sociedade digital

Médulo 2 (2° SERIE)
Midias, Redes Sociais e Linguagem

Etapa 1: Redes sodiais e a linguagem

Etapa 2: Vida puablica X Vida privada

Etapa 3: Ftica e respeito

Etapa 4: Cancelamento e discurso de odio nas
redes sociais

Médulo 3 (3° SERIE)
Fake news e as pos-verdades

Etapa 1: O que & jornalismo?

Etapa 2: Noticias e o surgimento das Fake News
Etapa 3: Anatomia da desinformac3o

Etapa 4: Uma rede de mentiras

Fonte: Novo Ensino Médio © Rede La Salle 2021, disponivel em

https://novoensinomedio.lasalle.edu.br/index.php/percurso-especifico-linqguagens/



https://novoensinomedio.lasalle.edu.br/index.php/percurso-especifico-linguagens/
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ANEXO 5: Tematicas do Nucleo Matematica Aplicada

Nucleo Matematica Aplicada

Conhega os conteudos

MODULO 1 (1° SERIE)
Educaciao financeira

Etapa 1: Consumo consciente
Etapa 2: Dinheiro e pagamentos
Etapa 3: Economia

Etapa 4: Planejamento financeiro

MODULO 2 (2° SERIE)
Empreendedorismo

Etapa 1: Empreendedorismo: ideias iniciais
Etapa 2: Empreendedorismo: conceitos
fundamentais

Etapa 3: Empreendedorismo: hora de praticar!
Etapa 4: Startups

MODULO 3 (2° SERIE)
Linguagem de programacao

Etapa 1: Um pouco sobre a historia da linguagem
de programacao e sua relevancia nos dias de hoje
Etapa 2: Conceitos importantes e introdutdrios
Etapa 3: Aprendendo a programar

Etapa 4: M3o na massa! Chegou a hora de
programar.

Fonte: Novo Ensino Médio © Rede La Salle 2021, disponivel em

https://novoensinomedio.lasalle.edu.br/index.php/percurso-comum/



https://novoensinomedio.lasalle.edu.br/index.php/percurso-comum/

